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EDITHL AIAL

von HANS IPPISCH

Scharfe Bilder, heiBe Website

www.pszone.de
& Screenshots de Luxe

Frahlingserwachen bei Play Zone!

Passend zu den ersten Sonnenstrahlen und frihlingshaften Tempera-

turen gediehen die in der letzten Ausgabe angekindigten Verbesse-

rungen schneller als erwartet. Beispielsweise ist die Play Zone nun
endlich auch im World Wide Web vertreten, nachdem wir zuletzt beina-

he taglich gefragt wurden, wann denn das Magazin auch im Internet

\ '\‘ zu finden sein werde oder ob sich hinter www.playzone.de gar
" schon der Auftritt unseres Magazin verberge. Wenn man nun

www.pszone.de eingibt, dann landet man tatsachlich bei uns. Es han-

delt sich dabei allerdings noch nicht um den endgultigen Webauftritt,
der lhnen ab Sommer taglich News, Tests und Infos bescheren wird, son-
dern vorerst um ein Rahmenprogramm mit diversen Foren und Chat-

Rooms, wo sich Leser und Redakteure der Play Zone zum gemdtlichen

Meinungsaustausch treffen konnen. Wir freuen uns uber Ihren Besuch!

Bilder sagen mehr als Worte ...

................................................................... T P T T P T T T

Die optische Pracht der PlayStation-2-Spiele
stellt unsere Grafiker und Redakteure vor eine
schier unlosbare Aufgabe. Mit keinem der bis-
her erhaltlichen Grabbing-Systeme konnte man die
grafische Qualitat der PS2-Spiele in ihrer vollen
Pracht einfangen. Etliche Monate, selbst gelotete

Kabel und E-Mail-Konversationen mit unserem UK-

Kollegen Richard Leadbetter spater konnen wir Ihnen

Alone in the Dark ]\” / nun ab dieser Ausgabe Screenshots einer neuen

i Dimension prasentieren. Die beiden Bilder aus Street

Fighter EX3 (oben mit dem alten System, unten mit dem

neuen System) zeigen den Qualitatssprung deutlich.

Die Packung bleibt!
Wow! Mit einer derart positiven Resonanz hatten wir wahrlich nicht gerechnet. Eigentlich war
die Original-DVD-Hiille nur als einmaliges Goodie vorgesehen, nachdem uns jedoch bereits in
den ersten zwei Tagen zahlreiche Leser darum baten, die DVD-HUlle beizubehalten, bleibt uns
wohl nichts anderes ubrig, als deren Wiinsche zu erfiillen. Im Abo kostet die Play Zone natirlich

auch weiterhin nur DM 8,90 pro Monat! Viel Spal® mit der aktuellen Ausgabe!

lhr Hans Ippisch

Redaktionsdirektor

Haw.

ww.gameplay.de

Wirklich gute Spiele
gibt’s bei gameplay.

24h unter: www.gameplay.de

Bestellung telefonisch: (0931) 35 45 222

Mo.-Fr. 8.30-22.30 Uhr
(sa.-So. 9.30-18 Uhr)

2 gameplavy-

THE GATEWAY TO GAMES
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Baldur's Gate
Dark Alliance €%

Wow! Was fiir ein Spiel.
Und wo kam es her?

Ankundigungen von PlayStation-Umsetzungen der Baldur's Gate-Spie-
le, die sich dann als heif3e Luft entpuppen, sind uns ja mittlerweile
bekannt. Aber dann veroffentlichte Interplay plétzlich Details eines
Baldur's Gate-Titels, von dem niemand etwas gehort hatte und der
zunachst exklusiv fir die PlayStation 2 erscheint. Damit nicht ge-

nug, das Teil war schon recht weit fortgeschritten und schlagt fast
alles, was wir auf der Konsole bislang gesehen haben. Begleiten
Sie Steffi auf ihrem Weg durch die Dungeons ab Seite 28.




Virtua Fighter 4

Die Beat-'em-up-Referenz?

Segas Anktindigung, sich aus dem Hardware-Geschaft zurlckziehen zu wollen, hat fir mach-
tig Furore gesorgt. Noch groRere Wellen schlug aber die Mitteilung des japanischen Spiele-
riesen, man wolle zuk(nftig einige der bekanntesten Sega-Marken flr andere Systeme wei-
terentwickeln. Ein mittleres Erdbeben in der Videospieleszene ldsten dann schlieflich die
ersten Bilder von Virtua Fighter 4
aus, das neben der Spielhallenver-
sion zundchst exklusiv fur die Play-
Station 2 erscheinen soll. Egal ob
Sie zu den Sega-stichtigen Freaks
gehoren oder als PlayStation-Fan
einfach wissen wollen, was zum
Henker es denn mit Virtua Fighter 4
auf sich hat, dass alle so aus dem
Hauschen sind, die notigen Infos
liefert Michael ab Seite 40

Star Wars °
Starfighter

Die Macht ist mit diesem Spel'

PlayStation-Juinger mussten sich lange gedulden und unter vielen schlechten Star Wars-
Spielen leiden, aber jetzt hat die Durststrecke ein Ende. Mit Star Wars Starfighter erscheint
endlich ein der Lizenz wirdiges Spiel. Vorzustellen hat man sich den Titel als eine Art Co-
lony Wars im Star Wars-Universum mit weitaus weniger Optionen, aber mehr Action. Das
Ding konnte so durchaus ein Spielhallentitel sein. Falls Ihnen jetzt schon der Abzugsfinger
juckt, starten Sie doch am besten gleich zu unserem Test ab Seite 86 durch.

Eine Scheibe fiir alle!

Die Play Zone erscheint in der Gesamt-
auflage mit DVD far nur DM 9,99. Die
Multimedia-Scheibe ist voll gepackt mit
aktuellen News- und Angespielt-Berich-
ten, umfangreichen Tests, Specials,
Tipps & Tricks, einem Spiele-Lexikon
sowie Kino- und DVD-

Trailern. Das alles gibt es

jetzt dauerhaft in einer

formschénen und regal-

tauglichen Verpackung!

PS2: .
NBAHOOPT . -.ivovviianinnnts 926
Ol s e s ek R b
Star Wars Starfighter .............. 127
Box Champions 2001 ..........c.......
Captain Buzz Lightyear - Star Command .125
Cool Boarders 2001 ................ 126
DSF Freestyle Scooter ....... A EE 123
FOrdRACING . vv-uiiiivvivvusonnins 125
Gauntlet Legends ............. Sees143
Koudelka ... ... .l il PR 7.5
Legacy of Kain: Soul Reaver ........ 123
NASCAR 2001 ....... T e st e 126
NBAHOOPZ .......cicivmnnaniinses 126
Power Rangers nghtspeed Rescue ..127
SUPErEross . ........ ..k TR e 124
WCW Backstage Assault ............ 127

PS2:

ATV Offroad Fury ..................50
Baldur's Gate: Dark Alliance .........28
Ceazyaxh < o i3 oae vinnes e
Die Flucht von Monkey Island . ........ 32
Extermination ..................... 46
Hidden Invasion ........ div e WA 59
KOSSBRM . il vvinia i tiin aieis o 60
KuriKuriMix . - ivcvcicvirsonnas 62
Medal of Honor Frontline ........... 44
Star Wars Super Bombad Racing ..... 52
Twisted MetalBlack ................ 54
VirtuaFighterd ................... 40
PSone:

AloneintheDarkIV ................ 68
Black & White ........ ... oo Vi 56
Sheep, Dog & Wolf ......... AR AEE
BEEI
PS2:

Army Men: GreenRogue ............ 96
ESPN NBA 2night ............. e 93
MDK 2 Armageddon .......... St
NBAHoOOpZ .........cvnvvnnnes ok e
NBALIVEe 2001 .. i i iavernsvs s 92
Shadow of Memories ...............82
Silpheed: The Lost Planet ........... 96
Star Wars Starfighter ............... 86
Street Fighter EX3............ Pl g
PSone:

Army Men: Lock'n’Lload ........... 110
BDFL Manager 2001 ............... 108
C-12: Final Resistance ......... N el 100
DSF Freestyle Scooter ............. 106
Dukes of Hazzard 2 ..... L b 110
European Superleague ......... S 5
Fishermen'sBait3.................109
FOrdRacIg i - iuoniniinsoos inudtit
HarvestMoon .................... 110
NBAHOOPE . nnnenaysnsonsassene M
Pipemania3D.....................109
Time Crisis: ProjectTitan ........... 103
WDLWaretz . ... .. v i iaias 109
YoudontknowJack............... 104




PLAY-

" PLAY ZONE Tops & Flops

~ 1. EDLE AUSSTATTUNG
~ Play Zone gibt es ab jetzt immer mit DVD-Hiille!

* 2. ERLEICHTERUNG

il ~ Konami will MGS 2noch dieses Jahr herausbringen!

3. DURCHGEKNALLTER HAUSMEISTER
MDK 2 erweist sich als lustiger Uberrasechungshit!

4. MONKEY ISLAND AUF PS2

* Die beriihmteste Adventure-Serie wird umgesetzt!

" 5. ES KAM AUS DEM DUNKELN

Das lang erwartete Alone in the Dark IV sieht super aus!

1. REDAKTEURSFOLTER
~ Army Men: Green Rogue ist unglaublich schlecht!

- 2. JETZT WIRD'S UNWIRKLICH
~ Noch immer keine PAL-Version von Unreal Tournament

~ 3. MISSION ZUM MARS
- Das Videomaterial zu Red Faction blieb weiterhin aus.

4. SCHLECHTER US-MARKT
Kein einziges PSone-Spiel unter den US-Top-Ten

- 5. UNBELIEBTER EIKE KUSCH
 Shadow of Memories floppt in Japan ziemlich heftig.

News Allgemem

lops

INFO Kurz und KnaPP

- = |HR NAME IN MGS 2 Konami hat in Japan eine
~ hizarre Kampagne gestartet. Unter www.konami.
| co.p/keej/produc mgs2name/index.html
~ diirfen Sie sich unter Angabe Ihres Namens, Na-
" tionalitat und Blutgruppe (?!) registrieren. Konami
~ sucht noch Namen fiir gegnerische Soldaten in
" Metal Gear Solid 2. Wer wei, vielleicht

- wird auch Ihr Name auf einer ,Hundemarke” ver-
" ewigt, welche die Soldaten um den Hals tragen.

1

METAL GEAR SOLID

0 ZEITLOS Durch Registrierung auf dieser Web-
site kdnnen Sie sich in MGS 2 verewigen.

smnorlNE o>

Rune

AYNEAVNIPY Nordisch by Nature

B Nichts ist derzeit mehr in Mode als die Anklindigungen
von PlayStation-2-Umsetzungen bekannter PC-Hits.
Schlimm wird es, wenn dabei lieblose, schwer spielbare
Portierungen rauskommen.

Dies scheint gllicklicher-
weise bei Rune nicht der
Fall zu sein. Erste Bilder
machen einen hervorra-

% genden Eindruck. AulRer-
Bt dem kann die PS2 mit
neuen Features aufwarten.
Neue Levels in luftigen
Héhen oder den Tiefen der
Holle wollen erkundet wer-
. den, zudem konnten die

| Entwickler fir die Gestal-

ung eines Extralevels und
iniger neuer Charaktere

keinen Geringeren als Co-
mic-Legende Todd McFar-

lane (Spawn) gewinnen. Prinzipiell bleibt
in Sachen Gameplay aber naturlich alles
wie im PC-Original. In der Rolle des
machtigen Ragnar schwingen Sie Streit-
axt und Kriegshammer durch ein bluti-

i ges und dUsteres Action-Adventure.

il In der nachsten Ausgabe werden wir

f:' Ihnen ausgiebig Uber die PS2-Umset-

§ zung des PC-Hits berichten. (ah)

Genre: Action-Adventure Hersteller: Take 2

* Internet wwii.take2.de Termin: Nicht bekannt

L]

0§ BLUTRUNSTIG
Ja, so waren sie,
die alten Wikinger.

] MONSTRﬁs Bei Rune geht es unter anderem mit Knegshammarn zur
Sache. Man beachte die rote ,Farbe” auf dem méachtigen Gerat.

| UBERDIMENSIONAL Nur echte W‘Iunger konnsn S0
eine riesengroBe Streitaxt liberhaupt heben.

Herdy Gerdy

Core-Design liiftet den
Vorhang: Endlich erste Bilder!

! Design-Studien zu Herdy Gerdy geistern
schon seit Jahren durch die Pressemap-
il pen. Jetzt endlich traut man sich mit Bil-
"' 5; dern an die Offentlichkeit. Wir fragen uns
| nur, warum die Entwickler mit Prasentatio-
I nen der innovativen Schafersimulation so
' vorsichtig waren, denn Herdy Gerdy sieht
§ | hinreikend aus. Die Fille an animierten Details in jedem der 27 Levels ist erstaunlich.
E Il Im Spiel missen Sie Ihre Fertigkeiten als Hirte an zwdlf grundverschiedenen Kreaturen

§ WUNDERSCHON Herdy Gerdy scheint eines der
hiibschesten PlayStation-2-Spiele zu werden.

unter Beweis stellen und nebenbei Puzzles |6sen. Erwarten Sie also im Herbst eine
Mischung aus Strategie, Geschicklichkeit und Adventure. (ah)

|| Genre; Action-Adventure Hersteller: Eidos Internet: www eidos de Termin: Herbst.



ESPN X Games Skateboardmg

AYNBIINCIFY Konamis Tony-Hawk's-Rivale!

Erfolg macht neidisch. Und so ist es wenig verwunderlich, dass die pha-
nomenalen Verkaufszahlen von Tony Hawk's Skateboarding und Tony
Hawk's Pro Skater 2 eine Welle von Imitaten zur Folge haben. Bislang
konnte dabei aber keines die Klasse des Originals erreichen. Das konnte
sich jetzt dndern, denn mit Konami springt ein Hersteller aufs Rollbrett,

l KEIN SCREENSHOT Bei diesen Bildern handelt es sich erst einmal nur um
Concept-Art. Sie lassen aber schon ein ziemlich gutes Spiel erwarten.

der normalerwei-

se eher klotzt statt
kleckert. X Games
Skateboarding ist nach
dem bereits erschiene-
nen X Games Snow-
boarding der zweite
Titel mit der frisch er-
worbenen Extremsportlizenz. Und wenn man schon einmal eine Lizenz

B EXTREMSPORT Konamis Skateboard-Sim ist den
echten X Games nachempfunden.

hat, dann nutzt man sie auch: Viele der Areale im Spiel sind den Original-

schauplatzen der X Games nachempfunden. So werden Sie beispiels-
weise durch die Halfpipe jagen durfen, in der die Extremsportspiele
des Jahres 2000 in San Francisco ausgetragen wurden. Dazu kommen
Turnierplatze, auf denen Sie nach Herzenslust (ber Gelénder grinden
durfen, sowie eine Reihe von actionlastigen StralRenkursen, auf denen
Sie Autos und Fuligéngern ausweichen und nebenbei tollkiihne Tricks
im Herzen von New York oder Los Angeles ausfluhren missen. Ein
knackiger Soundtrack und 64 verschiedene Boards mit unterschiedli-
chen Fahreigenschaften sollen aulRerdem dafiir sorgen, dass Konamis
Trendsporttitel auch im Trend liegt. In Amerika soll X Games Skateboar-
ding puinktlich zu den Summer X Games im August erscheinen, ein
Termin fUr Deutschland steht noch nicht fest. (ah)

Genre: Trendsport Hersteller: Konami Internet: www.konami-europe.com Termin: 2001

Cart Fury

Oh mein Gott, es ist ein Kart-Racer!

Kart-Rennspiele gibt es wie Sand am Meer, zumindest auf der PSone.
Die meisten davon sind aber weniger ernsthaft und beinhalten Comic-
Charaktere und abgefahrene Spezialwaffen. Midway geht das Ganze
nun aus einer ganz anderen Richtung an und bringt Kart-Rennen der
ernsthafteren Sorte auf die PlayStation 2. Unter Einsatz einer offiziel-
len Lizenz erschufen die Entwickler 17 anspruchsvolle Strecken, von
denen sieben authentischen Kursen nachempfunden sind. Von einer
Simulation sollte man bei dem Spiel aber wohl nicht sprechen. Erwar-
ten Sie lieber spektakuldre ZusammenstoRe bei halsbrecherischer Ge-
schwindigkeit. Besonders der Zweispielermodus verspricht dabei eini-
ges. Ohne splrbare QualitdtseinbuRen dirfen Sie in verschiedenen
Minispielen oder einem schnérkellosen Rennen gegen einen mensch-
lichen Gegner antreten. Findet sich der partout nicht, kdnnen Sie sich
alternativ durch eine ganze Kart-Saison spielen. Die Bilder machen bis-
lang einen sehr guten Eindruck, im Sommer wissen wir hoffentlich,
ob die Entwicklerversprechen eingeldst werden konnen. (ah)

Genre: Rennspiel Hersteller: Midway Internet: www.midway.com Termin: Sommer

B KLEINER BRUDER Die Karts sehen aus wie Formel-1-Wagen, nur irgendwie
kleiner und sie sind sicherlich auch um einiges zerbrechlicher.

Extreme G3

(ET3 Acclaim fordert WipEout zum Rennen!

Acclaims futuristischer Racer Extreme G3 soll vor allem eines sein:
schnell. Verdammt schnell. Erstmals bekamen wir nun Bilder vom Spiel zu
sehen und die machen definitiv Lust auf mehr. Bis zu zwolf Bikes sollen
gleichzeitig Uber einen Kurs heizen kénnen. Eine Reihe von Waffen, Tur-
bos und anderen Power-ups sollen Ihnen dabei helfen, méglichst alle elf
Konkurrenten auf den abgefahrenen Strecken hinter sich zu lassen. Ob-
wohl erste Informationen erst
jetzt durchsickerten, ist die
Veroffentlichung gar nicht
mehr so weit weg. Schon im
August durfen Sie Gas geben.
Zumindest in diesem Punkt
hat Extreme G3 den Konkur-
renten WipEout Fusion damit
jetzt schon geschlagen. (ah)
Genre: Rennspiel Hersteller: Acclaim

0 _ : l VERZWEIGT Die ersten Bilder lassen auf
Internet: www.acclaim.de Termin: August

ein cooles Streckendesign hoffen.

TOTAL TIME
8:53:57

§ WIPEOUT-KILLER Auch bei Acclaim geht es pfeilschnell iiber futuristische
Strecken - nur halt mit deutlich mehr Bodenhaftung, als bei WipEout.

ST Agenein
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INFO Kurz und Knapp

e LANGFINGER Un--
glaublich, aber w_ahr_. i
Diebe haben die kom-
plette erste Lieferung 4
des brandneuen Blaze
Xploders CD000vom . =,
LKW gestohlen. Nun  § &
bittet Fire International
Deutschland, Vertrieb RSICHT Der
der Marke Biazeih ~ Xploder CD9000in
_____ darsilbemanBox

hife. Sollte hnen ein it iebesgut!
Xploder CD9000 in einer silbernen statt meen
Box angeboten werden, handelt es slch um em;_ _
gestohlenes Exemﬂlarl S

= HEAVY METAL AUF PS2 Das Entwicklungsteam
von iROCK Interactive arbeitet derzeit an einem
Action-Spiel namens 0zzy's Black Skies. Wie der
Name schon andeutet, diente niemand Geringerer
als Altmeister Ozzy Osbourne als Inspiration
fiir das Spiel. Der Kult-Rocker spielte auch den
Soundtrack hochstpersonlich ein. Ein Publisher
fiir das Spiel steht noch nicht fest.

= BAPHOMETS FLUCH 3 Revolution Software hat
einen neuen Teil der beliebten Adventum-ﬂeiha
angekundigt Der enghsche 'ﬁtel lautet Broken

- I NEUER LDOK Nach dieser Kpnxgmdia u
urteilen, wird Baphumets Fluch 3recht diixtar
Sword: The Sleeping Dragon. Mehr lm‘os und erste
Bilder sollten uns bald errelchﬁn statt ra;nrassngam
Adventure wird es eine Genre-M:schung wle das

zuietzt verdffentlichte Cold Blaodwerdan

= FINAL-FANTASY-SCHMUCK Das ist mal eine

coole Form von Product Placement: Schon jetzt diir- |

fen gierige Fans einige exklusive Schmuckstiicke
erstehen, welche die Protagonisten in Final Fantasy
Xtragen werden. Unter www.play-online.com kann
man drei Kleinode erwerben. Die Preise rangie-
ren zwischen 9.800 und 21.000 Yen.

B EDEL Bereits jetzt kénnen Sie exklusiven
Schmuck aus Final Fantasy X kaufen.

B RUCKKEHR Der
volle Titel des
. Spiels lautet tref-
b fend: ShadowMan:
2nd Coming. a2

Bilder glbt es jetzt, Infos nur wenige.

Endlich durften wir ShadowMan 2, das nun
schon seit Ewigkeiten in unserer Release-
liste herumgeistert, auch einmal bewundern.
Die Bilder stammen leider aus einem Video
und sind daher von etwas geringerer Qua-
litdt. Sicher ist bislang, dass Sie wieder in
die Hauptrolle des ShadowMan Mike LeRoi
schlipfen werden. Dieses Mal missen Sie
sich gegen einen Haufen ddmonischer
Kreaturen durchsetzen, die ihren bosarti-
gen Anflihrer aus dem Jenseits zurlickho-
len wollen. Alte Bekannte aus dem ersten
Teil werden genauso auftauchen wie brand-
neue Charaktere, so zum Beispiel ein Detektiv und selbst ernannter Damonenjager im
Rollstuhl. Der erste Teil konnte auf der PSone nicht wirklich Gberzeugen. Wir hoffen,
dass der ShadowMan flr seinen zweiten Einsatz besser gerlstet ist. Da das Spiel schon
bald erscheinen soll, erwarten wir uns zur ndchsten Ausgabe umfangreiche Informatio-
nen. Vielleicht erbarmen sich sogar die Entwickler und laden uns ein. Zudem versuchen
wir gerade, die Verantwortlichen von den Vorzlgen unserer DVD zu (iberzeugen. (ah)
Genre: Action-Adventure Hersteller: Acclaim Internet: www acclaim.de Termin: Nicht bekannt

| Viper Heat

VOIS Es wird heil bei Virgin!

Viper Heat war lange Zeit unter dem Namen Exhi-
bition of Speed angeklindigt, dann aber einem Re-
Design unterzogen und anschliefend flugs umbe-
nannt worden. Nun steht es aber endgtiltig in den
Startléchern und soll im Juni Richtung Deutsch-
land brettern. Die Fakten sind schnell aufgezahit:
40 Fahrzeuge, 12 Fahrer, 24 Rennstrecken und ei-
nen Streckeneditor kann das von Titus entwickelte
Rennspiel auffahren. Seine persénliche Note soll
der Titel durch spektakulare Spezialeffekte auf den
Strecken enthalten, die Ihnen einiges abverlangen.
So kann es beispielsweise passieren, dass plotz-
lich Hauser einstlrzen, deren Trimmer dann die
Fahrbahn blockieren. In einem Zweispielermodus
dirfen Sie sich zudem gegenseitig mit aufmon-
tierten Bazookas jagen. Die vorliegenden Bilder
reiRen uns nicht vom Hocker, stammen aber nach
Herstellerangaben aus einer recht friihen Version
des Spiels. Bald wissen wir mehr! (ah)

Genre: Rennspiel Hersteller: Virgin Internet: www.vid.de Termin: Juni

¥ UNDEUTLICH Die ersten Bilder stammen aus
einem Video, daher die schlechte Qualitat.

f SCHOCKSEKUNDE Emsturzende Bauten sollen
bei Viper Heat fiir Adrenalinschiibe sorgen.

0 SPEKTAKULAR Im Gegensatz zu anderen Renn-
spielen ist die Umgebung nicht nur Dekoration.



Conflict Zone

Echtzeit-Strategie von Ubi Soft

Immer wieder erreichen uns Zuschriften, die vehement eine Fortset-
zung der Command & Conquer-Reihe fordern. Wahrend es aus dieser
Richtung nichts Neues zu vermelden gibt, springt Ubi Soft in die Bre-
sche und kindigte ein eigenes Echtzeit-Strategie-Spiel mit dem kerni-
gen Namen Conflict Zone an. Sie Ubernehmen dabei entweder die
Rolle eines internationalen Friedenskorps oder einer Bande abtrlnniger
Staaten, der mysterésen GHOST-Organisation. Wie gehabt, gilt es in
erster Linie, eine funktionierende Infrastruktur und dann eine schlag-
kraftige Armee aufzubauen. Im Gegensatz zu bekannten Titeln des
Genres gibt es keine Rohstoffe, die Sie abbauen mussen. Dafir spie-
len erstmals in einem Spiel dieser Art die Medien und die Popularitat
eine Rolle. Sind Sie in einem Feldzug erfolgreich oder sorgen fur Kom-
fort in den Stadten, sind die Leute Ihnen wohlgesinnt und ermaéglichen
Zugang zu neuen Technologien. Verlieren Sie dagegen beispielsweise
eine komplette Stadt durch feindlichen Beschuss, duRert die Bevolke-
rung auch schon einmal Zweifel an |hrer Kompetenz und verhalt sich
nicht mehr kooperativ. 17 Missionen und freischaltbare Extras sollen
Uber den Umstand hinwegtrosten, dass flr die PS2-Version bislang
kein Mehrspielermodus geplant ist. Einen konkreten Erscheinungs-
termin hat Ubi Soft bislang noch nicht bekannt gegeben. (ah)

l SELTENER GAST Echtzeit-Strategie-Spiele auf Konsolen sind immer noch
eher selten. Da kommen uns die Franzosen mit Conflict Zone gerade recht.

Supercar Street Challenge

Geschwindigkeit ist alles!

Und noch el-
ne Umbenen-
nung: Der gt L e,
Arcade-Racer
Supercar
Street Chal-
lenge hief®
ursprunglich
Street Lethal,
wurde aber
mittlerweile
komplett um-
gebaut und
soll im Herbst
in die hiesigen
Laden rasen.
Hersteller Ac-
tivision konnte
sich die Lizen-
zen fur einige
der schnells-
ten Wagen
der Welt si-
chern und
setzt flr das
Spiel auch
konsequent
auf Geschwin-
digkeit. Die
Bilder sehen zugegebenermalien bislang recht unspektakular
aus, in Sachen Speed soll das Spiel aber ganz vorne mitfahren.
AuRerdem miussen noch alle Effekte integriert werden, was die
bislang etwas langweiligen Texturen erklaren kénnte. Die Steue-
rung der Boliden soll recht einfach gehalten werden, Fahrspal
und Geschwindigkeitsrausch eindeutig im Vordergrund stehen.
Activision versprach uns, dass wir bald selbst ans Steuer durfen,
fur eine der nachsten Ausgaben dirfen Sie also einen Angespielt-
Bericht erwarten, in dem wir lhnen verraten, ob das Spiel so
schnell ist wie versprochen. (ah)
Genre: Rennspiel Hersteller: Activision Internet: www.activision.de Termin; Herbst

H EIN WENIG PLATT Die Texturen sehen bislang noch et-
was langweilig aus, das Spiel ist aber noch nicht fertig.

e A ~
0 ZU SCHNELL Bei zu hoherGeschwindigkeit hebt der
Bolide auch schon mal ab! Da heiBt es: Gas geben!

Test Drive

ELIT3 Die Endlos-Serie im hiibschen, neuen Kleid

Wie viele Test Drive-Spiele gab es eigentlich bisher? Naja, auf jeden
Fall mehr, als der durchschnittliche Spiele-Freak im Kopf behalten
kann. Neben dem in den News der letzten Ausgabe vorgesteliten

Gelédnde-Ableger Test Drive Off-Road Wide Open tritt Infogrames nun
auch mit einer neuen StralRenversion aufs PlayStation-2-Gaspedal.
Nachdem die Serie in der Vergangenheit einige qualitativen Hohen
und Tiefen durchmachen musste, sehen die Bilder des neuesten Ver-
treters durchaus viel versprechend aus. Spielerisch setzt man schein-
bar auf Bewahrtes: Mit einer Reihe verschiedenster Wagen, vom
pfeilschnellen Sportwagen bis zum bulligen Muscle-Car, jagen Sie
durch Stadte voller Gegenverkehr und FulRganger. Bei lhren Ge-
schwindigkeitsUbertretungen

§ MARKENZEICHEN Am charakteristischen Cable-Car sehen
Sie, dass es gerade durch San Francisco geht.

sollten Sie sich allerdings
nicht von den Gesetzeshutern
erwischen lassen. Kennen wir
alles. Wir sind gespannt, ob
Test Drive es schafft, sich

von der schieren Flut von
Rennspielen fur die PS2 ab-
zuheben. Spatestens zur E3
im Mai wissen wir mehr. Er-
scheinen soll das Spiel Ende
des Jahres. (ah)

I am——
# GRAN TURISMO? Glaubt man den Bildern, erreicht Test Internet: www.infogrames.de
Drive fast die Qualitét von Sonys Meilenstein. Tormi: Enda 2001




Japan'

" INFO Kurz und Knapp
WECHSEL BEI SEGA Am

~ dentlsao Okawa an den Fol-
gen eines Schlaganfalls.
- Sein Nachfolger ist der 40-

Verkaufarts

7 -

1

Aussichten

~ Warren Harrod berichtet fiir
- Play Zone direkt aus Japan.

Am 26. April veroffentlicht Namco in Japan sein
letztes Spiel fiir die PSone-Lightgun, Time Crisis

- Project Titan. Zum gleichen Zeitpunkt wird die Produk-

tion der GunCon-Lichtpistole eingestellt. Aller-
dings arbeitet Namco bereits an einem neuen PS2-
GunController, iiber den bisher noch keinerlei Informa-
tionen herausgegeben wurden. Zwar ist auch in Japan

noch kein einziges Lightgun-Ballerspiel erschie- [

nen, angesichts der Ankiindigung der neuen Namco-

Gun arbeiten allerdings schon einige Hersteller an ent-

sprechenden Titeln: Die Namco/Sega-Koproduktion
Vampire Night und die Resident Evil-Ballereien
von Capcom/Namco laufen beide auf Namcos PS2-

. Arcadeboard und werden leicht 2u konvertieren sein.

Obwohl sie auf anderer Hardware laufen, sind auch

Kandidaten fiir eine PS2-Umsetzung. Light-

5

* Segas Confidential Mission und Namcos Ninja Assault |

- gun-Fans erwartet also hochwertiges Kanonenfutter!

16. Mérz starb Sega-Prasi-

A R ISAO OKAWA
jahrige Tetsu Kayama. Okawa per Sega-Prisi-

~ hatte kurz vor seinem Tod ent- dent verstarb mit
schieden, der Firma die durch 74 Jahren.
die erfolglose Dreamcast-Hardware entstande-
nen Verluste aus eigener Tasche zu ersetzen.

= CAPCOM ANDERT STRATEGIE Capcom

- schrénkt sein Arcade-Engagement ein:
~ Sosollen zwar nach wie vor Automatenspiele

“hergestelit werden, das Hauptaugenmerk wird

in Zukunft aber auf dem Markt fiir Heimsoftware |

liegen — bei dem Erfolg von Onimusha (iiber

1 scheinbar in Mode: Atlus hat endlich brauchbare

| ken"”) Deus Ex Machina unfreiwillig eine Einheit gebil-
' det hat. Der Gag an dem Spiel ist das Brainjacking-

& Fin genauer Erscheinungstermin steht leider bisher

100.000 Mal in Japan verkauft!) verstandlich.

= = = Lag . iy

SIS IS T RSN SN NN 5 PS2

1. Bxtermination ..o PS2 |
- 2. Sister Princess.........c.c.cccccoeuenennenno..PSone
- 3. LetsBe APilot! 2 ...........cccceveevevreeenne.PS2 B
4. 7one of the Enders........c...ccovneeivniiosaiiiiiianm PS2
B, FEVBL 3 Sanky0 ...c.....cciviiiisiciitinmnne e iitgrn 00N E

7 ASTRaIN 2007 ... it iR D O 2
8. Empyrean Restaurant ..........c.........coenmnenPSONE B
B9 Bloody ROSE 3. ....o..o.orevrromsenimaivoeco BB rene Hbieatosrsrones P D2
£ 10. Victorious BoXers......iccisssiineennnnns.PS2 B

I
Endonesia
Hochgradig abgedreh-
tes Nippon-RPG von Enix/Vanpool

Das erste Spiel des neu gegrindeten Entwickler-
teams Vanpool wirkt selbst fiir japanische Verhalt-
nisse machtig obskur: Die Entwickler beschreiben
ihr Spiel als , Herz- und Geflih-RPG", da Emotio-
nen eine wichtige Rolle spielen: Wenn die Stim-
mung lhrer Spielfigur sich andert, kriegen Sie oft
eine ,,.Emo” genannte Kraft, die Sie wie Magie auf andere Personen anwenden konnen — etwa, um
ihre Laune zu verbessern. Den Reiz des Spiels machen die Charaktere auf der Insel Endonesia aus:
beispielsweise ,Ich", dessen voller Name , Ich liebe Dich"” (kein Witz!) lautet — er wurde wahrend
des Zweiten Weltkrieges nach Endonesia gebracht und denkt, der Krieg ware noch nicht vorbei. (mp)

sxwcen, gy

B SCHRAG Das Design und der Grafikstil von Endo-
nesia werden dem seltsamen Szenario gerecht.

Genre: Rollenspiel Hersteller: Enix Internet: www.vanpool co.jp Termin: Mai

Maken S

AVNYRTNILIFI Das umstrittene Dream-

cast-Spiel erscheint als iiberarbeitete Version.
Jalecos Carrier war wohl nur der Anfang, iiberarbeitete
Neuauflagen von Dreamcast-Spielen sind derzeit

Screenshots von Maken Shao veroffentlicht, das auf
dem Dreamcast-Spiel Maken X basiert. Im Gegensatz
zum Original, das spielerisch quasi ein Ego-Shooter
war, lduft die PS2-Version aus der 3rd-Person-Perspek-
tive. An der interessanten Grundidee und Story andert
sich dagegen nichts: Sie (ibernehmen die Steuerung
von Kei Sagami, die mit dem bosen Schwert (jp. ,Ma-

JiTEN \

§ RUNDUMSCHLAG Durch die neue Perspektive
kommen solche Angriffe besser zur Geltung.

Feature: Mithilfe des Schwertes kénnen Sie die Kon-
trolle tiber besiegte Gegner iibernehmen. Neu in der
PS2-Version: Es wird die Mdglichkeit geben, spéater als
Kei einige der gegnerischen Fahigkeiten zu erlernen.

noch nicht fest. (mp)

Genre: Action Hersteller: Atlus Internet: www.atlus.co.|p Termin: 2001

l DEUS EX MACHINA
Kei Sagami schwingt
das magische
Schwert mit dem
klangvollen Namen.



| RACHEFELDZUG

Yuterald will den Tod
seiner Eltern rachen.

Evergrace li
Eines der ersten Action-Rollenspiele
fiir die PS2 geht in die zweite Runde!

From Software und kein Ende: Kaum ist die erste Welle

an Titeln in Deutschland erhaltlich, schon kiindigt man fur
Japan die Nachfolger an: Neben Another Age, einem Add-on
zu Armored Core 2, werkelt man derzeit an Evergrace Il.
Der Titel ist dabei ein wenig irrefihrend, denn zumindest

in Sachen Handlung wird der zweite Teil eigentlich ein Vor-
ganger. Die Hauptfigur von Evergrace, Yuterald (bei uns
Darius genannt), begibt sich zusammen mit seinen Freun-
den Fillna und Ryana auf die Suche nach dem Mdorder seiner
Eltern. Konnte man bei Evergrace zwischen zwei Spielfiguren wech-
seln, sind beim zweiten Teil nun alle drei gleichzeitig im Einsatz, was die
Kampfe actionreicher gestaltet. Seltsam wirkt dabei From Softwares Ent-
scheidung, den Titel zu einem reinen Einzelspieler-Abenteuer zu machen.
Das Anziehpuppen-System von Teil 1 kommt erneut zum Einsatz und kann auch diesmal mis-
sbraucht werden, um beispielsweise einen Klrbis als Helm und eine Pfanne als Waffe zu be-
nutzen. Eine US-Version ist noch nicht sicher, aber recht wahrscheinlich. (mp)

Genre: Action-RPG Hersteller: From Software Internet: www.fromsaftware co jp Termin: Sommer 2001

- : - T
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§ MODEBEWUSST Das Anziehpuppen-System ist
erneut fiir jede Menge Unsinn gut.

=

I DREI GEGEN EINEN Seltsamerweise plant From
Software derzeit keinen Mehrspielermodus.

Dead to Rights

Furioses Action-Spektakel aus dem Hause Namco!

Namco hat erstmals ein in Entwicklung
befindliches 3rd-Person-Actionspiel vor-
gestellt, das einer der spektakularsten
PS2-Titel werden kénnte: Bei Dead to
Rights feuert Hauptcharakter Jack Slate
in bester John-Woo-Manier aus dem Lauf
oder im Sprung beidhandig, ein Lock-on-
Zielsystem ermoglicht die Koordination.
Flr weiter entfernte Gegner gibt es den
bertchtigten Sniper-Modus, doch hat
Namco auch den Nahkampf nicht ver-
nachlassigt: Die genial animierten Wurf-
und Entwaffnungs-Techniken sind nicht
nur hibsch anzusehen, sondern oft auch
notwendig, denn Jack wirft
leer gefeuerte Waffen sofort
weg und besorgt sich Ersatz,
meist direkt von seinen Geg-
nern. Zeitlupen-Einstellungen
und geschickte Kamera-Pers-
pektiven konnen ubrigens per
Knopfdruck hinzugeschaltet
werden: Wer nur leicht auf den
Angriffsknopf drickt, fuhrt ei-
nen schnellen Move aus, eine
voll durchgedriickte Analog-
Taste setzt das Ganze filmreif
in Szene. (mp)

0 FACE/OFF Das Hangar-Szenario und das beidhén-
dige Feuern erinnern an John Woos Action-Knaller.

H OHNE HINZUSCHAUEN Mit extrem cool animierten Mandvern
entledigt sich Jack Slate seiner zahlreichen Gegner.

k=
Wizardry
Japanisches 3D-
Rollenspiel mit altbekanntem Namen

Obwohl es sich bei Wizardry urspringlich um
eine amerikanische Rollenspiel-Serie handelt, ist
der Genre-Urahn auch in Japan sehr beliebt. In
diesen Tagen erscheinen beispielsweise etliche
Handheld-Versionen. Wo genau die Verhindung
zwischen der Ur-Serie und Atlus’ neu angekun-
digtem PS2-Spiel gleichen Namens liegt, konn-
ten wir zwar nicht feststellen, aber auch so wirkt
das Spiel schon sehr interessant: Das Konigreich
Doohan wird von einer vom Himmel kommen-
den Lichtkugel verwiistet, die Uberlebenden der
Katastrophe mussen sich mit einer Monsterpla-
ge herumschlagen und zu allem Uberfluss ver-
schwindet auch noch die Konigin im Labyrinth
unterhalb ihres Schlosses. Das Kampfsystem
ermoglicht Schlachten gegen groRere Monster-
gruppen, denen die komplett selbst zusammen-
stellbare Party mit so genannten Allied-Battle-
System-Combos auf die Pelle ricken kann. (mp)
Genre: Rollenspie! Hersteller: Atlus ;

Internet: www.atlus.co.jp Termin: Ende 2001

o
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I DER KAMPF-SCREEN Die Grafik-Engine soll K&dmp-
fe gegen {iber ein Dutzend Gegner ermdglichen.
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 NICHT NUR JAPANISCH Atlus hat angékﬂndigt,
das Spiel auch in den USA zu veréffentlichen!

JAPAN Erscheint demnachst

Zuletzt erschienen

Kessonl............... SUlegie .29 M
Klonoa 2: Lunatea’s Veil .Jump & Run ................22. Mérz
Resident Evil CV Complete . Action-Adventure.........22. Mérz
World Soccer Winning Eleven 5. Fullball ... 22. Marz
Erscheint demnachst

Gran Turismo 3 A-spec _Rennspiel ............25. April

Zuletzt erschienen j
Castlevania Chronicles .. Jump & Run ................22 Manz
Emblem Saga................Strategie/RPG ............29. Marz
Erscheint demnachst

EVE The Fatal Attraction . Adventure ... Mai

Japan
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"%’ USA Vor Ort

~ Simon Prlce bench'tet fiir
~ Play Zone aus den USA.
 Gerade heute Morgen landeten die gesammelten
PC- und Video-Charts fiir Februar auf meinem
Schreibtisch. Und ich war schockiert. Zum ersten Mal
seit vier Jahren konnte ich keinen einzigen PSone-Titel
~ unter den US Top 10 entdecken. Was ist los? Auf
 einmal bringt keiner mehr PSone-Spiele auf den Markt.
~ Alle vier PSone-Spiele in den Charts sind noch vor
Weihnachten herausgekommen! Es sieht so aus, als
~ hétten die Publisher Angst, dass PSone-Besitzer ihre
~ Konsole aufgeben. Aber die neue PSone verkauft sich
~ sehrgutund die Kaufer verdienen doch wohl auch ein
paar neue Spiele, oder? Das Spielgeschﬁft ist extrem
saisonabhangng Mer als die Halfte der Ab-
: verkaufe geschehen in den letzten zwei Monaten des
Jahres und die Pubhsher sehen natiirlich zu, genau in
dieser Zeit ihre neuen Spiele auf den Markt zu werfen.
Aber dieses Jahr st es schlimmer als normal. Sony hat
 weltwit iber 80 Millionen PlayStations verkauft
~ —wo bleibt also die neue Software fiir die Besitzer?

' INFO Kurz und Knapp
- = TAKE2 STEIGT IN DEN MTV-RING Take 2 In-
~ teractive konnte sich kiirzlich die weltweite Lizenz
~ zu der MTV-Puppentrick-Comedy Celebrity Death- i
match sichern. Wie die geplanten Spiele genau
- aussehen sollen, fiir welche Plattformen sie er-
- scheinen oder wann man mit ersten Screenshots
: rechnen kann, ist noch nicht ganz sicher. Wir sind
st gespannt, wer in den Box-Ring steigen wird.

& sondern auch mit einem anderen

Spieler fliegen — optional sogar

il zusammen in einem Flugzeug als

B Pilot und Schiitze. Screenshots

I |iegen uns leider noch keine vor,
B denn das Spiel befindet sich noch

I in einem sehr frihen Entwick-

wir vom Team aber nur Gutes
il gewohnt sind, sind wir guter

! Dinge, dass uns hier ein echtes
i! Highlight erwartet. (sswl

Sudpazifik. Die Einzelspieler-Missionen be-
inhalten neben den Ublichen Dogfights auch

I Torpedo-Angriffe auf Kriegsschiffe, Aufkla-
8 rungsfliige hinter den feindlichen Linien oder
i8' Rettungsmissionen, in denen abgestlirzte
i# Piloten geborgen werden mussen. Im Multi-
8 player-Modus kdnnen Sie nicht nur gegen,

al of Honor:
| Fighter Command

g Flug-Simulator vor dem Hintergrund des Zweiten Weltkrieges

Die Entwickler von Medal of Honor gehen
= mit ihrer Erfolgsserie neue Wege. In MoH
8 Fighter Command mussen Sie sich Ihre

® Ehrenmedaille in der Luft verdienen. Ihre

il Rolle als amerikanischer Pilot fhrt Sie mit-
& ten in den Luftkrieg gegen Japan uber dem

H ELITE-SCHWADRON Auch in der Luft wird Medal
of Honor garantiert eine gute Figur machen.

lungsstadium und wird erst im
nachsten Jahr erscheinen. Da

§ WASSERSCHLACHT Das Szenario von MoH Fighter Command
ist der Siid-Pazifik im Dezember 1941.

Krieg iiberm Siidpazifik

. Wir hatten die Gelegenheit, ein paar Worte mit dem Produzenten von
r | MoH: Fighter Command, Peter Hirschmann, zu wechseln:

Play Zone: Wie steht Fighter Command mit den anderen MoH-Titeln in Zusammenhang?

Peter Hirschmann: Fir uns ist der zeitliche Ablauf der Serie sehr wichtig. Der Hauptcharakter aus dem ersten Teil,
i der Pilot Jimmy Patterson, wird wieder mit dabei sein. Allerdings werden Sie in die Rolle eines anderen schllipfen.
Was Jimmy genau mit der Sache zu tun hat, will ich noch nicht verraten.

_ USA erkaufs~Charts Play Zone: Was wird das Besondere an diesem Spiel?
;' I\NnBa: uI::engl?; o pes Peter Hirschmann: MoH Fighter Command spielt iber dem Siid-Pazifik, also wollten wir das Gewasser als einen
3. Star Wars StarfighterPsz Hauptbestandteil natirlich mit einbeziehen. Die PlayStation 2 kann unglaublich gut Partikel-Effek’fe darsttell.en gnd
B 4. Knockout Kings 2001 ... PS2 [ [} 9€NAU das werden wir in Bezug auf das Wasser ausnutzen. Aulerdem ist es uns wichtig, dem Spieler die richtige
= 5. WWF SmackDown! 2 ....................ccc....o..........PSoOne B 11 Atmosphére zu vermitteln. Wir haben eine gut ausgearbeitete Storyline, in der verschiedene Auftrage erledigt wer-
& 6. Tony Hawk’s Pro Skater 2........................PSone B i} den miissen. Das Schwierigste an jeder Mission wird wohl sein, am Ende wieder heil herauszukommen — unser
B 7. ATV OFr0ad FUMNY ..o os i setier s PS2 @ | Spiel fanat ndmlich d ¢ richti : it o
W tierz. PSone I || Spiel fangt namlich genau da erst richtig an, wo andere aufhdren.
= 9. Gran Turismo 2. PSone & i
| |\ Play Zone:Vielen Dank fiir das Gesprach.

.........

10. Mega Man X5 ......




Hoshigami: Ruining Blue Earth

ST Atlus bringt ein weiteres japanisches Strategie-Rollenspiel in die Staaten.

Nach dem groRen Erfolg von Final Fantasy Tactics in den USA wagen sich nun mehr
Publisher daran, Spiele ahnlicher Machart aus Japan zu importieren. Mit Hoshigami:
Ruining Blue Earth erwartet
Sie ein Strategie-Rollenspiel,
bei dem die Story eher
Nebensache ist. Hauptsach-
lich werden Sie eine kleine
Armee Uber eine Weltkarte
von einem Kampfplatz zum
nachsten schicken. Ein
wichtiger Aspekt des Kamp-
fes ist hierbel der Glaube an ; : Sogess
die sechs Geister, die das 7 S
Weltgeschehen beobachten.
Denn die Entwicklung der

1

2| B% || LR ER

Magie- und Kampffahigkei- HlC-FlRe (e 7o

ten |hrer Krieger hangt sehr P

stark_ von deren G 'aLf_be”S' 0 ATTACKE! Wie gewohnt miissen von Ihnen kieine Sprites tak-
ausrichtung ab. Gekampft tisch iiber mehrere Ebenen zum Kampf gefiihrt werden.

wird auf einer Karte mit
mehreren Ebenen, auf der
Sie kleine Charakter-Sprites
bewegen missen. Mehrere
Kampfer kdnnen zusammen
eine Kombo-Attacke starten,
bei der es sehr auf Timing
ankommt. Auch wenn
Hoshigami nicht an die
Komplexitat von FF Tactics
herankommt, gehort es zu
den viel versprechendsten
Titeln des Genres. (ssw)
Genre: Strategie-Rollenspiel

Hersteller: Atlus B
Internet: 2. B. www.atlus.com H LICHTATTACKE Welche Zauberspriiche Ihre Charaktere beherr-
Termin: Herbst 2001 (USA) schen, hangt von ihrem Glauben und der jeweiligen Arena ab.

Dreifachschlag

AVYETNIPIFY Der Marz stand in den
USA ganz im Zeichen des Baseballs.

Baseballfanatische PlayStation-2-Besitzer konn-
ten sich im Marz gleich drei Mal freuen. Acclaim
begliickte die Videospielwelt mit seinem All-Star
Baseball 2002, das fur Profis und Anfanger glei- Jason Sewmior 4 Bemmie Liuiams
chermal’en geeignet ist und alle Features bie- Al e
tet, die man von so einem Spiel erwartet. Gra-

fisch hat man mehr Arbeit in die Animationen
gesteckt, wobei die Texturen leider etwas auf
der Strecke blieben. Hier hat EA mit Triple Play
Baseball die Nase vorn, mit leichten Abstrichen
bei den Spielermodellen. Spielerisch bietet sich
Ihnen allerdings nichts Neues, denn die Sport-
spiel-Veteranen halten immer noch an ihrem
alten Rezept eines puristischen Baseball-Spiels
fest. Dritter im Bunde ist dann 3DO, dessen
eher maRige High Heat-Serie auf der PlayStation
2 weitergefuhrt wird. Mit High Heat Major
League Baseball 2002 scheint der gewunschte
Erfolg in greifbare Nahe zu rlicken, denn neben
polygonreichen Spieler-Charakteren erwartet Sie
hier das featurereichste Spiel des Trios. (ssw)
Genre: Baseball Hersteller: EA/Acclaim/3D0 Internet: 2. B. www.ea com Termin: Marz (USA)

e T

B HOME-RUN? Mit seinem PS2-High-Heat will 3D0
die Serie endlich zum Erfolg fiihren.

B PITCHER All-Star Baseball beeindruckt durch
realistische Spieleranimationen.

Star Trek Voyager:

Elite Force

Erste Bilder von
Activisions Star-Trek-Ego-Shooter

Genaue Informationen zur PS2-Variante des
PC-Action-Spiels sind noch nicht bekannt. Die
Umsetzung soll aber auf der PC-Version basie-
ren und optimal fur die PS2 (berarbeitet wer-
den. Als Mitglied der Voyager-Crew mussen
Sie sich schwer bewaffnet in Ego-Perspektive
auf die Suche nach einer alternativen Energie-
quelle fur ihr Schiff machen. Wahrend Sie sich
mit dem Phaser-Gewehr gegen lhre Feinde
wehren, mussen Sie einige Ratsel losen. Die
Geschichte erfahrt auf Ihrer Mission einige
Wendungen. Mit authentischen Sounds und
detaillierter Grafik soll das richtige Star Trek-
Feeling erzeugt werden. (ssw)

Genre: Ego-Shooter Hersteller: Majesco Sales Inc.
Internet: 2. B. wwwi.ravensoft.com Termin; 2001 (USA)

B HALLO! Dieses freundliche Trio freut sich, Sie an
Bord der USS Voyager begriiBen zu diirfen.

§ SCHONE TEXTUREN Die Umgebung und die Waf-
fen sind alle im typischen Star-Trek-Stil gehalten.

USA Erscheint demnachst

Shadow of Destiny ... Adventure ....................6. Marz
All-Star Baseball 2002 ... Baseball ......................16. Mérz

Dnimusha Warlords ... ... Action-Adventure.......... 14, Marz
Erscheint demnichs '

SW Super Bombad Racing. .Rennspiel ... 24. April
Crazy Taxi...............cc........REPNSPIEL ..o, 24. April
Portal Runner............ Action’ .....ceiiereenenn-01. Mai
ProjectEden ... Actians ) Linl st 9 ANa]

Zuletzt erschienen

Disney’s Aladdin ..........Jump & Run .................14. Mérz
Nicktoons Racing...........Rennspiel ....................23. Marz
Erscheint demnachst

Nascar Racers. ... Rennspiel............ Al 01. Mai
MLB2002 ...................Baseball............08 Mai
Arc The Lad Collection _Rollenspiel ... 15. Juni




Asterix Maximum

u
Gaudium
Die Gallier kommen:
erst in den Comic, dann auf die PSone.

Die spinnen, die Gallier: Weil beim Bankett
alle unbedingt neben Chef Majestix sitzen
wollen, machen sie einfach einen verrlckten
Sportwettbewerb. Dem Sieger soll dann der
Ehrenplatz zuteil werden. Nach den bisher
vorliegenden PC-Screenshots zu urteilen,
wird das Spiel eine Kombination aus bekann-
ten Sportarten mit ungewohnlichen Sport-
geraten. Da gibt es zum Beispiel Tontauben-
schiefden, wobei romische Legionéare als
Munition dienen. Eine andere

) &_ B"‘mplm erinnert an Kickboxen,

* nur dass die Konkurrenten

auf Schilden stehen wie
Cheft Majestix (aol

B SCHNELL Auf diesem PC- Screenshot
fiihrt die Frau von Methusalix.

| ]
Antz Racing
Auf der Suche nach ei-
ner besseren Welt fahren Ameisen Kart.

Immer nur Arbeit, Arbeit, Arbeit ... So sieht das
Leben einer Ameise aus, wie spatestens seit
dem computeranimierten Film Antz aus den
Dreamworks-Studios bekannt ist. Kein Wunder,
dass Arbeiter Z da von einer besseren Welt - '

traumt: Insektopia. Um diese zu erreichen, ha- B STOCK UND STEIN Fiir Ameisen ist Gras ein Hin-
ben die Ameisen jetzt einen neuen Weg gefun- dernis, wie sich auf dem Cover-Entwurf zeigt.
den: Kartrennen. Jedenfalls, wenn man Empire Interactive und Light and Shadow' Productions
Glauben schenken darf. Die entwickeln gerade Antz Racing, einen Funracer mit den Figuren
des Films. In rasanten Sardinenbiichsen oder Coladosen geht es durch finf Umgebungen in
allen vier Jahreszeiten. Im Winter rast dann wohl die Ameise am Eise entlang. Sonst gibt es
das Ubliche, namlich Boni, mit denen die Gegner ausgeschaltet werden kénnen, und Hinder-
nisse, die im richtigen Verhaltnis zur GrolRe der winzigen Rennpiloten dargestelft sind. (ao)
T ———— : e

Goofys Funhouse

G073 Der altgediente lange Lulatsch hat SpaB in seinem Haus.

Mit fast 70 Jahren genielden andere Leute ihren
wohlverdienten Ruhestand. Nicht so Goofy. Der
ist munter und tollpatschig wie eh und je und
bekommt jetzt sogar sein erstes eigenes Video-
spiel fur die PSone. Eins fallt dabei sofort ins Au-
ge: Goofys Erfolg hat sich ausgezahlt. Sein Haus
bietet Raum fur ganze 20 Umgebungen, in de-
nen der Spal? stattfinden kann. Im Dachboden,
dem Garten oder der Kiche ist viel Platz flir ab-
gedrehte Action wie Skifahren, Fischen oder
Golfen. AuRerdem gibt es noch sechs Minispie-
le, die ebenso mit Goofy-Humor glénzen. (ao)
Gonre; Action Hersteller; Ubj Soft Intermet: wwwubisoft.de Termin: Ende Juni

§ ENTENHAUSEN Die Nachbarschaft von Goofy ist
vor allem sehr bunt und windschief.

Der iinig der Lowen: Simbas groBes Abenteuer

00T Simba beschiitzt seine Freunde und sein Konigreich vor seinen Feinden.

Als Zeichentrickfigur von Disney hat man immer gute Chancen, auch
mal auf der PSone rumhtpfen und rennen zu dirfen. Ein Schicksal,
dem auch Loéwenkdnig Simba nicht entkommen konnte. In bestem
Jump&Run-Stil erforscht die Hauptfigur die Prarie und Uberwindet dabei
in den zehn Levels Abgriinde, Hydnen und Buschfeuer. Das Spiel setzt

 BRENNENDE PRARIE Simbas Freunde sind vom
Feuer eingeschlossen und nur er kann sie retten.

auf seinen Disney-Bonus: Die Umgebungen sind kindgerecht linear ge-
staltet, Geschichte und Zwischensequenzen sind direkt aus dem Film
tibernommen. Darliber hinaus gibt es einige kurze Extraspiele wie etwa
Memory. Flr Innovation bleibt da wenig Raum, das laésst die Disney-For-
mel selten zu. So kommmt dann fast immer ein solides und kurzweiliges
Jump & Run heraus, das reifere Spieler aber
kaum begeistern durfte. Auch bei Der Kénig
der Léwen ist das der Fall. (ao)

§ STAMPEDE Der junge Léwenprinz muss vor einer
aufgebrachten Herde Gnus fliechen.




Fraiberger.Str. 16
09496 Marienberg

GROSSE
Sandbarger Str. 16/16
14806 Belzig

WIGGER'S
Grofe Strafe 32
25938 Nordseeheilbad Wyk a. Fihr

CARLOTTO
Langestr. 14
27749 Delmenhorst

GLAUBITZ
Lange Str. 49-51
29378 Wittingen

DIE SPIELECKE
Verdener Sir. 8
29640 Schneverdingen

BECKMANN-HENSCHEL
Neues Zentrum 3
31275 Lehrte

SULZER -
Affollerstr. 98
35039 Marburg

SPIELON
Bahnhofstr, 55
35390 GigBen

Klausstrii&
36251 Bad Hersfeld

RUG

Markt 41

36404 Vacha

OHLING
Her2og-Georg-Sir. 33
36448 Bad Liebenstein

KASTEN
Hochstr, 19¢
50670 Meerbusch-Osterrath

PINOCCHIO
Bismarck-Passage 7
50721 Hilden

PINOCCHIO
Grumstr. 5

42697 Solingen-Ohtigs
PECHER

oststr. 4

48231 Warendorf

UNLAND KIESKEMPER
Everswinkler Sir. 8
58231 Warendorf-Freckenhorst

LONING
Hauptstr. 30
48346 Ostbevern

TWENHAFEL
Grofle Str. 23
49565 Bramsche

PAFFRATH
KolnerStr. 1
51379 Leverkusen
MEINHARDT
Hauptstr. 22
55487 Sohren

MERKLER
Langenbergstr, 8
56299 Ochtendung

HABAKUK
Lindenstr. 70
57627 Hachenblrg

KREMERS
Dststr. 56
59065 Hamm

KOCH
Bachstr. 1
59590 Geseke

GAMESTORE
Zeilgaterie 112-114
60313 Frankhurt a. M.

ALTMANNSBERGER
Schulstr. 6
63128 Dietzenbach

Unter

Gefslinger Str. 24
73033 Goppingen

PAYER
Aalener Str. 60

736441 Bopfingen

BEKAEL
Buchener Str. 293
74731 Walldiim

ENGELHARD
Wilh.-Rantgen-5ir. 1, im E-Center
77656 Offenburg

MONTE MEDIA GMBH
Frankfurter Ring 83
80807 Miinchen

SCHLATTL
Miinchner Str. 16
84359 Simbach

KROMER
Bahnhofstrafe 18
86529 Schrobenhausen

HEILIG
UbertingerStr.9
88630 Pfullendorf

MAXT SPIEL « HOBBY SCHWEIGER
Farberstr. 11
90402 Niirmberg

ES GARDEN

K llenberger-Str. 16-20

GAMES GARDEN
Numberger Str. 26
50763 Fiirth

KOLIERI
Bamberger Str. 27 A
91413 Neustadt/Aisch

GOTTLER
Ansbacher Str. 8
91572 Bechhofen

KINDERWELT
Lilienthalstr. 3
93049 Regensburg

LOLLYPOP
Im Donau-EKZ
93059 Regensbury

ACHTNER
Ulrichstr. 29
93326 Abensberg

FANTASY-SPIELELADEN
Rofitranke 13
94032 Passau

GIERSTER
Vilsvorstadt 11/13/15
94476 Vilshofen

HUTTNER
Tickelhauserstr. 10
97199 Ochsenfurt

kannst du dir auch
eine Wegbeschreibung von deiner Wohnung zu
deinem McMEDIA-Gamestore anzeigen lassen.
Die Route ist sogar ausdruckbar!

Marienstieg 1
98527 Suhl
MARTIN

Alberf-Kuntz-Str, 1d
99706 Sondershausen

MARTIN
Am Markt 7
99752 Sollstedt

KINDERPARADIES
Klostersirafie 8
B-4700 Eupen

KINDERPARADIES
HauptstraBe 93
B-4780 St. Vith

N
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Hydro Thunder

LT3 Die Eintrittskarte zu Midways Motorsportver-
gniigen konnen Sie sich jetzt zum Schnappchenpreis sichern.

.Freispielen” heifdt
die Devise dieses fet-
zigen Fun-Racers. Sie
starten mit einer klei-
nen Auswahl von flip-
pig designten Motor-
booten auf die ersten
Wasser-Kurse und er-
halten mit zunehmen-
den Rennerfolgen Zu-
gang zu weiteren far-
benfrohen Parcours
und einem umfangrei-
cheren Fuhrpark. Unter anderem brettern Sie durch Eismeere oder
von Hohlen durchzogene Inseln, stirzen Wasserfalle hinunter und
schieRen Uber Rampen, um an coole Power-ups zu gelangen und
lhre Mitstreiter auszustechen. Grafik und Sound vermitteln Fahr-
spald pur, drei Schwierigkeitsstufen sowie verschiedene Modi fur
maximal zwei Spieler treiben den Suchtfaktor in die Hohe. (ses)
Genre: Rennspiel Hersteller: Konami/Midway Termin: Erfiditlich Preis: OM 29,95

s A '
§ QUIETSCHBUNT In Freizeitparks, Eiswiisten oder
tropischen Siimpfen jagen Sie Rivalen und Extras.

Klassiker zum kleinen
Preis - hier stellen wir
Ihnen die interessantesten
Wiederveroffentlichungen vor.

Jade Cocoon
00T Mit der Exclusive Collection von Ubi Soft machen
Sie spottbillig Karriere in der Monsterzucht!

Als Erbe eines Co-
coon-Meisters obliegt
es Levant, sein Dorf
vor angreifenden
Monstern und einer
ratselhaften Krankheit
zu beschtzen. In der
Praxis sieht das fol-
gendermalen aus:
Sie ziehen in Levants
Rolle durch verwun-
schene Walder und
bannen wilde Fanta-
siewesen in magische Kokons. Gefangene Exemplare dlrfen Sie spa-
ter fur sich kdmpfen lassen und sogar miteinander kreuzen. Ein Zwei-
spielermodus ermdglicht Duelle zwischen selbst gezichteten Mons-
tern, die Story-Variante steht jedoch nur Einzelspielern offen. Eine un-
gewohnliche und fesselnde Rollenspielvariante, trotz der relativ kurzen
Spieldauer und der teils sehr langatmigen Dialoge. (ses)

Genre: Aolienpial Hersteller: Crave Termin: April Prais: DM 23,95

I T

0§ AUF DER JAGD Bei der Konfrontation mit einem
Monster wird in die Kampf-Ansicht gewechselt.

Legacy of Kain: Soul Reaver

EELT3 Wahrend Raziel sich zum zweiten Teil seines Rachefeldzuges riistet,
diirfen Sie sich mit der spannenden Vorgeschichte vertraut machen.

Allen, die das brillante Action-Adventure bislang verpasst
haben, winkt jetzt die Gelegenheit, fur schlappe
30 Mark in die Gestalt des verstiummelten Raziel zu
schlupfen und Vampir Kain nebst Blut saugender Verwandt-
schaft das Flrchten zu lehren. Mit Feuer, Wasser und
dem magischen Schwert , Soul Reaver” dezimiert der
Held die damonischen Bewohner des Schattenreichs
und verzehrt inre Seelen, zudem darf er zahlreiche
anspruchsvolle Puzzles l6sen und immer wieder
neue Fahigkeiten lernen. Abhangig davon, ob sich
Raziel in der materiellen Dimension oder in der Geis-
terwelt bewegt, verfugt er uber bestimmte Krafte
und muss sich
unterschiedlichen
Feinden stellen.
Das durchdachte
Gameplay, gepaart
mit stimmungs-
vollem Horror-
Ambiente, machte
Soul Reaver zum
Mega-Hit des Jah-
res 1999 und lasst
seitdem Tausende
von Spielern der
diesjahrigen Fort-
setzung entgegen-
fiebern. (ses)

H VERBANNT Als diisterer
Racheengel zieht Raziel
gegen seine Peiniger in
den Kampf.

0 ABKURZUNG Anstrengende Marsche durch die
riesigen Levels spart man sich per Teleporter-Tor.

BUDGET Erscheint demnachst |

ML EECIEE Eidos

GRAFIK SOUND SPASS

94% 83% 92%

Titel === Genre __ Preis
Bishi Bashi Special Entertainment DM 29,95
Diver's Dream Action DM 29,95
Fisherman's Bait Simulation DM 29,95
Gauntlet Legends Action-Adventure DM 29,95
Hydro Thunder Rennspiel DM 23,95 |
International Track & Field Sportspiel DM 29,95
Kensei Sacred Fist Beat ‘em Up DM 29,95
Ready 2 Rumble Boxing  Boxen DM 29,95
Ronin Blade Action-Adventure DM 28,95
Soul Reaver Action-Adventure DM 29,95
Tomb Raider Il Action-Adventure DM 29,95
WWF SmackDown! Wrestling DM 49,95
R R
Dukes of Hazzard 1 Rennspiel DM 29,95
Jade Cocoon Rollenspiel DM 28,95
Killer Loop Rennspiel DM 28,85

B A — —



...1IST NUR EINE VON
HUNDERTEN SCHRILLER
FRAGEKATEGORIEN, DIE
DER GNADENLOSE SHOW-
MASTER JACK FUR SIE
BEREITHALT! |
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Vor vier Millionen Jahren erscheint
einigen Affenmenschen ein riesiger,
schwarzer Stein. Nach dieser folgenschwe-
ren Begegnung lernen sie einen Knochen
als Waffe zu gebrauchen. Triumphierend
wirft einer von ihnen den Knochen hoch,

welcher sich in einer genialen
Uberblende in ein langliches
Raumschiff verwandelt. Wir
befinden uns im Jahr 2001. Auf
dem Mond wurde ein Monolith gefunden,
der Strahlen zum Jupiter aussendet. Um
den Empfanger ausfindig zu machen, wird

2001:

I BEEINDRUCKEND 2001 gilt
immer noch als der anspruchs-
vollste Science-Fiction Film.

STANLEY KUBRICK’S

Odyssee im Weltraum

§ GUTEN MORGEN, DAVE! Bowman begibt sich
nichts ahnend auf eine Mission ohne Wiederkehr.

N ES IST VOLLER STERNE! Der einzige Uberlebende folgt dem mysteridsen
schwarzen Monolithen durch das All in eine véllig abgedrehte Welt.

5x PZ = Spitzenklasse! 4x PZ = Gel

Schwach

ngen 3x PZ = FirFans 2x PZ =S

das Raumschiff Discovery losgeschickt.

An Bord sind die beiden Astronauten Bow-
man und Poole, drei in Tiefschlaf versetzte
Wissenschaftler und der sprechende Super-
computer H.A.L. 9000. Fast an ihrem Ziel
angekommen, spielt H.A.L. plétzlich ver-
ruckt und man entscheidet sich, ihn abzu-
schalten. In einem Anfall von ,,Menschlich-
keit” beginnt dieser daraufhin systematisch
die Mannschaft auszuldschen. Er kappt die
Energieversorgung der Wissenschaftler,
unterbricht die Luftversorgung des im Al
schwebenden Poole und sperrt den ihm zu
Hilfe kommenden Bowman aus. Letzterem
gelingt es aber trotzdem noch, an Bord zu
kommen und den Computer abzuschalten.
So rast die Discovery flihrerlos in die Wei-
ten des Weltalls. Bowmans Odyssee endet
in einem Raum mit Louis-XVI-M&beln, wo
er sich als alter Mann in einem Bett sterben
sieht, an dessen
Ende ein Monolith
liegt. Als er den
Stein berihrt erlebt
er seine Wiederge-
burt und kehrt als

Soundtrack-CD

Urteil: Ccheril
5 o LT )

1x PZ = Katastrophe

Genug gespielt? Kein

Problem! Machen Sie eine
Pause und genieBen Sie einen
der hier vorgestellten DVD-Filme!

Zusammen mit Columbia Tristar verlosen wir exklusiv
2u dem Film Hollow Man 3x T-Shirts, 3x Sound-
track-CDs, 3x Mousepads und 3x Tassen.
Beantworten Sie einfach die folgende Quizfrage:

Wer spielt
die Rolle
des Doktor
Caine in
Hollow Man?

Geben Sie die Losung einfach unter 0190/08 58 61* tele-
fonisch durch oder schreiben Sie uns eine Postkarte mit der
Losung an folgende Anschrift: Computec Media AG,
Redaktion Play Zone, Kennwort: Hollow Man,
RoonstraRe 21, 90429 Niirnberg

Teilnahmeschluss filr das Gewinnspiel ist der 02.05.2001.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen; die Gewinnbenachrich-
tigung erfolgt schriftlich. Mitarbeiter von Columbia Tristar
und der Camputec Media AG sowie deren Angehbrige sind
von der Teilnahme ausgeschlossen: Leser aus dem Ausland
kénnen telefonisch leider nicht mitmachen, uns die Antwort
aber natiirlich wie immer auf einer Postkarte an die oben ge-
nannte Adresse schicken. :

*(Dieser Service der Computec Media AG kostet Sie 24 Pfen-
nig pro Minute und einmalig DM 1,50.) Mit der Teilnahme an
diesem Gewinnspiel geben Sie Ihr Einverstandnis zur Verdf-
fentlichung lhres Namens im Gewinnfall.

Embryo ins All zurlick. 140 Minuten Film
werden mit nur 40 Minuten Dialog gefllt.
Bis heute erreichte kaum ein Film so eine
beklemmende Atmosphare wie Kubricks
Meisterwerk von 1968. Die Collector’s Box
beinhaltet neben dem Uberarbeiteten Film
ein Booklet und den Soundtrack. (ssw)

Lz B
Csiart!

H VERIRRT Nachdem H.A.L. 9000 endlich abge-
schaltet ist, treibt die Discovery durchs Weltall.

Originaltitel: 2001: A Space Odyssey — Collector’s Box
Laufzeit: 143 Minuten (FSK 12)
Darsteller: Keir Dullea, Gary Lockwood, William Sylvester, Daniel Richter

Ausstattung: Deutsch/Englisch 5.1, 2,21:1-/16:9-Format, Booklet, Senitype (R),

Termin: 26. April

o Pl see = PUTy < PUTs 2o
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Der Wissenschaftler Sebastian Caine hat ein Serum entwickelt,
mit dem er Lebewesen unsichtbar machen kann. Nach einigen
Querelen kann er sogar ein Gegenmittel erschaffen, das er erfolg-
reich an einem Gorilla testet. Da ein verriickter Wissenschaftler
aber auch alles selbst ausprobieren muss, nimmt Caine das Serum
selber und siehe da — der geniale Doc ist nicht mehr zu sehen! Doch das Gegenmittel
funktioniert bei Menschen nicht und so ist er auf die Hilfe seiner Crew angewiesen.
Derweil findet Caine Geschmack an seinem unsichtbaren Dasein ...

Originaltitel: Hollow Man

Laufzeit: 108 Minuten (FSK 12) Termin: 22. Mérz

Darsteller: Kevin Bacon, Elizabeth Shue, Josh Brolin

Ausstattung: Deutsch/Englisch 5.1, 1:1,85-/16:9-Format, Trailer, Filmdokumen-
tationen, Storyboards Outtakes, Fllmograﬁen

Urtell ng;ud QM; GESH N

Shaft
< Der rassistische Student Walter Wade bringt vor einer Bar einen
% Schwarzen um und wird auf Kaution freigelassen, denn die einzige
 Zeugin ist nicht aufzutreiben. Kurz darauf setzt sich Wade in die
Schweiz ab. Detektiv John Shaft schaumt vor Wut und nimmt den
— ~ Sohn aus gutem Hause zwei Jahre spéter bei dessen Rickkehr
‘abermals fest Boch dieser kommt durch Beziehungen in den hiichsten Kreisen wieder
fmi und setzt nun ein paar Gangster auf Shaft und die Zeugin an. Daraufhin hat der
coole Detektiv die Schnauze gehtrig voll und beginnt einen brutalen Rachefeldzug.
Originaltitel: Shaft
Laufzeit: 100 Minuten (FSK 16) Termin: 12. April
Darsteller: Samuel L. Jackson, Christian Bale, Vanessa Williams, Toni Collette
Ausstattung: Deutsch/Englisch 5.1, 1,85:1-/16:9-Format, Trailer

Urteil: Gomiiil Gomnil  Gomill Golaidil
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Bringing Out The Dead
- Nachte der Erinnerung

Trotz (oder gerade aufgrund?) jahrelanger Erfahrung macht Ret-
tungs-Sanitater Frank Pierce sein Job sehr zu schaffen. Er schiaft
kaum und die Geister derjenigen, die unter seinen Handen wegge-
storben sind, verfolgen ihn {iberallhin. Seine Kollegen werden alle
auf ihre Art mit dem Knochenjob fertig — Larry frisst, Marcus klammert sich an die Reli-
gion und Tom rettet sich in sadistische Visionen. Als eines Nachts die drogenbelastete
Mary ihren Vater als Komapatienten in die Notaufnahme bringt, sieht Frank in ihr die
Chance, seinem Trauma zu entfliehen. Doch auch sie hat ihre eigenen Probleme.
Originaltitel: Bringing Out The Dead

Laufzeit: 116 Minuten (FSK 16) Termin: 26.“April

Darsteller: Nicolas Cage, Patricia Arquette, John Goodman, Ving Rhames
Ausstattung: Dt./Engl./Span. 5.1 /Ungaﬂsch 2.0, 1 :2,35- Furmat Making-of

Urteil C'ﬁuﬂ-l Gl Gl Geill i

-Die beiden Gauner Miguel und Tulio gelangen in den Besitz einer
Schatzkarte, die den Weg nach El Dorado, der Stadt aus Gold,
zeigt. Wie der Zufall es will, gelangen sie tatsichlich tber Umwe-

| 'ge in die sagenhafta Inka-Stadt, wo sie sogleich als Gotter verehrt
. ~ werden. Der anséssige Hohepriester findet das allerdings gar nicht
sm ,lustug und begmnt eine Intrige gegen die Fremden zu spinnen. Diese haben es zwar
zunachst nur auf das viele Gold und Geschmeide abgesehen, lemen aber recht schnell,
dass man als ,Gott" auch einiges an Verantwortung gegen(iber seinen Untertanen hat.
Originaltitel: The Road to Fl Dorado ;
Laufzeit: 86 Minuten (FSK 6) Termin: 05. April

Sprecher (Original): Kevin Kline, Kenneth Branagh, Rosie Perez, Armand Assante
Ausstattung: Deutsch/Englisch/Hollandisch 5.1, 16:9-Format, Making-of, Musik-
video, Audiokommentar, Infos zu Animationen

Urteil: c.._";'ais.i c_ it cg.m.a P I

’Urlell

- Planet cler

Jie Craw eum Flaumschlffes muss auf einem unbekarintem Plane-
sn notlanden. Hier haben die Uberlebenden gleich mit mehreren
siten zu kdmpfen: Auf dem ganzen Planeten gibt es kein
B Was&ef und der brutale Killer, der mit an Bord war, hat sich befreit.
Zudem ist der Planet auch noch von grauenvollen Kreaturen bevdlkert, die bei Dunkel-
heit aus ihren Verstecken kommen und einen unglaubllchen Appetit auf frisches
Fleisch haben. Die Zeit drangt denn eine lange Sonnenfinsternis kiindigt sich an.
Originaltitel: Pitch Black

Laufzeit: 106 Minuten (FSK 16) Termin: 08. Méarz (Verleihstart)
Darsteller: Radha Mitchel, Cole Hauser, Vin Diesel, Keith David

Ausstattung: Deutsch/Englisch 5.1, 2,35:1-/16:9-Format, Making-of ... 2,
Produktionsnotizen Kunstierprofile ](ino Trailer

Py

High Fidelity

Rob Gordon ist nicht besonders gliicklich. Sein Plattenladen lauft
wegen seiner beiden Angestellten nicht gerade gut und dann hat
seine Freundin Laura auch noch mit ihm Schluss gemacht. Als sie
eine Beziehung mit seinem Nachbarn lan beginnt, ist Rob voll-
kommen daneben. Er sucht Trost in den Armen seiner diversen Ex-
freundinnen und hat eine kurze Affare mit der Szene-Séngerin Marie de Salle. Doch
irgendwie kann ihn das alles nicht aus seinem Gefiihistief heraushelfen. So dramatisch
sich das auch anhort, so genial-witzig ist die Story erzahlt.

Originaltitel: High Fidelity
Laufzeit: 109 Minuten (FSK 12)

Termin: 26. April

Darsteller: John Cusack, Iben Hiejle, Todd Louiso, Jack Black

Ausstattung: Deutsch/Englisch 5.1, Tschechisch/Ungarisch 2.0, 1,85:1-Format,
Trailer, Outtakes, Interviews mit Stephen Frears und John Cusack

Urteil:

C_-.-tli«i' Gl Gl Cﬁﬂ«l
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x| Nur noch 60 Sekunden
 Eigentlich hat sich der professionelle Autodieb Randall ,Memphis”
~ Reines schon lange aus dem zwielichtigen Geschaft zuriickge-
zagen. Doch sein kleiner Bruder Kip will in seine FuBstapfen treten
und verpatzt gleich einen groBen Auftrag. Jetzt ist sein Auftrag-

" geber hinter ihm her und will ihn einen Kopf kiirzer machen. Der
emz;ge dﬂi‘ [hn jetzt noch retten lgann ist sein &lterer Bruder, der wohl oder ibel seine
alte Gang zusammentrommelt, um den Auftrag doch noch durchzuziehen. Und der ist
gar nicht so einfach, denn es gilt, 50 Edelkarossen in nur drei Tagen zu stehlen.
Originaltitel: Gone In 60 Seconds

Laufzeit: 113 Minuten (FSK 16) Termin: 26. April

Darsteller: Nicolas Cage, Giovanni Ribisi, Angelina Jolie, TJ Cross

Ausstattung: Deutsch/Englisch 5.1, 1:2,35-Format, Musikvideo, The Big Chase,

Zero to 60, WI|E| Rides, Stars on the Move Action Overtoad Filmografie
Sl Croenil  Coomriil

Captaln Buzz nghtyear

Die Spielzeuge in Andys Zimmer sind ganz aufgeregt. Sie wollen

b unbedingt die neue Episode von Buzz Lightyear of Star Command

b sehen. Hier kampft der Space Ranger als Zeichentrickheld gegen
den bdsen Imperator Zurg. Nachdem er auf einer Mission seinen

" Partner Warp verliert, muss er sich mit seiner neuen Partnerin Mira

Nova und dem Roboter XR zusammenraufen. Denn Zurg will mit einem , Superhirn” die

Galaxis unterwerfen und das kann Buzz nur unter der tatkraftigen Mithilfe anderer

Space Ranger verhindern. Toy Story ist auch als Zeichentrickfilm zu empfehlen.

Originaltitel: Buzz Lightyear of Star Command

Laufzeit: 67 Minuten (FSK 6) Termin: 13. Mérz

Sprecher: Walter von Hauff, Anna Carlsson, Florian Halm

Ausstattung: Deutsch/Englisch/Italienisch/Hebraisch 5.1, 1,78:1-Format, Trailer,

Outtakes, Doku, Soundtrack, Filmografien

Urteil: GOl CRehoiiT Gl
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Just Push Play

Dass man es auch im fortgeschritte-
nen Alter noch richtig krachen las-
sen kann, beweisen Steven Tyler, Joe
Perry & Co. mit ihrem neuen Album.

Die Geschichte von Aerosmith ist wirklich ein-
zigartig. Als die Band 1973 mit ihrem Debit-
Album erstmals die Charts stlirmte, konnte
wohl kaum einer ahnen, dass 100 Millionen
verkaufte Alben und 28 Jahre spéater die Band
in der gleichen Besetzung immer noch die
Massen faszinieren wirde, schlief3lich kam
der in den 80er-
Jahren gepragte
Spitzname ,, To-
xic Twins" fur
die Frontmanner
Steven Tyler und
Joe Perry nicht
von ungefahr.
Keine Hotelbar

B JUST PUSH PLAY Die blieb unbesucht,
Musik ist besser als kein Groupie un-
das abstruse Cover! berlihrt, keine

INFO Aktuelle Musik-Neuheiten

Ansplaltlpp. Look At Me Now i
Gmmlspxahsit:ﬁﬁEQM{nute 7
Unrteil: @HJ @dﬂ m @Hﬁ

g
\‘ﬁtﬁ"‘li

Goumlspleken: 44 31 Mmuten 1 Trafks
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Droge unangetastet, was

schlieflich darin gipfelte, dass
der Sanger Steven Tyler (Ub-
rigens der Onkel von Video-
spiele-Musikant Tommy Tallarico) im Drogen-
rausch beim Auftritt zusammenbrach. Dass
die Band diese Drogenexzesse im wahrsten
Sinne des Wortes Uberlebte, grenzt wirklich
an ein Wunder. Zu absolutem Kultstatus ver-
half Aerosmith schlieRlich der bemerkenswert
selbstironische Aufritt im ,,Walk This Way"-Vi-
deo von Run D.M.C. Der dnderte aber nichts
daran, dass die Band lange Jahre mit hinteren
Charts-Platzen vorlieb nehmen musste, bevor
sie mit dem Album Get A Grip und den spek-
takuléren Videos zu ,Crazy” und ,,Cryin""
1993 ein fulminantes Comeback hinlegte.
Dass Aerosmith 1998 ausgerechnet mit der
Armageddon-Ballade ,,| Don't Wanna Miss A

BLUMFELD

B RENTNER Zusammen zéhlen die Bandmitglieder iber 250 Jahre,
den Songs oder den Live-Performances merkt man das aber nicht an.

Thing” schlieBlich der erste Nummer-1-Hit
gelang, hatte gllicklicherweise keinen Einfluss
auf das brandneue Album Just Push Play, bei
dem Ubrigens erstmals Steven Tyler und Joe
Perry als Produzenten fungierten. Hier lassen
es die Altrocker krachen wie in den besten
Zeiten und verzichten nach wie vor auf steri-
len Synthie-Loop-Sound. Da kann man nur
noch der Anweisung von Aerosmith zustim-
men: ,Just Push Play”!

Hans Ippisch



ONE MAN, ONE MISSION, ONE MILLION BABES

NUR
DM 29,95
uvP* /

*unverbindliche Preisempfehlung

DAS NEUESTE ABENTEUER
VON DUKE NUKEM
JETZT FUR PLAYSTATION®




Monat fiir Monat
stellen wir lhnen
hier interessante

Websites vor.

Internet

Die Top-Websites im

Shadow of Memories

www.shadowofmemories.com

Leider ohne TEST T reraaans
Downloads, o
Dungeons- & Dragons
stilvolle Ein-
filhrung in das S
Der Fllm - Zeitreise-Epos.
= (T ° . _.- ‘
An der Qualitat der Rollenspielverfilmung MDK 2 Armageddon

Bildmaterial

scheiden sich die Geister - die schicke
Internetseite ist jedoch auf jeden Fall i e AL
einen Abstecher wert! b

auf die Hint-
: ) Section!

Prachtvolle Fantasy-Saga oder mittelmaRige

Klischeeparade? Zum Filmstart Mitte des Mo-

nats wissen wir mehr. Wem das Warten zu

. ey 1
lang wird, der darf sich im Internet unter www., WWF With A:lﬂ‘ll)l’lt]
I = i ~ WwWww.\ .u“ 'l(‘u‘nU! y.com
seednd.com schon einmal aufs Ausfihrlichste St
in die Welt der Dungeons & Dragons einstim- Online-

; ST ! g Y e Ena
men. , Let this map be your guide”, empfiehit Wrestling — e B, et

die erste Seite und verweist den Besucher auf ohne Gamepad,
eine vergilbte Landkarte, die den Zugang zu IPOSTFACH Schone elektronische Postkarten und aber gegen
sechs mystischen Orten 6ffnet. Profion's Dun-  Vieles mehr finden sich in Profions Kerker. menschliche
geon stellt die Charaktere und ihre Darsteller Spieler.
vor, schneidet die Story an und hélt einige
Downloads bereit. Sehenswerte Desktop-
Hintergrinde gibt's in der Thieves Guild, die
Library gewahrt einen Blick auf die aufwendi-
gen Kostime und Requisiten. Schon inszenier-
te Making-of-Diashows verbergen sich in der

Hier gibt's stets g

Magic Scool sowie im Dark Forest, wiahrend interessante O e
der Dragon’s Temple die Tricks ftir die Animati- Reisetipps und == :-Fw-— (@1
: : WA Wissenswertes =
on der geschuppten Leinwandbestien aufdeckt. . : . - e e = ey
Fazit: So sollte eine Film-Seite aussehen! (ses) !HINT_EH DEN KULISSEN Ein schickes Making-of, Globus. =
in gediegenem Leder gebunden. obus. -

NIELS
__BOGDAN &

s s .1;:.- 4 - 3 R . :- o _, S I.. = .3
i i el R0 B S S @
www.eintracht.com w. : L www.consors.de | " Happy Click
Eintracht Q/% o g = = ) www.happyclick.de
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winken Preise

I EXPRESS der schonsten

| BRAUNSCH“E'G Meln H DAS LIEBE GELD Da wie Reisen
B ABGESURFT Was Lieblings-FuBballverein,  Schlagzeilen — die Bild musste ich feststellen, | und Autos! |
ist angesagt im hoffentlich ndchste Sai-  des Rheinlandes, immer  wie auch meine Aktien :

Hause Ubi Soft? son wieder in der 2. Liga.  wieder informativ. in den Keller gingen ...
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Ie dunkle
Sei

Comedy-Su
senerfolg seines Programms ,Zapped! Ein TV-Junkie knallt durch” ist er Dauergast in Sendungen wie 7 Tage — 7 Kopfe oder Quatsch Comedy Club.
Seine neueste CD Back to Life schoss bis auf Platz 2 der Charts, seine Tournee-Auftritte sind lange im Voraus ausverkauft.

rstar Michael Mitt

ermeie

Hallo Zielgruppe!

es heildt ja immer, Verbrechen lohnt nicht. Das kann
man so nicht sagen. Zumindest, was Dark Project 1
und 2 angeht, denn das ist keine Bastelstunde im Pfarr-
heim. Mit Meisterdieb Garrett wird alles geklaut, was
nicht angelétet ist. Und wahrenddessen brat man allen
Damen und Herren von hinten eins Uber die Ribe oder
erschiefSt sie auch mal mit dem Bogen. Von den Tret-
minen ganz zu schweigen. Mit anderen Worten, hier
wird der innere Schweinehund von der Kette gelassen,
scharf gemacht und als fiese Sau einmal durchs Dorf
getrieben. Und er hat Spal dabei, der Schweinehund!
Eine sehr gelungene Abwechslung zum Ublichen Boom,
Schnipsel, Kick!

Schon nach einer Woche dachte ich, schade, dass ich

keine 13 mehr bin. Ich wirde das am PC Gelernte sofort
ausgiebig ausprobieren. Nachts die schwarzen Sachen
anziehen, dann ab in die Kanalisation und Uber die Zulei-
tungen beim nahe gelegenen Tengelmann einbrechen.

Mit dem Seilpfeil iber das Obst hangeln, dann im Schat-

ten der Konserven vorarbeiten, die Neonréhre iber der
StRwarenabteilung ausknipsen, mein magisches Auge

an der Kasse platzieren und kurz abwarten. Dann ein Ab-
lenkungsmanéver an der Wursttheke inszenieren, mich
schnell zuruckziehen und mit dem erfolgreich geraubten
Duplo das Weite suchen. Ach ja, die unschuldigen Tage

der Kindheit, viel zu schnell sind sie vorbei. Du drehst

dich zweimal um und schon hast du einen Flihrerschein

und klaust keine Duplos mehr, schon weil du zu fett flr

die Kanalisation geworden bist. Aber schlieBlich geht es

hier ja auch um ein Spiel und Garrett muss auch keine

100 Mark zahlen und 30 Stunden Sozialdienst leisten,

wenn er erwischt wird. :
Und es ist auch in anderer Hinsicht ein lehrreiches Spiel:

Man lernt Geduld, denn-man muss nach.der Schamping
Taktik vorgehen: Gaaanz laaangsam, sonstist'es at

Oh, noch ein Rat von mir personlich. Spielt immer al-
leine, wenn |hr nicht wollt, dass die Manner mit den A
weiBen Turnschuhen kommen. Denn Dark Projecthat =
den héchsten Selbstgesprachsfakio '
.Gaanz ruhig, gaaanz ruhig, bleib

v =




Mit dem neunten Teil der
Final-Fantasy-Serie hat
Square einen Meilenstein
geschaffen, den sich kein
PlayStation-Fan entgehen
lassen sollte. Fiir alle, die von
Zidane & Co. gar nicht genug
/ bekommen konnen, haben wir in
A -Zusammenarbelt mit Square Europe ein

-
Wy
<
et
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Gewinnspiel

T-Shirt F

(Je 10 in den GrofRen L

Doppelpa

(Ca. 10 cm hoch, Zidai

Rufen Sie uns unter 01 90/ 0858 61 ¥

an und geben Sie uns die Losung bequem tele-
fonisch durch oder schreiben Sie uns eine Post-

karte an Computec Media AG, Redaktion Play
\ Zone, Kennwort: Final Fantasy, Roonstral3e 21,
90429 Nirnberg.

Teilnahmeschluss ist der 2. Mai 2001. Die
Gewinner werden schriftlich benachrich-
tigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Mitarbeiter von Square Europe und der
Computec Media AG sind von der Teil-
nahme ausgeschlossen. Die Gewinne
konnen nicht in bar ausgezahlt werden.

*(Dieser Service der Computec Media AG kostet Sie 24 Pfennig

Um an unserer Verlosung : i
pro Minute und einmalig DM 1,50)

teilzunehmen, missen Sie lediglich

die folgende einfache Frage beantworten: Teilnatinees aits der Ausland koanen aus

technischen Griinden leider nicht per Telefon

Wie heifdt die Heimatstadt teilnehmen. Mit der Teilnahme an diesem

Gewinnspiel geben Sie lhr Einverstandnis zur

von Prinzessin Garnet? Veroffentlichung lhres Namens im Gewinnfalle.



LTI EL N Budget-Spiele

Sie mochten lhre Sammlung an PSone-
Perlen fiir wenig Geld vervollstandigen?
Dann sehen Sie sich doch mal in den
Schnappchen-Ecken der Hindler um.

ast du eigentlich damals den siebten

Teil von Final Fantasy gezockt? Mann,
das waren noch Spiele ... Wer kennt es
nicht, dieses Geflhl: Da sind im Laufe der
Jahre ein paar legendare Titel an einem
vorbeigerauscht und im Nachhinein ist man
zu knauserig, um flr so ein betagtes Stlick
noch einen knappen Hunderter hinzulegen,
obwohl man die Scheibe eigentlich doch
sooo gerne in den Reihen seines Heim-

§ HUNGER!

Appetit auf Oldie-

Leckerbissen?

Viele gibt’s bereits

zum Diét-Preis.

archives glanzen sahe. Einen Weg aus der
Zwickmuhle gibt's seit 1999, als Sony sich
die erste Zweitvermarktungs-Strategie fur
besonders beliebte PlayStation-Spiele ein-
fallen lie3. Das Ganze lauft folgendermaRen:
Erfolgreiche Titel, die innerhalb von Europa
mindestens 400.000 Mal zum Vollpreis
Uber den Ladentisch gegangen sind, wer-
den in der Platinum-Version neu aufgelegt
und flr DM 48,95 angeboten, gut die Half-
te der ursprlnglichen Summe. Einigen we-
nigen Klassikern winkt schlielich die Auf-
nahme in die Value Series, die zum Sonder-
Sonderpreis von DM 29,95 pro Titel er-
scheint. Diese Erfolgsidee nahmen sich
andere Softwarehauser zu Herzen, um ei-
nes nach dem anderen eigene Relaunch-
Reihen unter mehr oder weniger:klang-
vollen Namen von ,Budget” bis , Rico-
chet” zu eréffnen. Deren Angebot
deckt sich teilweise mit der Platinum-
Reihe, allerdings sind Schnéappchen
der herstellereigenen Reihen oft
noch ein Stlck billiger als die
Platinum-Ausgabe. Es lohnt
sich also durchaus, erst
nachzuforschen, welche
Fassung derzeit die
preiswerteste ist.
Damit Sie sich
bequem einen
Uberblick (iber das
aktuelle Oldie-Angebot ma-
chen kénnen, haben wir fur
Sie recherchiert und Ihnen
eine umfangreiche Liste
der betreffenden Spiele

Stefanie Schetter

zusammengestellt.

Budget- 2=t
Spiele




dget-Einkaufsfither

Classics
' Konami ........ DM 29,95
* Arcade Party Pak
e Gauntlet Legends g
- @ Hydro Thunder ' '*)
* Ready 2 Rumble Boxing m
@ B
Comic Star Collection
Infogrames...... DM 39,95

\'.

o Asterix; Streit um Gallien Y-\
e Bugs Bunny auf Zeitreise ™)\

e Die Schliimpfe zwa/

eluckyluke AT
 \Wacky Races N b
Platinum

| SONY ool DM 49,95
e A Bugs Life

e Actua Soccer

¢ Adidas Power Soccer

e Air Combat

e Alien Trilogy

e Battle Arena; Toshinden

* Bust-A-Move 2

o Colin McRae Rally

e Command & Conquer

e Command & Conquer 2: Alarmstufe Rot
e Cool Boarders 2

e Cool Boarders 3
e Crash Bandicoot

e Crash Bandicoot 2
e Crash Bandicoot 3
e Crash Team Racing
e Destruction Derby
e Destruction Derby 2
e Disney’s Hercules
e Driver

e Fade to Black

e FIFA 99

e FIFA Soccer ‘96

e FIFA: Die WM-Qualifikation
* Final Fantasy VI

e Final Fantasy VI

e Formel 1

e Formel 1 °96

e Formel 1'97

® (G-Police

e (Gran Turismo

e Gran Turismo 2

e Grand Theft Auto

‘e Jurassic Park: Lost World %

o Silent Hill

e Street Fighter Plus
_ ® Jarzan
. e Tekken 2

e Heart of Darkness
e |nternational Moto X

e International Superstar Soccer Pro

e International Track & Field )

* | oaded

e Medikvil

e Metal Gear Solid

e Mickey's Wild Adventure
* Micro Machines V3

* Moto Racer

* Need for Speed 4

* Nuclear Strike

e Oddworld: Abe’s Oddysee

e 0DT >

e Pandemonium :

o PGA Tour ‘96 3"'-\‘% )
e Parsche Challenge

e Rayman J
e Resident Evil 1
* Ridge Racer Revolution
e Ridge Racer Type 4

e Road Rash

* Road to World Cup: FIFA 98

e Soul Blade

® Soviet Strike _
e Spyro the Dragon
e Spyro the Dragon 2

e Jekken 3

‘e Thunderhawk 2

e Time Crisis
e TOCA 2: Touring Cars
e TOCA '

¢ Tomb Raider 1
e Tomb Raider2

» Tomb Raider 3 a” & ]
e Tomorrow Never Dies

e Tony Hawk’s Skateboardlng

* Toy Story 2
e True Pinball _
e \/-Rally 1 «Q\ N
e V-Rally 2 ) o
e WipEout

» WipEout 2097
e \Worms

o WWEF SmackDown!
* WWEF WarZone

e Warzone 2100

\ - Colin McRae Rally
~¢ Divers Dream

Ricochet
Eidos .. ..o DM 29,95

e Gex Deep Cover G.

e Soul Reaver

e Thunderhawk 2

e Tomb Raider

e Tomb Raider 2

alue Series
SOV L

e Air Combat 1

e Alien Trilogy

e Anna Kournikovas Tennis

e Bishi Bashi Special

e Bust-A-Move 4

e Fisherman’s Bait
e |nt. Track & Field
e Kensai Sacred Fist B
e Micro Machines V3

e Porsche Challenge
e Revolt

» Ridge Racer 1

e Ronin Blade

e Shadowman

e Speed Freaks

e fekken 1

e The 5th Element

¢ TOCA

e True Pinball

White Label
Virgin Interactive . .DM 29,95

e Bloody Roar 2
- Bomberman

Bomberman Fantasy Race
e Jimmy White's Cueball 2
* Pop 'n" Pop B0y
¢ RC Stunt Copter Y

e Resident Evil 1 Sl 9\

e Roadsters
e Street Fighter EX Plus Alpha oo
e Trick'n Snowboarder aa—
e \ampire Hunter D

* Victory Boxing e 4
e Viva Football T
 Wing Over2 Y —




_Angespielt Baldur’s Gate: Dark Alliance |88

- |

Heimlich, still und leise werkelte man wahrend

» SPIELER
1-2

Srenerenem cler letzten Monate irgendwo in Washington an

Interplay

.

‘\

4

o
alil

einem der bislang PS2-Titel. &

i
L 2

" - I NICHT VERZAGEN

. ' ~ —Zauberspriichlein
; aufsagen!

28



ratsa[hafte Zusammenhange Die Diebesban-
de, die unserer Bauernfamilie unterwegs auf-
gelauert hat, hatte es eigentlich auf den Hel-
den selbst abgesehen, denn nur er kann noch
verhindern, dass die Schwertklste und ihre
Bewohner in Blut und Chaos versinken. Klingt
auch irgendwie vertraut. Doch wahrend der
folgenden drei Akte, so versprechen es jeden-
falls die Entwickler, soll der Spieler in ein Netz
aus fiesen Intrigen und erschitternden Ent-
hiillungen geraten, die ihn immer weiter durch
die rauen Landstriche der Vergessenen Wel-
ten treiben. Sie konnen sich unter den Verges-
senen Welten nichts vorstellen? Nun, bei den
\ergessenen Welten (im Original: Forgotten
Realms) handelt es sich um ein bekanntes
Fantasy-Reich aus der Pen-and-Paper-Rollen-
spielreihe Dungeons & Dragons. Hier befin-
den sich auch die Schwertkiiste und die Ha-
fenstadt Baldur's Gate, welche die Black Isle

o i
) L
= T
y___w_..__ :
/- e R

-
e 1

Dark Alliance mit den fiir PC erschienenen
Baldur’s Gate-Titeln nichts gemein. Black Isle
und die Snowblind Studios griffen sich ledig-
lich das Setting und die Regeln aus dem Dun-
geons & Dragons-System und entwickelten
auf dieser Basis ein komplett neues Spiel fur

die PlayStation 2. Anstatt sich durch die Tabel-

len von Rassen und Charakterklassen der
Pen-and-Paper-Vorlage zu wihlen, darf sich
der Spieler eine von drei vorgefertigten Figu-
ren herauspicken: einen menschlichen Wald-
laufer mit Affinitat zu Schusswaffen, einen
schlagkraftigen Zwergenkrieger oder eine mit

Zauberkraften und obligatorischem Blech-Bus-

tenhalter ausgestattete Elfendame. Was alle
Geschmécker einigermalen zufrieden stellen
sollte. Loblich: Wer die Verantwortung fir das
Schicksal der Schwertkiste nicht alleine auf
sich nehmen machte, kann sich auch mit ei-
nem zweiten Spieler zusammentun und das
Abenteuer als Teil eines Heldenduos bestrei-

wpm| W |

spielbarkeit

\ "ﬂllh l 'ﬂl‘.

UL UGS Baldur's Gate: Dark Alliance

geht vor!
Getreu dem frischyesg
Uberarbeiteten
AD&D-Regelsys-
tem entwickeln
die Charaktere
zwischen zahlrei-
chen Gefechten
und Ratseln ihre
Fahigkeiten wei-
ter und erlernen
gegebenenfalls
neue Zauber- ¢
spriche. Dabeli
bleibt es auf lan-
ge Sicht dem
Spieler Uberlas-
sen, welche Talen-
te seines Schitz-
lings er fordern und

.
L

§ DRAUSS’ VOM WALDE
Charakter eins, menschli-
cher Waldldufer, hat sich
auf den Umgang mit Projek-
tilwaffen spezialisiert.

B NASSE FUSSE Zu den spektakulérsten Grafik-Gimmicks gehdren die realis-
tischen Wellen, die sich iiber Wasserflachen ziehen.
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- B BEZAUBERND

' Entscheiden Sie

sich fiir die Rolle

der Elfenmagie-

rin, so erschlieBt

sich lhnen der

Zugang zu zahl-

reichen Zauber-
W spriichen.

s
(]
o
e

UL I8 Baldur's Gate: Dark Alliance

B EINGEKESSELT Lange reicht der Mana-
Vorrat nicht mehr aus. Das wird knapp!
velche er vernachlassigen méochte.
“Ur Steuerung und Interface wiede-
rum setzte man sich Benutzerfreund-
Llichkeit als oberste Prioritat. Drei far-
bige Balken am Bildschirmrand ver-
anschaulichen den Erfahrungs-
stand des Helden, seinen Vorrat
"W an Zauberkraft und seinen aktu-
\ ellen Gesundheitszustand. Hat
der Recke ein Gemetzel gliick-
lich Uberstanden, so regene-
riert sich die Lebenskraft all-
‘mahlich wieder. Anstelle von
klassischen Kampfrunden

Dungeons & Dragons -

| it ' "g]‘ .' ;
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i
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l NIMM DAS! Eigentlich war der Bogen ja fiir den

Fernkampf vorgesehen. Aber in der Not ...

werden actiongeladene Echtzeitgefechte aus-

getragen, wobei alle Aktionen mihelos von
der Hand gehen. Leider gibt es bislang noch
keine Maglichkeit, die Kameraperspektive
wahrend des Spieles zu verandern, so dass
sich einige wichtige Gegenstande nicht auf
den ersten Blick ausmachen lassen. Womit
wir bei der grafischen Umsetzung von Dark
Alliance angelangt waren.

Waaaahhhnsinn!

Und hier erweisen sich die Leute von Snow-
blind als alles andere als sehgeschadigt. Die
Eishohlen, Gebirge, Gewdlbe, Wiisten, Wal-

Der Film

Fantasy-Kino in Reinkultur

Am 12. April 2001 ist in Deutschlands Kinosalen der Drache los.

Seit mehr als 25 Jahren versammeln sich Fantasy-Freaks unter der Flagge von D&D, um bei Chips und Kerzen-

schein imaginare Kerker nach magischen Schétzen zu durchstébern, ausgeriistet mit nichts als Bleistiften, Pa-

pier, einer Hand voll Wiirfel und einer gehdrigen Portion Fantasie. Nach langer Vorbereitung hat sich nun end-
lich ein Filmteam zusammengefunden, darunter Matrix-Produzent Joel Silver, um die von El-
fen, Zwergen und Kobolden bevolkerte Welt des Pen-and-Paper-Rollenspiels auf der
Leinwand zum Leben zu erwecken. Im Regiedebiit von D&D-Veteran Courtney
Solomon trachtet der Schurke Profion (Jeremy Irons) danach, ein mysti-
sches Zepter an sich zu bringen, das seinem Trager die Macht tiber

die roten Drachen des Landes verleiht. Die junge Kaiserin Savi-

na (Thora Birch) und ihre Helfer miissen alle Register zie-

hen, um dem bdsen Magier zuvorzukommen. Den
Film-Trailer gibt's auf unserer DVD!

g l ES WAR EINMAL Hinter-
; héltige Zauberer, mit Fallen
,.2 w gespickte Verliese und Feuer
;. speiende Drachen - eine Rol-
1 lenspielwelt wird lebendig.

Welcome JSriend
the head| youivedot there. Somethingﬂ!ﬁcan do for you?
. | & 1

Sas S S

-- | saw you come in = nasty bump_on.

i
L

X Nothingi'Sorry to disturb you.

ge und Hlsse im Gestem sorgfaltlg ausgear-
beitet, wahrend das Innere einer Eisgrotte
ein vielfaltiges Muster aus Kanten und Un-
ebenheiten aufweist; In bewohnten Gebieten
zieren mosaikartiges Kopfsteinpflaster und
Objekte wie Fésser, Sacke oder Kriige die
StralRen und Gebaude. Den Vogel schieldt je-
doch die umwerfende Fiille von Effekten ab,
die den Spieler buchstablich iiberfluten. Eine
Fackel beispielsweise wirft nicht nur einen
flackernden Schein auf jede Oberflache in
ihremn Umkreis, man kann sogar die Hitze
Uber dem Feuer flimmern sehen. Das Licht
aus dem Inneren einer Laterne dringt wiede-
rum nur durch die Glasscheiben nach aulRen,
wahrend die Metallstreben des Gehauses
Schattenkreuze auf den Boden projizieren.
Feuerkegel oder Funkenregen, die einen Zau-
berspruch begleiten, beleuchten die Umge-
bung und spiegeln sich in Eis- oder Metall-
flachen wider. Auch Bewegungsablaufe spie-
len sich zum Grof3teil in Echtzeit ab. Wenn Sie
Ihren Charakter drei Skelett-Gegner nachei-
nander zerschlagen lassen, werden ihre Kno-
chen jedes Mal in unterschiedliche Richtun-
gen auseinanderfallen und auf dem Boden
aufschlagen. Einen absolut gigantischen Ein-
druck machen schlieRlich die Wassereffekte.
Jede Figur, die sich durch ein Becken bewegt,
verursacht unglaublich realistische Wellen, die
sich nach aufen hin fortsetzen und an Hinder-
nissen brechen. Zwei verschiedene Wellen-
linien kédnnen einander sogar kreuzen und ver-
mischen. Diese Technik nutzten die Entwick-
ler dazu, ein geniales Spannungselement ein-
zubauen: Néhert sich dem Helden namilich ein
unsichtbarer Gegner, so verrat er sich durch
eine Wellenspur. Glicklicherweise verfligen
nicht alle Monstrositaten der Vergessenen

Welten Uber dermalRen perfekte Tarnmoglich-

keiten. Die rund 30 Monsterarten verhalten

sich Vlelmehr untersch:edhch gewﬁzt $

der glanzenden Spiaibpﬁk be
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¥ Kleider machen Helden

| Wir wagen einen Blick in die umfangreiche Garderobe unseres menschlichen Hauptcharakters.

| Fragen Sie sich auch des Ofteren, wie jemand mit drei Harnischen, fiinf Paar Stiefeln
und einem zehnteiligen Waffenarsenal auf dem Buckel iberhaupt noch geradeaus
laufen kann? Egal, auch in Dark Alliance werden Sie jedenfalls so ziemlich alles an

Shortbow
Damage: !
Weight

Arrows
Scimitar

# KURZ UND KNAPP Der sparsame Kampfer be-
vorzugt den Gladiatoren-Look.

Entwickler, auf Rendersequenzen komplett zu
verzichten und Zwischenszenen stattdessen
in ,normaler” Grafik darzustellen. Bedenkt
man, dass sich bereits eine einzelne Spielfigur
aus 3.000 bis 20.000 Polygonen (!) zusam-
mensetzt, so lasst sich diese Losung sicher

I.;'\

| 9

WGhain Helmet
Armor Bonus:.2
Weight: 1

g UL
Chain: Gloves

e Al KA A

Platemai z . . |
PlatelBoots . A SR\

erlieren Sie nicht den Kopf.
Investieren Sie lieber in einen Kettenhelm.

verschmerzen. Derzeit arbeitet
man in den Entwicklerstudi-
os noch daran, die Lippen-
bewegungen der Figuren

der spielumfassenden
Sprachausgabe
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ey 7
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Ausriistung einsacken kénnen, iber das Sie stolpern. Wie gut Ihrem Helden eine
Neuerwerbung steht, zeigt der entsprechende Bildschirm. Haben Sie sich fiir ein
Qutfit entschieden, so wird Ihre Figur dieses auch im Spielgeschehen tragen.

Rlate Helmet
Armor Bonus: 3
Weight

Pk

T

7724

w, PlatesHetmet
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B PANZERKNACKER Ja, Vorsicht ist die Mutter ...
Aber man kann es auch {ibertreiben!

anzupassen, und zerbricht sich den Kopf daru-
ber, ob dem Edel-Fantasy-Epos ein orchestra-
ler oder ein moderner Soundtrack besser zu
Gesicht stunde. Es soll Teams geben, die mit
schwereren Problemen zu kampfen haben ...
Stefanie Schetter

& ANGESPIELT |Balde

ST Pla

Hersteller RUTGINIES

IR 17 Rollenspiel

T spieler R
BT Nichtbekan

‘: Y™ co.om 120

& ' Zwergenkrieger haben Sie
* mit Magie weniger am Hut ~*
und vermdbeln lhre Gegner

lieber per Axt oder Keule. ~—"

elinder und sogar die

«Dark Alliance gehort mit Sicherheit
zu den heiBesten Tipps des Jahres!
Unbedingt vormerken!”

lance

Dark All

PG IS Baldur's Gate
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Flucht von
Monkey

Die PS2 wird

»SPIELER
1

T geentert!

LucasArts

»INTERNET

—rrer Von mar-
tialischen

und einem _
Pantoffelheldenf

INFO Interview mit Seaii Clark und Michael St'mmle
= - A reinR ol 8 B ALTE HASEN Sean Clark (o)
wo Fuchs und Aﬂe Slch ren. Aber_ m der PS2-Version sind e.aile‘Fea und Michael Stemmia (), beide

tures aktiviert! Und das, obwohl die Figu- [ y ;
Director/Designer bei LucasArts

iel mehr Pol stehen. . 5
G “te NaCht sagen ' ;:n a: 3 Vll.ev?eh”b ; ygonhe n.b?quh 82 betreuen den vierten Teil der Serie.
Im sonnigen Kalifornien fiihrte uns LucasArts die Sl bl i

- sagen drin, die nicht in der Vorlage waren.
aktuelle PS2-Version von Flucht von Monkey Island vor. : AT : E
Sean: Ja, wir haben ein paar Kleinigkeiten ausge-

bessert. (lacht) Aufgrund des Feedbacks, das wir
zur PC-Version bekommen haben, :
haben wir an der PS2-Version

noch ein bisschen herumgefeilt.

cuZiv Was genau hat die PS2-

Version, was die PC-Version

% Gibt es irgendwelche Verbesserungen im Vergleich zur PC-Version?
Sean: Nur ein paar und die sind ziemlich unaufféllig. (lacht) Was euch am ehesten

ins Auge stechen diirfte, ist die Anzahl von Polygonen, aus der sich eine Figur zu-
sammensetzt. Teilweise bestehen die Charaktere aus bis zu neunmal so vielen Poly-
gonen wie in der PC-Version und sehen damit viel runder und besser aus. Und noch
was: Beim PC-Spiel kann man eine Menge von Grafikfeatures an- und abschalten.
Wer keinen so schnellen Rechner besitzt, kann also die Grafikqualitét herunterfah- nicht hat?
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as ist schlimmer als eine Horde stin-
kender Freibeuter, teuflischer als eine
Meute sabelschwingender Piraten, nieder-
trachtiger als ein Rudel mordlustiger Vogel-
freier? Die Entwickler von LucasArts haben
die Antwort und konfrontieren harmlose Vi-
deospieler (also Sie!) mit dem personifizier-
ten Bosen: einem australischen Investor und
Erzkapitalisten, der die Karibik von Grog, Filz
und fluchenden Piraten sdubert und in ein
Familienparadies voller Restaurantketten,
Sushi-Bars und Souvenir-Shops verwandelt.
Wahrend sich raffgierige Tyrannen vor-
mals lediglich mit per Voodoo-Magie
beschworenen Zombies verblinde-
ten, zieht dieser auslandische Spe-
kulant jedoch ganz besonders uble
Saiten auf und rackt mit einer
Armee von Monstern an, de-
nen kein noch so gestande-
L ner Pirat gewachsen ist:
& Touristen. Pfui! Der Mann
L ist so niedertrachtig,
b verrucht und grau-
sam, dass
sich sogar
der bertchtigte

§ RASEND VOR WUT Mit den mei-
sten Zombies im Inselreich ist man
mittlerweile ja schon per du. Dem
alte LeChuck allerdings verdankt

' Guybrush einige schiaflose Néchte.

Sean: Hauptsachlich die groRere Polygon-Menge. Ansonsten eigentlich nicht viel.

GurSi Plant ihr eine Sprachausgabe?

I AU Flucht von Monkey Island

INFO (Keine) Unterschiede in den Versionen

Wie ein Ei dem anderen

Der direkte Vergleich zwischen PC- und PS2-Version zeigt keinerlei Unterschiede.
Ein paar Bilder der PS2-Version haben wir bekommen. Uns wurde zudem garantiert, dass sie auch tatsachlich
von der Konsole stammen. Unten finden Sie zwei Bilder, mit denen Sie selbst vergleichen kénnen. Aufgrund

der Ahnlichkeiten zwischen beiden Versionen haben wir fiir den Rest des Berichtes auf PC-Bilder zuriickgegriffen.
Unserem ersten Eindruck nach diirften sich die beiden Fassungen so gut wie gar nicht unterscheiden.

A T R A ————

4
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I ' Use banana picker

¥ KEIN UNTERSCHIED Der direkte Vergleich zeigt es: Die beiden Fassungen von Flucht von Mon-
key Island unterscheiden sich so gut wie gar nicht voneinander.

lauter Affen nicht mehr?
Dann machen Sie eine
kurze Pause und le-

sen Sie schnell den
Extrakasten zur Ge-
schichte der Serie.
Fertig? Gut, dann
sind Sie ja jetzt
auf dem Laufen-
den und wissen,
wer Guybrush . L
Threepwood ist.

untote Kapitan LeChuck, einst Schrecken
der Karibik, von seinen ehemaligen Gefolgs-
leuten verabschiedet und eine unheilige
Allianz mit dem (ibelsten aller Ubel eingeht:
dem Kapital. Der untote Bésewicht hat
dabei vor allem eins im Auge, namlich die
Hand der schonen Elaine. Die ist aber mitt-
lerweile mit Guybrush Threepwood verheira-
tet (Raten Sie, wer mit dem bescheuerten
Namen im Vortext gemeint war!). Aber halt,
Moment, nicht so schnell. Verstehen Sie nur
noch Bahnhof und sehen Monkey Island vor

—

§ GUYBRUSH
Wiirden Sie
diesem Mann
lhren Bana-
nenpfliicker
anvertrauen?

Sean: Falls wir noch Speicherplatz tbrig haben,
wollen wir ein paar Bonus-Features einbauen.

Sean: Oh ja, das Spiel wird komplett mit Sprachausgabe ausgestattet sein. Wir
haben iiber 12.000 Zeilen Dialogtext umgesetzt.

Gw%+ |ch nehme an, ihr iibernehmt die Sprachausgabe aus der PC-Version.

Michael: GriRtenteils ja, abgesehen von dem Kram, den wir beim ersten Mal
vergessen haben. (lacht)

Sean: Ja, es ist ein bisschen was Neues drin. Uberall im Spiel wird es Soundeffek-
te, Musik und Sprachausgabe geben. Vertrau mir! (grinst)

G2 Bringt ihr das Spiel auf CD oder DVD raus?

Michael: Auf DVD. Wir nutzen alles an Speicherplatz, was wir kriegen konnen.
Fiir die PC-Version haben wir zwei CDs gebraucht und das war schon sehr knapp.
Es scheint uns also sehr angebracht, diesmal eine DVD zu verwenden.

curzie Wie war's mit einem Making-of?
Michael: (lacht) Alle wollen sie ein Making-of!

Sean: Leute, das wiirdet ihr gar nicht sehen wollen.
cuzi+ Auf welcher Technik basiert die Grafik?
Michael: Die Hintergriinde sind vorgerendert, die Figuren
und Objekte in 3D und in Echtzeit berechnet.

Gu%ie Gibt es gesonderte Speicherpunkte?
Michael: Nein, man kann jederzeit speichern. Da
Guybrush nie sterben oder hangen bleiben kann, haben
wir nur vier Speicherstéande fiir die Memory Card reser-
viert, auf die man tberall zugreifen kann.

33
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INFO Die Vorganger auf dem PC

Irgendwo, tief in der Karibik ...
... machte sich einst ein blonder Jiingling auf die Suche nach Gold und Ruhm. Und bekam es im Laufe seiner
Freibeuter-Karriere mit Zombiepiraten, vegetarischen Kannibalen, sprechenden Schadeln und in Heimarbeit
gebastelten Voodoo-Puppen zu tun - ganz zu schweigen von Wachslippen und Gummihiihnern.

et BV L

g s ids

i s S il
‘ - )

o)

¥ 1990 sorgte Lucasfilm Games mit The Secret of
Monkey Island fiir Furore auf dem PC.

Um sich einen Ruf als waschechter Pirat zu erwerben,
bestritt der tollpatschige Guybrush Threepwood Belei-
digungsschwertkdmpfe, verguckte sich in die Gouver-
neurin Elaine und spiirte dem beriichtigten Geister-
tyrannen LeChuck in seinem Versteck auf der geheim-
nisvollen Affeninsel nach. Ein absoluter Klassiker!

Mochtegern-Pirat und
schusseliger Anti-Held
Guybrush ist nicht gerade die
beeindruckendste Erscheinung
(sollten Sie das nicht so se-

e NO -~

SPITTING

§ 1991 Die Fortsetzung Le Chucks Revenge
machte ihrem Namen alle Ehre.

Noch abgedrehtere Ratsel als im ersten Teil lieRen
kein Spielerauge trocken, wahrend Guybrush das In-
selreich nach dem legendaren Goldschatz Big Whoop
durchforstete, um sich schlieflich im wohl sonder-
barsten Showdown aller Zeiten dem als Zombie wie-
derauferstandenen LeChuck zu stellen.

hen, betrachten Sie bitte aufmerksam die
Bildschirmfotos, achten Sie besonders auf
die Frisur und lesen Sie diesen Satz dann
noch einmal) und schaffte es dennoch be-
reits dreimal, den miesen LeChuck in seine

Die nette Lehrerin hat es sich zur Aufgabe gemacht, ungehobelte
Piraten zu produktiven Mitgliedern der Gesellschaft zu erziehen.

¥ 1997 Jahrelang schrien die Fans nach einer
Fortsetzung. Sie kam — wieder nur fiir den PC.

Noch abgefahrener als alles Vorhergegangene: In
skurrilem Comic-Look sorgte dje bewahrte Riege an
schrulligen Charakteren. Mit irrwitzigen Dialogen und
Insider-Gags waren sie wieder fiir so manchen Lacher
gut. Objekt der Begierde war wieder einmal Elaine,
irrtlimlich in einen Goldklumpen verwandelt ...

Schranken zu weisen. Naturlich nur mithilfe
von Millionen eifriger Computer-Spieler.
Und als Dank an diese ist das neueste
Abenteuer wohl vor allem zu verstehen,
denn Flucht von Monkey Island steckt voller
alter Bekannter, Referenzen an die ersten
drei Teile und skurriler Insider-Gags. Aber
das sollte Sie nicht abschrecken. Selbst
wenn Sie nicht jeden Witz verstehen, ist
dieses Abenteuer garantiert noch zehnmal
lustiger als jedes andere Adventure, das

es derzeit fur eine Konsole zu kaufen gibt.
Uns ist ohnehin unverstandlich, wieso bis-
lang kein einziges Adventure von LucasArts
den Weg auf die PlayStation gefunden hat.
Es wurde definitiv Zeit. Und Flucht von
Monkey Island bietet sich besonders an, da
es als erster Teil der Serie komplett in 3D
dargestellt wird, was dazu fiihrt, dass Sie
Guybrush am PC nicht mit der Maus, son-
dern mit der Tastatur steuern. Eine Bedie-
nung per Gamepad dréngt sich da geradezu
auf, das Interface wirkt auf dem PC ohnehin
schon so, als sei es fur die Konsole
gemacht.

cuzZive Was geféllt euch am Spiel am besten?
Michael: Das Pirate Reeducation Center, wo man lernt, das Piraten-
dasein aufzugeben.
Sean: Diese Umsetzung war fiir uns recht experimentell. Wir haben
noch nie so ein Spiel fiir TV-Bildformat aufgearbeitet. Ich denke, das
wird ziemlich cool. Man kann sich mit dem Controller in der Hand auf sei-
nem Sofa zuriicklehnen und gemiitlich im Spiel herumlaufen, Sachen sam-
¥ ELAINE Die meln und PU{E|BS Itislen. Der Spielveria_uf ist ?igentlich u:.rie ge-
resoliite Gon: schaffen dafiir, dabei vor dem Femsehe_r zg lummeln.. Wir haben
T Tl |ange an der Steuerung gebastelt, damit sich das Spiel bequem
ihren frisch bedienen ldsst.
gebackenen ¢z Wie genau funktioniert denn die Steuerung?
SEEDEL YA Michael: Mit dem linken Analog-Stick I&sst sich Guybrush
schon unter
der Fuchtel.

Fortsetzung ))) Interview mit Sean Clark und Michael Stemmle

ganz butterweich lenken und mit den Aktionstasten hebt man Sachen auf und ltst
Aktionen aus.

Michael: Wir arbeiten noch an den Ladezeiten zwischen den einzelnen Abschnitten.
Bei einem Spiel, in dem man so viel durch die Gegend lauft wie hier, halten wir kurze
Ladezeiten fiir unheimlich wichtig.

cuzie Wie viel Prozent der Grafik ist denn schon fertiggestelit?

Sean: Etwa 99 Prozent, wiirde ich sagen. Ich glaube, ihr habt soeben genau das eine
Prozent zu sehen bekommen, in dem noch Patzer stecken. (lacht) Wir haben samtli-
che Daten aus der PC-Version {ibernommen und das lauft super. Wir arbeiten nur
noch an der Engine und am Programmcode, alles andere scheint prima zu funktio-
nieren. Jetzt geht es vor allem darum, die Spielgeschwindigkeit zu optimieren.
Michael: Das haben wir bei der PC-Version auf die leichte Schulter genommen.
@i War es schwierig, die PC-Grafik auf die PS2 zu transferieren?




Benutze Grog Jr.™" mit
Papagei

Kern des Spiéls sind nattrlich wie in jedem
guten Adventure die Ratsel. Wer hier aller-
dings ein Kinderspiel a la Shadow of Memo-
ries erwartet, liegt etwa so weit von der
Wahrheit entfernt wie Guybrush davon, ein
richtiger Pirat zu sein. Wem die Flucht von
Monkey Island glicken soll, der muss
gehérig um die Ecke denken und knifflige,
teils drei- oder vierfach verschachtelte Puz-
zles losen. Diese erfordern meist den Ein-
satz bizarrster Gegenstande, die zudem
auch oft noch untereinander kombiniert
werden mussen. Wer wiirde schon vermu-
ten, dass man vergesslichen Einsiedlern ihr
Gedachtnis zurtickbringt, indem man sie mit
Milchflaschen und Kokosnlssen bewirft.
Klingt absurd? Ist es sicherlich auch, inner-
halb des Spiels aber immer schlissig und
aus den vorhandenen Informationen her
leitbar. Kommen Sie nach stundenlangem
Rumgriibeln immer noch nicht auf die Lo-
sung, hilft glicklicherweise oft Ausprobie-
ren. Das ist sowieso ratsam, denn oft
fihren gerade vergeigte oder sinnlose Ak-
tionen zu den witzigsten Gags im Spiels.
Dabei lassen die Entwickler keine Nische
der Popkultur aus. Ob Spiele, Filme, Rand-
gruppen, der Mainstream oder sogar Lucas-
Arts selbst: Alle kriegen ihr Fett weg. Dabei
besticht Flucht von Monkey Island, wie ei-
gentlich alle Adventures aus dem Hause Lu-
cas, vor allem durch den unglaublich cleve-

Sean: Kaum. Wir haben bei der PC-Version schon et-
was vorausgeplant, da wir wussten, dass wir sie fiir die
Konsole umsetzen wiirden. Also arbeiteten wir zusam-
men mit anderen Teams im Haus an einer Technik, die
es uns spater einfach machen wiirde, die Grafik zu kon-
vertieren. Das hat sehr gut geklappt. Innerhalb von ein

paar Wochen waren wir so weit, dass die ganze Grafik

wunderbar lief — ohne viel Arbeitsaufwand.

c¢w%iwe Wie lange arbeitet ihr schon an der
PS2-Fassung von Flucht von Monkey Island?
Sean: Um die kiimmem wir uns seit Ende Januar.

Das Team ist schon vertraut mit dem Programmcode; die

Leute wissen, was sie zu tun haben. Sie miissen sich
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ren Wortwitz. Kein anderer Hersteller hat
es bislang geschafft, Adventures in dieser
Qualitat zu machen. Und das ist keines-
wegs Aufschneiderei, wie sie vielleicht flr
Guybrush Threepwood typisch ware. Im
Gegenteil, was die Qualitat von LucasArts-

Adventures angeht, war sich die gesammel-

te deutsche Fachpresse eigentlich immer
einig. Vielleicht wurden aber auch alle Jour-
nalisten von einem australischen Investor

bestochen. Vielleicht wurden sogar wir mit ei-

nem hinterhaltigen Voodoo-Zauber belegt, er-
zahlen lhnen hier einen vom
Pferd, machen derwell den
Affen und spielen eigent-
lich nur noch den ganzen
Tag Army Men-Spie-

le. Wer weil3?

Die Wahrheit

ist da

draufRen.

Monkey "f‘:/ :
’r“-

Island

auch und im
Fruhjahr durfen
Sie schon
Fluchtplane
schmieden.
Andre Horn,

Stefanie Schetter

§ MANDRIL Der Schrecken
der Karibik, im Zeichen von
Koala und Schnabeltier.

J——

nur noch in Bezug auf die Hardware schlau machen. Das
ist besser, als ein Team zu haben, das sich mit der Hard-
ware auskennt, aber vom Spiel selber keine Ahnung hat.
w7z Fallen euch diese verriickten Rétsel und
Witze eigentlich einfach so ein oder ist das so
richtig harte Arbeit?

Sean: Manche springen einen schon einfach so an. Al-
lerdings sind genau das meistens die Ideen, die

man wahrscheinlich besser draulen lieRe. (lacht)
Michael: Auf der E3 werden wir das Spiel wahrschein-
lich schon richtig groR zeigen. Bis dahin

haben wir es hoffentlich fast fertig.

% Vielen Dank fiir das Interview!

Unterhaltungen mit Totenscha-
deln sind fiir Guybrush stinknormal.

Das ist Guybrushs Schiff:
groR, schnell, komfortabel und ... rosa.

ANGESPIELT
BT PlayStation 2
LGS CIEE LucasArts
B L] Adventure
.
Sprache _
prts T

_ .' Luca.sl‘A-rts. e "
EINSCHATZUNG |5 o 3
SENIr auti

«Endlich steigt das irrwitzige
Affentheater auch auf der Konsole!
Her damit!”

I T C1Ld Flucht von Monkey Island
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game time

§ SCHLECHT GESTOPPT Wer nicht nahe genug an seine Fahrgaste heranfahrt,

B TYPISCHES BILD Mit dem nervisen Fahrgast auf dem Riicksitz mitten durch
muss auf die meist nur quélend langsam laufende Kundschaft warten.

den Gegenverkehr brausen — das macht den Reiz von Crazy Taxi aus!

Crazy Taxi

ie Zusammenarbeit von Sega und Acclaim
begann mit der Dreamcast-Version von Fer-

» GENRE Verkeh rte Videospi el e-we It: o i ner rari F355 Challenge: Sega Iwollte den bri_lll_anten‘

Rennspiel
» SPIELER Arcade-Automaten als Heimfassung veroffentli-

ey der ersten TOp-HitS fiir die PS2 ist chen, doch Acclaim hielt 2u der Zeit e Ferrari-

Acclaim Videospiele-Lizenz — letztendlich einigte man
sich auf eine Kooperation und das Spiel wurde

»INTERNET = @
ausgerechnet ein Sega-Spiel!
von Acclaim vertrieben. Wir wissen nicht ge-

""fi i
b

= HVOLLGAS VO-

" RAUS! Die PS2-

. Fassungvon

" Crazy Taxi ndhert |
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San Francisco und eignet sich fiir weite Spriinge.

l WERBE-EFFEKT Diese Entwicklungsstudie zeigt
einen der vielen verwendeten Markennamen.

nau, ob die aktuelle Welle an Sega-Umsetzun-
gen (siehe Extrakasten) irgendwie mit den da-
maligen Verhandlungen zusammenhangt — aber
wir wissen umso genauer, dass PlayStation-2-
Fans dadurch eine Menge Spal bevorsteht!

Das Phanomen Crazy Taxi

Crazy Taxi gehort zu den erfolgreichsten Spie-
len fur Segas Dreamcast und wer einmal die
typischen Reaktionen auf das Spiel erlebt hat,
kennt auch den Grund: Das Spielprinzip ist so-
fort kapiert — man muss als Taxifahrer Fahrgas-
te von A nach B chauffieren, ohne Ricksicht
auf Verkehrsregeln. Trotz der vermeintlichen
Einfachheit vergehen Wochen, bis man dies
perfekt beherrscht. Das Spiel spricht damit so-
wohl erfahrene Arcade-Cracks als auch reine
Gelegenheitsspieler an und wer einmal zur
Musik von The Offspring oder Bad Religion
durch engsten Gegenverkehr einen steilen
Higel herabgebraust ist, kann sich der Faszina-
tion von Crazy Taxi so schnell nicht mehr ent-
ziehen. Das gesamte Spiel strotzt nur so vor
Stil und Atmosphare, angefangen bei den sym-
pathischen Comic-Fahrern der Taxen und witzi-
gen Nummernschildern tber den perfekt pas-
senden Soundtrack bis hin zu den amUsanten
Fahrgasten, die das Spiel mit umfangreicher
Sprachausgabe ungemein lebendig gestalten.
Die Kommentare zu lhrem Fahrstil sind stets

H NAVIGATIONSSYSTEM Der griine Pfeil iiber dem
Taxi zeigt Ihnen die Position des Fahrtziels an.

OBEN Die hiigelige Stadtkulisse erinnert an

INFO Der Sega-Deal

- = L] -
Die Spielhalle fiir daheim
Acclaim arbeitet an weiteren PS2-Umsetzungen von Sega-Automaten.
Wahrend Fans von Sega-Spielen noch eine Weile auf den ersten PS2-Titel des Arcade-Giganten warten
miissen, geht Acclaim schon in die Vollen. Dabei ist das fiir Mai geplante Crazy Taxi nur die Spitze des
Eisbergs: Gleich drei Spiele hat man von Sega fiir PS2-Umsetzungen lizenziert. Im Juli kdnnen sich PS2-
Besitzer auf Zombie Revenge freuen, das das Gameplay von Fighting Force mit der Zombie-Thematik von
Resident Evil verbindet — alleine oder zu zweit darf man dabei Untote mit allerlei Schlag- und Schusswaf-
fen oder riesigen Bohrern traktieren. Ungeféhr zur gleichen Zeit soll auch schon 18 Wheeler: American
Pro-Trucker erscheinen, das prinzipiell ein wenig an Crazy Taxi erinnert — nur dass man nicht Leute inner-
halb einer Stadt herumkutschiert, sondern Fracht iber die LandstraBen von Stadt zu Stadt transportiert.

§ ZOMBIE REVENGE Mit allerlei Waffen gegen
Zombies — quasi ,Final Fight meets Resident Evil“.

KEY WEST |

TIME il
LIMIT & &

 CRAZY TRUCK? 18 Wheeler: American Pro
Trucker erinnert an den Taxifahrer-Kollegen.

treffend und sowohl
Lob und Trinkgeld als
auch harsche Kritik
samt vorzeitigem
Aussteigen sind letzt-
endlich das Salz in der
Suppe. Von Langewei-
le kann hier jedenfalls
keine Rede sein!

Die Lebendigkeit des
Spiels hangt naturlich
auch mit der Grafik
zusammen: Nicht nur
wirken die Stadte far-
benprachtig und de-
tailverliebt, die reine
Menge an animierten
Personen, die allesamt
potenzielle Fahrgaste
sind, hebt das Spiel weit tiber das Niveau der
sonst Ublichen, sterilen Stadtszenarien. So
konnte und sollte ein Driver-Nachfolger auf
der PlayStation 2 aussehen!

Taxifahren will gelernt sein
Grundsétzlich kdnnte die Steuerung von Crazy
Taxi einfacher nicht sein: Nur eine Gas- und
Brems-Taste sowie eine Gangschaltung, die
nur zwischen vorwarts und rickwarts unter-

ST T Ls L ARNED
v

s 0. cen

H NAH DRAN Die Kamerafahrten beim Einsteigen
neuer Fahrgédste zeigen die Fahrer von nahem.

I ., ZUM FILA-SHOP!” Durch die klei
Sprachausgabe erfahren Sie das gewiinschte Fahriziel Ihrer Fahrgéste.

ne Bildeinblendung und entsprechende

scheidet, unterstreichen die Arcade-Herkunft
des Titels. Auch das reine Fahrverhalten ist ein-
fach gehalten und die haufig vorkommmenden
Unfalle mit dem sonstigen Verkehr oder diver-
sen Objekten am Straldenrand gehen immer
glimpflich aus. Doch unter der Oberflache
schlummert die ungeahnte Spieltiefe, die fur
Sega-Spiele so typisch ist: Spezial-Mandver
wie der Crazy Boost, der Crazy Drift oder der
Crazy Stop wollen erst beherrscht sein und

I TAXI ODER FLUGZEUG? Ob dieser Fahrstil auch
bei echten Fahrgésten gut ankommen wiirde?

Crazy Taxi

Angespielt




PUL T I Crazy Taxi

906

game time

I CABRIO VORTEIL Dla anlmlerten Fahrer und Fahr-
géste lassen das Spiel ungemein lebendig wirken.

H DER BEWEIS An der Einblendung sieht man, dass
diese Bilder schon von der PS2-Version stammen!

B KURZE PAUSE Beim Warten auf die langsamen
Zusteiger konnen Sie die Umgebung bestaunen.

machen den Unterschied zwischen Anfanger
und Profi, zwischen dem neuen Highscore und
dem schnellen Game Over aus. In letzterer
Hinsicht ist das Spiel im Arcade-Modus gerade
Anfangern gegenuber ziemlich hart, die Munz-
schlucker-Herkunft untbersehbar: Wer bei den
Fahrgasten nicht ankommt, den bremst schon
bald das Zeitlimit aus. Wer die Sache gem(it-
licher angehen und sich mit dem StralRensys-
tem vertraut machen will, der kann in der
Heimversion einfach eine vorgegebene Zeit
lang durch die Stadt kreuzen, wobei die High-
score-Jagd naturlich auch in dieser Variation
eine motivierende Sache sein kann.

" game time

I NUR EIN KRATZER!“ Wer bei Crazy Taxi schnell ans Ziel komrnen
will, darf sich nichts aus kleineren Blechschédden machen.

PENPEE TR . =T

Q!P_sf._!_! ng

INFO Die Fahrer

Pistensaue mit Charakter
Bei Crazy Taxi stehen vier Fahrer mit ihrem spezifischen Fahrzeugen zur Wahl.

Die unterschiedlichen Spielfiguren mit ihrer witzigen Sprachausgabe machen viel vom Reiz von Crazy Taxi aus. Neben den |
coolen Spriichen unterscheiden sie sich vor allem durch ihre Fahrzeuge, die alle ihre eigenen Vor- und Nachteile haben.

0 B.D. JOE, 25: Sorgt stets fiir gute Laune und sieht
Barkeeper als die einzige Alternative zu seinem
Beruf. Sein Wagen ist der schnellste von allen.

" WAXEL, 21: Singt, spielt Bass in
einer Punkrock-Band und lasst
sich als Trendsport-Fan auf al-
les ein, was mit einem Brett
unter den FiiBen zu tun hat.
Fahrt ein relativ ausgewoge-
nes Cabrio im 60er-Jahre-Stil.

IGENA 23: Viele meinen, Gena wiére

besser Rennfahrerin geworden — die

~ Kunden sind ihr eigentlich egal, das rei-
B ne Fahren macht fiir sie den Reiz des

Jobs aus. lhr Fahrzeug hat die beste

Beschleunigung, ist aber sehr leicht.

0 GUS, 42: Der Griinder der
Crazy Taxi Company fahrt einen
relativ tragen Wagen — sobald
dieser aber erst einmal ins Rol-
len gekommen ist, steckt er
Kollisionen miihelos weg!

Aus der Spielhalle auf die PS2

Der Siegeszug von Crazy Taxi begann als Spiel-
hallen-Automat auf Basis von Segas Naomi-Ar-
cadeboard, das technisch fast identisch mit der
Dreamcast-Konsole ist. Fir die DC-Heimversion
kreierte man noch den motivierenden Crazy-
Box-Modus, der einen mit den Besonderheiten
der Steuerung vertraut macht und gleichzeitig
ziemlich fordert — vergleichbar mit den Lizenz-
prifungen von Gran Turismo. Zudem wurde der
Umfang des Arcade-Originals durch Hinzufii-
gen eines zweiten Stadtszenarios verdoppelt.
Acclaim bekam die Lizenz fur eine PS2-Umset-
zung unter der Auflage, am Spiel aul3er der Gra-
fik nichts zu verandern, so dass keine weiteren
Spielmodi oder Levels hinzu-
kommen werden — schade,
denn ein Mehrspieler-Modus
fehlt bei Crazy Taxi vollig. Op-
tisch verspricht man daflr sogar
noch eine Steigerung gegen-
Uber dem Original, samtliche
Polygonmodelle im Spiel sollen
Uberarbeitet werden. Bleibt zu
hoffen, dass auch die einzige
grafische Schwache des Ori-
ginals, das teilweise recht hefti-
ge Pop-up, noch eliminiert wird.
Die bisherigen PS2-Bilder las-
sen noch keine Verbesserungen
erkennen, lasst die Screenshot-
Qualitat doch ziemlich zu win-

schen ubrig. Wir haben uns allerdings entschie-
den, lhnen lieber etwas unscharfe PS2-Bilder zu
prasentieren, als mit Dreamcast-Bildern zu arbei-
ten. In der nachsten Ausgabe konnen Sie fast si-
cher mit einem Test von Crazy Taxi rechnen, der
dann die Qualitat der Umsetzung offen legen
wird. Sollte Acclaim seine Versprechen halten,
hat das Spiel den Hit jetzt schon sicher!

Michael Pruchnicki
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~Hoffentlich gliickt die Umsetzung - |
das Dreamcast-Original ist jetzt
schon ein Klassiker!”
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E HINTERGRUND-ANIMATIONEN Bewegte Elemente wie dieser Vogelschwarm § TECHNISCH AUFWENDIG Das gab’s noch nie: Statt billiger Bitmap-Spuren
oder Fische in einem Riesenaquarium werten die Hintergriinde zusétzlich auf. hinterlassen die Kdmpfer richtig ausmodellierte Abdriicke im Polygonschnee.

Virtua Fighter 4

PULTEH OGS Virtua Fighter 4

Was noch vor kurzem

» SPIELER

undenkbar erschien,

Sega
» INTERNET

encer | 1 i o | WP NOCh dieses Jahr
Grafikprachtvon L] B g J
Virtua ighterd. W Realitat: Virtua Fighter 4

kommt fiir die PlayStation 2!

ber mehrere Jahre zogen sich die Grabenkampfe hin — auf der
einen Seite fanatische Sega-Anhanger mit ihrer heiligen Kuh
Virtua Fighter, auf der anderen die Tekken-Fraktion mit ihren Sony-
Konsolen. Zwischendurch einigten sich beide Seiten auf einen vo-
rubergehenden Waffenstillstand — um Dead Or Alive 2 zu spielen —,
doch die entscheidende Schlacht blieb vorerst aus. Vor kurzem dann
die Uberraschende Wendung: Wegen der schwierigen finanziellen
Situation entschied sich Sega zur Aufgabe der Dreamcast-Stellung und
besetzt nun bisheriges Namco-Gebiet — naturlich bestens geristet!

Das Original

Obwohl die meisten PlayStation-Spieler die Tekken-Serie als DAS 3D-

Beat ‘'em Up ansehen, ist Namcos Prugelreihe urspriinglich nur ein Clone
von Segas 3D-Fighting-Pionier. Abgesehen von der blofen Idee, Polygon-
kampfer statt Sprites gegeneinander antreten zu lassen, ist auch die ge-
samte Grundlogik des Spiels letztendlich von Sega abgekupfert:
Die drei Angriffshéhen und wie sie geblockt werden mus-
sen, der generelle Spielablauf mit Combos, deren Ab-
folge zum erfolgreichen Abwehren erst gelernt
sein will, die Konzentration auf den relativ rea-
listischen Nahkampf — das alles war ein radi-
kaler Schritt weg von den zweidimensio-
nalen Feuerball-Ge-
fechten der da-




# HUBSCHE VEGETATION Die Hintergriinde auf den Screenshots sind noch von einer frilhen Version, aber
trotzdem schon sehr ansehnlich. Wie viel dieser Grafikpracht wird es wohl in die PS2-Version schaffen?

mals noch sehr popu-
laren Street Fighter.
Betrachtet man die
spielerische Entwick-
lung, so war Sega
Namco immer um
mindestens einen
Schritt voraus: Das
neue Sidestepping

in Tekken 3 war nur
die Antwort auf Segas
Escape-Taste in Virtua
Fighter 3— und des-
sen interaktive Arenen
und unebene Stages
bietet selbst die auf-
gemotzte PS2-Version
von Tekken Tag Tour-
nament noch nicht.

Zwei Schritte vor,

ein Schritt zuriick
Uberraschenderweise verzichtet Sega selbst
bei der vierten VFEpisode auf Bodenuneben-
heiten und reduziert die Steuerung wieder auf
die urspriinglichen drei Tasten: Block, Punch
und Kick. Flr Anfanger soll es teilweise auto-
matisches Blocken geben und generell wird
die Steuerung noch weiter vereinfacht, so
dass viele Moves nun situationsabhangig au-
tomatisch anstatt anderer ausgeflihrt werden.
Das seitliche Ausweichen und die freie Bewe-

§ ECHTZEIT-GRAFIK Die Detailfiille ist bestechend: Solche Screenshots zeigen,
dass die heutige Spielgrafik nicht mehr weit hinter Rendervideos zuriick ist.

gung innerhalb der Stages sollen zwar mog-
lich sein, doch Genaueres wurde hierzu noch
nicht bekannt gegeben. Das Einbeziehen der
Arenenbegrenzungen in die Kdmpfe soll aus-
geweitet werden, so dass beispielsweise
Wande einstlrzen, wenn ein Kdmpfer mit
gentigend Schwung dagegengeschleudert
wird. Das Kontersystem wird ebenfalls aus-
gebaut und dirfte selbst die spektakuléren
Reversals eines Dead Or Alive 2 alt aussehen
lassen — in dem von Sega bisher gezeigten
Trailervideo zeigten Lau und Pai Chan eine
atemberaubende Folge von Kontern und Ge-
gengriffen, die von den Animationen her di-

B LICHT UND SCHATTEN

. ‘ ‘ U

i ""‘L.. \'
§ KONZENTRIERT IN DEN KAMPF

Vom Polygonhaufen

zum 3D-Menschen
Die Entwicklung von Virtua Fighter

Wahrend alle bisherigen Spielhallen-Teile von Tek-
ken auf PlayStation-ghnlichen Namco-Boards liefen,
nutzte Sega bei der Virtua Fighter-Serie stets die
neuesten technischen Maglichkeiten. Die ersten drei
Teile liefen auf den entsprechend nummerierten Ar-
cade-Systemen Model 1 bis 3, der vierte nutzt die
aktuelle Naomi-2-Technologie, die auf der Hard-
ware-Architektur der Dreamcast-Konsole basiert,
jedoch wesentlich leistungsfahiger ist.

l 1993 VIRTUA FIGHTER Dar arste Tali but
grobkantige, untexturierte K&mpfer vor mini-
malistischen Hintergriinden bei ,nur” 30 fps.

tergriinde, voll texturierte Kdmpfer und super-
fliissige 60 fps — spielerisch tat sich nicht viel.

CHRAPION 3 VINS

canAn -

¥ 1996 - VIRTUA FIGHTER 3 Erstmals unebene

Bdden, Interaktion mit den Wénden, animierte
Kleidung und die zusétzliche Escape-Taste.

l 2001 ~ VIRTUA FIGHTER 4 Die Stages sind
nun wieder flach, doch umso interaktiver und
groBer. Riickkehr zur 3-Button-Steuerung.

UL IR Virtua Fighter 4




UL EH IS Virtua Fighter 4
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B ENTSCHLOSSENER BLICK

empfiehlt es sich, einigen Abstand zu halten!

rekt aus einem Hongkong-Film hatten stam-
men konnen. In beiden Fallen ist der Einfluss
von Dead Or Alive 2 nicht zu Gbersehen, doch
kann man hier von ausgleichender Gerechtigkeit
sprechen — Tecmo hat schlieBlich noch weitaus

offensichtlicher bei Sega abgekupfert als Namco.

Grafisch eine Wucht

Die bisher verdffentlichten Bildschirmfotos
und der offizielle Trailer der Arcade-Version
machen mehr als deutlich, dass Sega — wie
schon mit den Vorgangern — ein bisher unge-
ahntes grafisches Niveau erreicht hat. Vieles,
was beim dritten Teil angedeutet war und

¥ ANGRIFFSWUTIG Gegen Profi-Wrestler Wolf

§ MARCHENHAFT

damals schon spektakular wirkte, wurde bei
Virtua Fighter 4 zur Perfektion getrieben:

Die Kampfer sind buchstablich bis hin zu ein-

zelnen Muskelstrangen detailliert modelliert
und die Animationen sollen laut Aussagen
von Produzent und Arcade-Guru Yu Suzuki
der neuen Detailfllle Rechnung tragen — die
Muskelpartien werden also passend zu den
Bewegungen sichtbar angespannt. Naturlich
wurden die Polygone auch in die Hintergrin-
de investiert: Die Stages sind nicht nur be-
deutend grofRer als bisher, sondern bieten
auch mehr animierte Elemente. In einer
Stage ist beispielsweise im Hintergrund ein
riesiges Aquarium samt Fischen zu sehen,
in einer anderen fliegt ein ganzer Schwarm
Vogel am Himmel herum. Das Ganze geht
sogar so weit, dass die Kampfer im Schnee
richtige Abdrlcke hinterlassen. Ein weiteres,
extrem beeindruckendes Feature ist die ani-
mierte Kleidung der Kampfer, die sich den
flotten Bewegungen anpasst — Besonders
auffallig zu betrachten bei dem einzigen bis-
her gezeigten Neuzugang, einem Shaolin-
Monch, dessen Gewaéander bei den akrobati-
schen Einlagen des Tragers dauernd herum-
flattern.

§ KAMPFBEREIT Aikido-Meisterin Aoi Umenokouji beeindruckt mit wunderschén animierten Kontergriffen.

Virtua Fighter unterscheidet bei Reversals zwischen vier verschiedenen Angriffshéhen bzw. -arten.

Feingetuntes Gameplay

Neben dem bisher unbenannten Ménch wird
nur eine weitere, bisher nicht vorgestelite
Kampferin zur Riege der Virtua Fighter hinzu-
stolRen — das Playtesting, das betrieben wird,
um die filigrane Balance des Gameplays auch
beim vierten Teil zu gewahrleisten, wirde sich
mit jedem weiteren Neuling nochmals deutlich
in die Lange ziehen. Im Gegensatz zu Tekken
bietet Virtua Fighter einem wild auf den Knop-
fen herumdriickenden Anfanger keine Chance
gegen einen Koénner.Trotz des anspruchsvollen
Gameplays ist der Einstieg in die Serie wesent-
lich leichter, als ihr Ruf dies vermuten lasst, die
mittlerwelle standardisierten Eingabekomman-
dos machen das Ausflhren von Moves zu ei-
ner sehr intuitiven Angelegenheit. Unsere bis-
herigen Screenshots stammen allesamt noch
von der Spielhallen-Fassung, die im Sommer
fertig sein soll. Noch in diesem Jahr soll aber
auch die PlayStation-2-Umsetzung in den Laden
stehen, auf deren optische Qualitat wir schon
sehr gespannt sind. Spielerisch kénnen sich
Beat-'em-Up-Fans aber auf jeden Fall auf einen
absolut hochkaratigen Genrevertreter freuen,
der die Konkurrenz das Flrchten lehren durfte.

Michael Pruchnicki

Nicht bekannt "
_ 1 Kampfer '
. Nicht kannt ' .

«Mit Virtua Fighter 4 diirfte Sega
auch auf der PlayStation 2 das
Beat-'em-Up-Genre anfiihren!”

ariabel

Nicht bekannt
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. icht bkannt
EINSCHATZUNG




Bestellgggen

<d GOME it

ENTERTAINMENT SOFTWARE AG

Game it! Entertainment Software

"Der Testsieger: Hier wird lhre

Bestellung ernst genommen”

www.game-it.com

—

Misadventure of Tron Bonne

Toonenste
Toy Sto

Moni
Maonster Fe
ort the Chicker

Kombat Special Forces
ar World Tous

Championship Motorcross 2001*

79,99 DM

World's Scariest Police C

re Creatures 2
Pac Man W
Parasite Eve 2

Planet Of The Ape
Paint Blank 2 + G-Co

Radica e
Rainbow Si
Rayman 2

Frogg
Fro

Fear Effect 2-Retro Helix*

89,99 DM

Moon*

Boxing after Dark

= NEMESIS LISK 16

! Ladenpreise konnen abweichen

modell

erscha

Handleranfragen willkommen - Fragen Sie nach unserem Handler-

man |td. Edition 12
ear of the dragon 8¢

- Euromix
Euromi 59 09

BMX

BDFL Manager 2001*

79,99 DM

89,9
59,99
54,99

derground €

( Solid+Missions
night in Veg
e Tyson B

" Sonderangebote
(CLASSIC, VALUE SERIES, PLATINUM...)

von Le Mans

ark ef's Luv Shack
¢ Ops Ranger Elite
reaks

s Car GT

26122 Oldenburg
Game Shop LKP
Staulinie 16-17 - 0441/12622

63667 Nidda
Am Wehr 6 - 06043/950915

Raider 3
Hawk PLATINUM

29,99
2499

66953 Pirmasens
Bahnhofstr. 11 - 06331/92941

2ur Holle

Hugo 2

Hydro Thunder*

i sctation

3l Supersta
tional Track & Fi

ipede
cobo Racing
on 2

L

Ridge Racer 4 49,99

+++ Kein Mindestbestellwert !!! +++

76829 Landau
Westbahnstr. 11 - 06341/1441

87435 Kempten $F Unsere Bestelladresse fiir Deutschland: Unsere Bestelladresse fiir Osterreich:
In der Brandstatt 6 - 0831/17762 « Telefon 0831/57 5157 Game it! AG - A-6691 Jungholz
01805 /22 53 00 Tel. 05676/8372
* Telefax: 0831 /57 51 555 Preise x 7,5 = OSch

87700 Memmingen

Maximilianstr. 21 - 08331/497799 o Internet \hﬂﬁn,\(.game_it_com Der \.I[“r:-‘&m; -.‘-rf]u.:-iut mit -.I.n'.rA.'i;nu't‘.:lx:' her Fl‘llr und wird |-I-:I S¢ i
Versandkosten haben die gleiche Hihe wie fir Deutschl
e E-mail: bestellung@game-it.com St civeichen inser Call Canter

88131 Lindau
3Plus
Rickenbacherstr. 73 - 08382/9676-0

* Post: Game it! AG - D-87488 Betzigau Montag - Freitag: 8 - 20 Uhr, Samstag: 9 - 16 Uhr

e Kein Mindestbestellwert, versandkostenfreie l.iefe-rgng ab 100,- DM Warenwert

« Versandkosten bei schriftlicher Bestellung: 9 DM *+ 3,- NNG der Post .
Post / E-mail / Fax) Bestellungen uber

 Versandkosten bel telefonischer Bestellung: 9,99 DM + 3,- NNG der Post unseren WebShop sind

» Teillieferung: ab Warenwert von 40,- DM VERSANDKOSTEN- |
FREI!!!

90762 Fiirth
Ludwig-Erhard-5tr. 1 - 0911/7418811

95615 Marktredwitz

» * = 7Zum Zeitpunkt der Drucklegung noch nicht lieferbar
Leopoldstr. 5 - 09231/667650

. _L'r_ef_e_rup_g solan_g_e _(_j_e_r Vorrat re_ach_‘; _Drgc_kfe?_wle_r_ und Pr__eisanderu_ng_en vorb_ehal_te_n




Frontline kom-

.= men authen-

L tische Waffen

E8 wie der tref-

& fend bezeich- W
® nete ,Panzer-
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= Einsatz.

Medal of Honor

Frontline

Weltkrieg + Geschichtsstunde +
go-Shooter + Steven Spielberg =
Erstklassige Unterhaltung!

i

» GENRE
Ego-Shooter
»SPIELER

1

» HERSTELLER
EA Games
»INTERNET
www.electronicarts.de

Captain Dale Dye sieht aus wie ein Muster-
soldat, mit seiner Kappe und der Sonnen-
brille. Eigentlich ist er auch einer. Wiirde er alle
Medaillen, mit denen er ausgezeichnet wurde,
gleichzeitig tragen, gliche er einem Weihnachts-
baum in Tarnfarben. Weil er nicht mehr der
Jingste ist, hat er vor einiger Zeit aufgehort,

B STAHLKOLOSS Ein gepanzerter Zug gehort zu
den Schauplédtzen bei MoH Frontline.

0§ GROSSER UND SCHONER Die Engine fiir MoH Frontline wird von Grund auf neu entwickelt und soll auch

durch den Matsch zu-krabbeln, schreibt statt-
dessen Blcher und fungiert als Berater fir die
Unterhaltungsindustrie. In diesem Zusammen-
hang machte er Bekanntschaft mit Steven Spiel-
berg, der von der Arbeit des fleiRigen Captains
flr Der Soldat James Ryan so beeindruckt war,
dass er ihn gleich als Berater flr eine Serie von
Videospielen anheuerte, die im zweiten Welt-
krieg spielen und in enger Zusammenarbeit mit
der geachteten Congressional Medal of Honor
Society entstehen sollen. Womit wir beim The-
ma waren. Erstmals wurden nun namlich die
ersten Medal of Honor-Spiele der nachsten Ge-
neration vorgestellt. MoH Frontline beschreitet
dabei bekannte Pfade und kommt als reinrassi-
ger Ego-Shooter daher. Nach dem Ausflug in
den franzdsischen Widerstand mit MoH Under-
ground dlrfen Sie sich auf der PlayStation 2 wie-
der in der Rolle des aus dem ersten Teil bekann-
ten Lt. Jimmy Patterson die Springerstiefel

Ay

Ké@mpfe in groBem MaRstab mit einer Menge Figuren gleichzeitig auf dem Bildschirm erlauben.

B ALTES BURO, NEUER LOOK Der Grafikstil gleicht
den PSone-Varianten. Alles ist aber schoner.

schnlren und die deutsche Front infiltrieren.
Wie immer basieren die insgesamt funf Missio-
nen (aufgeteilt in 15 einzelne Levels) auf wahren
Begebenheiten des Zweiten Weltkrieges. Dies-
mal gilt es, den Prototyp eines Flugzeuges zu
stehlen, einen Vorlaufer zeitgendssischer Tarmn-
bomber. Die Nazis lassen sich so etwas naturlich
nur ungern klauen und sind alles andere als ko-
operativ. Statt also wahllos Deutsche nach dem
besten Weg zum streng geheimen Kampfbom-
ber zu fragen, greifen Sie lieber einen deutschen
Seehafen an, stirmen einen gepanzerten Zug
oder entscharfen Bomben an einer Bricke.
Wahrend die meisten Missionen den Einsatz ei-
nes reichhaltigen Arsenals authentischer Waffen
wie der , Liberator Pistol”, dem MG42-Geschitz
oder dem ,, Panzerschreck” erfordern, mussen
Sie flr einige Auftrage komplett auf Gewalt
verzichten und sich mithilfe von Maske und fal-
schem Pass in feindliche Stellungen einschlei-
chen. Klingt so weit alles bekannt und bewahrt,
oder? Die Entwickler geben sich aber nicht zu-
frieden, ein neues Szenario zu kreieren und die
Grafik aufzubohren. Was sich vor allem d@ndern
soll, ist der MaRstab. So werden Sie in grof3-
flachige Kampfe verwickelt und missen in Se-
kundenschnelle zwischen Freund, Feind und Zi-
vilist unterscheiden, von denen sich viele gleich-
zeitig auf dem Bildschirm tummeln. Aulerdem
kommandieren Sie zeitweise eine Truppe von
Soldaten und mssen die Vorgehensweise |hrer
Mitstreiter bestimmen. Bilder vom Spiel in Be-
wegung gibt es leider noch keine, bis zur E3 im

 DRILL INSTRUCTOR Captain Dale Dye arbeitet als
Berater fiir Hollywood und die Spiele-Industrie.



Mai sollen aber die ersten Auftrage in spielbarer
Form vorliegen. Begeisterte Anhanger der Serie
sollten Ubrigens einen Blick auf unsere USA-
News werfen. Dort stellen wir lhnen den zwei-
ten MoH-Ableger fir die PlayStation 2, Medal
of Honor Fighter Command, etwas naher vor.
Selbstverstandlich hat auch dort Captain Dale
pflichtbewusst mitgewirkt. Mit Kappe, Sonnen-
brille und all seinen Auszeichnungen ...

Andre Horn
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«Bislang war jedes MoH-Spiel eine Gra-
nate. Nutzt Frontline die Moglichkeiten
der PS2, wird es eine Action-Bombe!"

INTERVIEW Scott Langteau im Gesprach
.GroBer, schoner und mehr!”

Im Zuge einer Prasentation in San Francisco stand
uns Produzent Scott Langteau Rede und Antwort.

Play Zone: Kniipft MoH Frontline an die bisherigen Spiele an?

Scott Langteau: Wir stellen sicher, dass alle Spiele mit der MoH-Lizenz in

logischem Zusammenhang miteinander stehen und sich in einen libergeord-
neten Zeitrahmen einfiigen. Wenn sich Patterson also in Frontline irgendwo
bgfindet, wird das nict?t den bisher emghienenep Spielen oder dem PC-Spiel 8 SCOTT LANGTEAU, 32, ist der
widersprechen, das wir ebenfalls entwickeln. Die gesamte Handlung von Front- Produzantvon Mol Brontline.

line spielt tibrigens zwischen der dritten und vierten Mission des ersten Teils.

Play Zone: Wird das Spiel eine bereits bestehende Engine nutzen?

Scott Langteau: Nein, wir entwickeln fiir das Spiel eine komplett neue Engine, die wir dann vielleicht auch in ande-
ren Spielen einsetzen werden. Alles wird groRer: fiinf Missionen mit 15 Levels, 20 neue Waffen, ein komplett neuer
Soundtrack, neue Soundeffekte und tiber 300 Animationen. Eine echte Neuerung sind die insgesamt acht emotionalen
Zusténde, in die wir die Figuren versetzen kiinnen. Abhéngig vom duleren Einfluss kann jede Figur im Spiel beispiels-
weise angstlich, argerlich oder aufgeregt reagieren und man sieht es ihr grafisch an.

Play Zone: Wird es einen Mehrspielermodus geben?

Scott Langteau: So, wie es derzeit aussieht, wird es wohl keinen geben. Da wir die ganze Engine entwickeln miissen
und das Spiel in einem MaBstab spielen soll, der den bislang bekannten Rahmen sprengen wird, haben wir auf eine
Mehrspieleroption verzichtet. Daflir wird der Spieler aber einen Trupp von Soldaten filhren und ihnen idealerweise
Kommandos wie beispielsweise ,Geh rauf auf den Turm und benutz dein Scharfschiitzengewehr” geben kénnen.

Play Zone: Wie groB ist das Team, das an MoH Frontline arbeitet?

Scott Langteau: Wir sind ungefahr 35. An MoH Underground arbeiteten rund 20 Leute, ohne die Tester. Unser Team
ist aber erst seit kurzer Zeit vollstandig, obwohl wir eigentlich schon seit 13 Monaten an MoH Frontline arbeiten.

Play Zone:Vielen Dank fiir das Gesprach!

———
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PULTH IS Medal of Honor Frontline




§ DENNIS RILEY
Der 24-jahrige
stieg bei den Ma-
rines schnell bis
zur Elite auf. Er
leidet unter dem
Tod seines Freun-
des Andrew, fiir
den er sich die
Schuld gibt.

0 SCHLECHTES WETTER Am Anfang muss unser Held seinen Weg durch das
Schneegestdber in das Innere der geheimen Forschungsbasis finden.

£

xtermination

»» GENRE
Action-Adventure
»SPIELER

Sony
»INTERNET

Was passiert, wenn wissenschaft-
liche Experimente mal wieder
e L ST

aufler Kontrolle geraten ...

Es war Dennis Riley schon von vornhe-
rein klar, dass es kein gemdutlicher Feier-
tagsausflug wird, wenn seine Spezialeinheit
Red Light ausgerechnet fir Heiligabend einen Flug
in die Antarktis plant. Das genaue Ziel: Fort Stuart, eine
geheime Forschungsbasis, von der vor kurzem ein Not-
signal gesendet wurde. Das streng geheime Projekt
ORIGIN ist auRer Kontrolle geraten und die Jungs von
Red Light sollen nun nach dem Rechten sehen. Leider
verlauft die Landung etwas anders als geplant — ein
Triebwerk fangt kurz vor dem Ziel plétzlich Feuer
und die Militdrmaschine stlrzt ab. Gllcklicherweise

- —

Uberleben zwar alle, finden sich aber Uber
das gesamte Gelande verstreut wieder.
Zusammen mit seinem besten Freund
Roger Grigman macht sich Riley sofort
daran, einen Weg in das Innere der Fes-
tung zu finden — nichts ahnend, was die
beiden hinter den eingeschneiten Mauern
erwartet ...

Schauriges Ambiente
Mit Extermination wollte Sony ein neues
Genre einfuhren: Panic-Action. Nun, es ist

§
t

L]

H ZIELSICHER Mit dem Scheinwerfer-Aufsatz seines Sturmgewehrs bringt Dennis Riley ein wenig Licht ins Dunkel.
Auch wenn ihm das, was er da zu sehen bekommt, nicht gerade besonders gefallen diirfte.

1 F \)\

I KURZER PROZESS Die Selbstschussanlagen sind denkbar einfach zu iiber-
tolpeln — man muss nur drauf kommen, die Stromzufuhr zu unterbrechen.




l ANHANGLICH Die klelnen, Gift spuckenden Wurmer mﬁzmren einen (bevor-
zugt menschlichen) Wirtskdrper mit einem geféhrlichen Parasiten.

nicht gerade das erste Spiel, in dem sich
der Protagonist Horden von Feinden ge-
genubersieht, wahrend seine Lebensan-
zeige und Munition gegen null streben.
Und dass den Spieler in so einer Situation
eine leichte Panik Uberfallt, ist nicht gera-
de ungewohnlich, geschweige denn neu.
Nun, nachdem wir die japanische Vollver-
sion ausgiebig testen konnten, ist eins
sicher: Hier erwartet den potenziellen
Kaufer ein waschechtes Action-Adventure
aus der Survival-Horror-Ecke! Das gesam-
te Szenario erinnert dabei an John Car-
penter's Das Ding aus einer anderen Welt.

Als Dennis Riley starten Sie aul3erhalb der
Basis im Schneegestober und muissen
zunachst zu lhrem Freund Roger gelan-
gen, der bereits einen Ventilatorschacht
ausgemacht hat, der in das Innere flhrt.
In typischer Tomb Raider-Ansicht gilt es
nun, Graben zu Uberspringen, Uber Kisten
zu klettern und Leitern zu erklimmen, um
Ihr Ziel zu erreichen. Im Inneren der For-
schungsstation erwartet Sie dann ein un-
heimliches Bild der Zerstérung. Schleimi-
ges Geflecht Uberzieht Wéande und Boden,
in einigen Ecken liegen verstimmelte
Leichen. Auf lhrem Weg durch die ersten

: o

§ UH-OH! Was wir hier durch den Zielfernrohr-Aufsatz des Sturmgewehrs
erblicken, sieht nicht gerade iiberfreundlich, geschweige denn harmlos aus.

l LANGE NICHT GESEHEN Ganz so verlassen wie
angenommen ist die Forschungs-Basis nicht.

UL LS Extermination

Auﬁrage durch nesengraﬁes Gelande uber die Staatsgrenze worbei.an -'_
Bullen, Kein Prob e;j{ vt der Wahnsmns Steuerung von"Smugdgler, .s__Run. :
_ha \ .-




INFO Rileys Gewehr

Aufriistwahn

Dennis Rileys Sturmgewehr ist neben seinem Messer ein unverzichtbares
Utensil im Kampf gegen die sich ausbreitende Mutanten-Pest.

Da bekanntlich die Feinde im Laufe eines Spiels immer gréiRer und stérker werden, braucht auch der Hauptcharakter
nach und nach bessere Gegenmittel. Damit Riley aber nicht irgendwann zu einer wandelnder Waffenkammer mu-
tiert, kann er sein Gewehr mit diversen Aufsétzen aufriisten. So ist seine Waffe optional als normales Gewehr,
Schrotflinte, Granat- oder Flammenwerfer einsetzbar — er muss nur die entsprechenden Aufséatze finden und austau-
schen. Auch die Zielfunktion mit Laserpointer kann mit einem kleinen Zielfernrohr erweitert werden, Zusétzlich
besitzt das Gewehr von Anfang an einen kleinen Scheinwerfer, der in einigen Levelabschnitten unverzichtbar ist.

0 ERSTE HILFE In einem Med-Lab ldsst sich Riley
das Gegenmittel von einer Maschine injizieren.

450
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B ANVISIERT Im Auswahlbildschirm kénnen Sie al- |
le zur Verfiigung stehenden Erweiterungen sehen.

§ ERWEITERUNG Mit dem Shotgun-Aufsatz feuert
das Gewehr als zweite Funktion Streuschiisse.

dem Messer ,iiberreden”, die Tiir freizugeben.

# ROGER GRIGMAN Dennis’

bester Freund. Trotz seiner -

grimmigen Erscheinung ist y! "‘-.! A
-

er ein netter Kerl. :
I W / .
. i
2 s

)

das er im Laufe des Spiels mit Aufsatzen
wie Flammen- oder Raketenwerfer auf-
risten kann. Um zu schiel3en, mussen
Sie zunachst R1 fur eine automatische
Zielerfassung oder R2 fir manuelles Zie-
len in Ego-Perspektive und dann den
Schuss-Button drlicken. Ist es lhnen zu
dunkel, kénnen Sie den am Gewehr ange-
brachten Scheinwerfer aktivieren. Zu den
wichtigsten Gegenstanden im Inventar
gehoren verschiedene Health Packs, die
alle eine unterschiedliche Wirkung haben,

Raume treffen Sie immer wieder auf kleine, wurmahn-
liche Kreaturen, die Sie mit einigen gezielten Schissen
aus dem Gewehr aber von sich fern halten sollten.
Denn wie sich bald herausstellt, Ubertragen die
kleinen Biester einen Parasiten, der |hren Helden
in kdrzester Zeit in ein Ekel erregendes Monst-
rum verwandelt. Nachdem Roger Opfer eines
solchen Schmarotzers wird, treffen Sie auf die
anscheinend einzige Uberlebende der Basis, die
zuerst lhren mutierten Freund erledigt und |hnen
dann ein Gegenmittel zuwirft. Keine Zeit zu Trau-
ern also — Sie missen sich nun allein durchschla-

A

gen. und das Gegenmittel. Sollte |hr Alter Ego
trotz aller Vorsicht mit einem Parasiten
infiziert werden, muss er schleunigst ein
Med-Lab suchen, in dem er sich das kost-
bare Heilmittel injizieren lassen kann. Fer-
ner tragt er noch einen Akku mit sich he-

Parasite Riley
Riley beherrscht mehrere Angriffstaktiken.
Im Nahkampf attackiert er mit seinem Mes-
ser. Effektiver ist aber sein Sturmgewehr,

B ZERSTORUNGSWUT In manchen Kisten befinden
sich Gegenstdnde — in anderen einfach nichts.

A ) =

e

i

§ ABGEHANGEN Das Mitglied eines Spezial-Kommandos ist fiir alle Eventualitdten bestens ausgeriistet.
Der Gurt an Rileys Anzug ermdglicht es ihm, auch in solchen Lagen ohne Probleme zu zielen.

B NASSE FUSSE Die Wasserspritzer- und Wellen-
effekte sehen beeindruckend realistisch aus.



B WOLFGANG Der Wissenschaftler sieht dank des ORIGIN-Projekts nicht
mehr so frisch aus. Sein Name wurde noch nicht offiziell bestétigt.
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§ GNADENSTOSS Riley erlést den mutierten Menschen von seinem leidvollen Dasein. Wenn man bedenkt, ~ _Analog/Dual Shoek ||
was den Marine spéter noch alles erwarten diirfte, ist dieser Mutant eher noch ein harmloser Gegner. Ja/ja _ Nicht bekannt

: Analoge Buttons (PS2) || USK-Freigabe

rum, den er an bestimmten Geraten im- mit Ausnahme der gelegentlich etwas At aiTag || Noch nicht beantragt
mer wieder aufladen muss. Mit diesem ruckartigen Bewegungen des Hauptcha- _Datentréger || Entwickler
ist es ihm méglich, an Terminals den rakters gibt es hinsichtlich der Animation AR ”::Dee Space
Spielstand zu speichern, Maschinen in kaum Kritikpunkte. Besonders schon sind EINSCHATZUNG -_;' ..-\ .i‘
Gang zu setzen oder Turen zu 6ffnen. Ob- Grafikeffekte wie an der Luft gefrierender .”_f' -J
wohl die ganze Atmosphare Gansehaut Atem, wegspritzendes Wasser oder ver-
verursacht, ist die Grafik alles andere als dampfende Aliens. Wir erwarten schon
gruselig. Die Figuren sehen dank hoher mit Spannung die PAL-Version.

«Trotz Hochspannung kommt die |
Action nicht zu kurz. Ein potenzieller |
Play-Zone-Hit.” f

Polygonanzahl enorm realistisch aus. Und Stefanie Schwarz

-
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STIEET TACING

Nachts gehort die Stralse dir — in den exakt nachgebildeten Welt-Metropolen New York und London

gibt es fir dich keine Regeln: Geschwindigkeit, Nervenkitzel und StralBenschlachten
imDschungel-dey. Grol@s.@l. .
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UL EH OIS ATV Offroad Fury

B Total 0:2 s,os_l;i =

Lap 1/ 12

Position 3rd
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B LUFTIKUS Im Freestyle-Modus zéhlen nur die Punkte, die Sie fiir gelungene § LANDUNG VORBEREITEN! Kollisionen in der Luft kommen hé&ufig vor, doch
Tricks beim Sprung kassieren — bei normalen Rennen sind die Stunts unwichtig. durch Gewichtsverlagerung kénnen Sie Ihr Quad in der Luft noch bewegen.

ATV Offroad Fury

» GENRE
Rennspiel
» SPIELER

»HERSTELLER || ! |5
Sony e

» INTERNET

Www.5Cea.co

.4 2l

g, Lost ATV Offroad Fury e:ne Inva- }
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ahrend Acclaims ATV Quad Power

Racing vor allem aufgrund seiner be-
scheidenen Technik wenig beachtet wurde,
gelang Sonys Versoftung der ungewdhnli-
chen Motorsportart gleich der Sprung an
die Spitze der amerikanischen Verkaufs-
charts — und das nicht nur aufgrund der
PS2-Softwareflaute in dieser Zeit, denn
ATV Offroad Fury kann sich wirklich sehen
lassen! Das Entwicklerteam Rainbow Stu-
dios konnte schon mit Motocross Madness
am PC Erfahrung in einem ahnlichen Be-
reich sammeln und so ist die wohl grofdte
Starke des Spiels nattirlich die Fahrzeug-
physik, mit der ein solcher Titel steht und
fallt. Abgesehen vom reinen Fahrverhalten
am Boden will vor allem das Verhalten der
Quads im Sprung glaubwdrdig simuliert
sein — Absprungwinkel und -geschwindig-
keit sind dabei ebenso wichtig wie die Art,
mit der ein Fahrer dabei sein Gewicht ver-
lagert. Bei ATV Offroad Fury kénnen Sie da-
durch nicht nur versuchen, lhrem Gefahrt
zu einer moglichst sanften Landung zu ver-

B FERNSEHREIF Per Knopfdruck kénnen Sie jeder-
zeit die spektakuldre Thrill-Cam-Ansicht anwéhlen.



Total 1:17.29

Lead

B VOLLIG LOSGELOST Unsaubere Landungen re-
sultieren bei ATV oft in schmerzhaften Unféllen.

helfen, sondern auch die Sprunghdhe und
-weite variieren, was bei hiigeligen Ab-
schnitten extrem wichtig ist: Wer zu kurz
oder zu weit springt, landet mdglicherwei-
se zwischen zwei Hiugeln und kommt fast
zum Stillstand, wéhrend die Konkurrenz
tber ihn hinwegfliegt. Wer Pech hat, gerat

# SO GESEHEN ... Die Kamera ist sehr vielseitig ver-

stellbar und erméglicht gelungene Nahaufnahmen.

verda
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Drei ultimative Renner: extremer Speed rasante Actton

und gemaler Sp:el—SpaB
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dabei buchstablich unter die Rader und darf
daraufhin eine der erstaunlich glaubwdrdi-
gen Crashanimationen bestaunen. Grafisch
macht das Spiel einen grundsoliden Ein-
druck, viele unauffallige Effekte, gut model-
lierte Quads und Fahrer, ordentliche Textu-
ren und eine stets sehr flussige Darstellung
konnen Uberzeugen. Die akustische Seite
prasentiert sich ahnlich gut und wartet mit
zahlreichen bekannten, wenn auch etwas
alteren Tracks auf — ,, Them Bones" von
Alice In Chains durfte jedem bekannt sein
und auch die anderen Bands wie Sound-
garden, Anthrax oder Primus sind jedem
Rockfan ein Begriff. Letztendlich schmalert
vor allem ein Mangel den Spielspal3: die
Gegnerintelligenz. Die CPU-Fahrer sind
einerseits nach ein paar Ausflugen in die
Botanik (die Ubrigens entweder mit einem
Unfall oder mit dem Zurlicksetzen auf die

§ KOMPROMISS-LOSUNG Der Multiplayer-Modus
sieht gut aus, leidet aber unter starkem Nebel.

f“\

Strecke enden — also doch nicht wirklich
,offroad”!) schnell wieder eingeholt, blei-
ben jedoch andererseits auch bei sehr gut-
en Leistungen stets nah an Ihnen dran und
kosten Sie oft in der letzten Kurve noch
den sicher geglaubten Sieg. Schade, denn
davon abgesehen ist ATV Offroad Fury fur
uns nicht nur was die Verkaufszahlen an-
geht ein Hit!

Michael Pruchnicki

LG Rennspi

____Spieler
Sprache

_Preis.

~Spielerisch wie technisch gelunge-
nes Rennspiel mit etwas dubioser
Gegnerintelligenz”
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UL GRS Star Wars Super Bombad Racing

# UPS! In den Unterwassertunnels von Otoh Gunga fletscht beim Anblick
eines kleinen, saftigen Siths schon jemand die Zahne.

01°'34"37 er Ausdruck ,,bombad” dirfte dem

durchschnittlichen deutschen Kino-
ganger wenig sagen. Angesichts der
deutschen Ubersetzung von Jar Jar Binks'
Lieblings-Bekraftigung , superheftig” ist
jedoch einzusehen, warum man den Titel
der englischen Fassung beibehalten hat.
Doch ruhig Blut: Auch wenn Sie beim
Anblick des schlappohrigen Gungans aus
Star Wars: Episode | am liebsten an die

sind Decke gehen wiirden, kénnte lhnen Super
mit glitzernden Mosaiken geschmiickt.

Star Wars

» GENRE

Rennspiel

» SPIELER

1-4
»HERSTELLER
Lucas Learning
»INTERNET
www.lucasarts.com

Selbst wiirdevolle
Jedi-Schiiler sehen
inzwischen ein, dass
_man sich selbst nicht immer

* ganz ernst nehmen muss.

- B FUNKENFLUG Ob
Schilde, Boosts
oder Strahlen,
die Effekte kénnen
sich sehen lassen!

52

250

# AUF IHN! Sebulba kehrt nicht nur im Kinofilm die ekelhafte Rowdy-Seite
nach auBen und riickt seinen Konkurrenten verbissen auf die Pelle.

Bombad Racing einen Heidenspald machen.
Wer sich schon einmal an Mario Kart auf
dem Nintendo 64 versucht hat, wird sich
auf den Pisten von Lucas Learning sofort
heimisch fihlen. Abgesehen davon, dass
Sie im Star Wars-Universum anstelle von
Gokarts offene Raumschiffchen steuern
und demzufolge eine grofiere Bewegungs-
freiheit haben. Allein, in Teams oder gegen
bis zu drei Mitspieler brausen Sie in Ge-
stalt von schrulligen Kopffli3lern durch
bunte 3D-Areale und sammeln Bonuskris-
talle auf, in denen sich Boosts oder Schil-
de sowie Energiekugeln, Geleeballe, Trak-
torstrahlen etc. verbergen, mit denen Sie
lhren Gegnern eins auswischen kénnen.



B VIERERMATCH Der Mehrspielermodus fiir bis zu
vier Teilnehmer léuft erfreulich fliissig.

# AUS DEM WEG! Fiir die Wiistenbewohner sind
die Wettkdmpfer ein gefundenes Fressen.

ov'ii“io

oo

H DAS DING AUS DEM SUMPF Achten Sie doc
bitte etwas genauer auf Ihren Weg, Majestét.

Klein, aber fein

Bei den Piloten handelt es sich um liebevoll
karikierte Versionen von Obi-Wan, Anakin,
Darth Maul, Yoda, Konigin Amidala, Jar Jar
Binks, Boss Nass, Sebulba und Bonusfigur
Darth Vader. Jeder Charakter besitzt seine
eigenen Starken und Schwéchen und ver-
flgt Uber Spezialfahigkeiten, die sich Uber
bestimmte Bonuskristalle freischalten lassen.
(Unblutige) Deathmatches durfen in vier Are-
nen wie einem Jedi-Tempel ausgetragen wer-
den, die neun Rennkurse von ansteigendem
Schwierigkeitsgrad hingegen wollen erst

\oI1'12"24

e

der imperialen Droiden zum Wettflug ein.

# OUTER SPACE Zu guter Letzt Iddt das hufeisenformige Kontrollschiff

INFO Zu Besuch bei Lucas Learning

Am Rande von San Francisco, ein unscheinbares zwei-
stockiges Gebaude, in dem zwei Teams alles Erdenkliche
an Software zusammenschustern, was der Star Wars-
Freak sich wiinscht. Oder auch nicht. Wahrend im linken
Fligel LucasArts an ,ernsthaften” Titeln wie Star Wars:
Episode |- Racer oder Star Wars Starfighter werkelt, sind
die Médels und Jungs von Lucas Learing fiir den Grund-
schul-Hype in Form von Lernspielen wie Droid Works oder
Yoda's Challenge zustdndig. Um etwas Abwechslung in
ihren Edutainment-Alltag zu bringen, hat sich die Lucas-
Learning-Mannschaft schlieBlich die Erlaubnis ergattert,
ginen eigenen reinrassigen Funracer zu entwickeln. Und
dafiir sieht das Ergebnis wirklich ganz manierlich aus.

I SWEET HOME Senior Art Technician Patrick
Shaw und Project Leader Michael McCormick. -

Lesen und rechnen mit Jar Jar und Yoda
Familienfreundlichkeit ist angesagt im Hause Lucas. Nach einer Reihe von
Lernspielen folgt jetzt der erste Entertainment-Titel aus der Abteilung

Lucas Learning. Natiirlich mit Star-Wars-Lizenz und garantiert stubenrein!

§ CHEESE! Zur Feier der Présentation des Spiels
versammelt man sich zum Gruppenfoto.

¥ ZWEITER PLATZ Experte Michael kennt die Renn-
strecken schon in- und auswendig. '

Stlck fur Stlick erspielt werden. Fast alle
Schauplatze des Kinofilmes sind, gespickt
mit Hindernissen und Abkurzungen, vertre-
ten: In der Unterwasserstadt der Gungans
tauchen Sie durch schillernde Tunnels, das
StralRennetz von Coruscant verzweigt sich in
komplizierten Ebenen und beim Podrace mus-
sen Sie |hr Geschoss durch ein Labyrinth aus
Steinformationen mandvrieren. Dabei gilt es,
unter anderem Felslawinen, Sandstirme,
Falltore, Katapulte und feindliche Aliens un-
beschadet zu umschiffen. Leider kommt in-
mitten des hektischen Treibens vor allem im
Splitscreen-Modus die Ubersicht gelegentlich
abhanden, dafir Uberzeugen die hiibschen
Texturen, ansehnlichen Effekte und vor allem
die Animationen der Episode I-Helden. Yodas
Spitzohren flattern im Fahrt-
wind, Jar Jar bleckt seinen
Konkurrenten frech die Zun-
ge, Obi-Wan verrenkt sich
nach dem Sieg in Jedi-Me-
ditationstbungen. An Zwi-
schensequenzen hingegen
hat man etwas geknausert,
auch eine umfangreichere’
Auswahl an Spielmodi hatte
sicher nicht geschadet.
Doch alles in allem ver-
spricht Super Bombad Ra-
cing ein solider Party-Spal?
zu werden, dem man die
Begeisterung seiner Schop-
fer in jedem Pixel anmerkt.
Stefanie Schetter

3 —_'f ). e T tf_ l
§ UBER DEN WOLKEN Zwischen den Plattformen
der Wolkenkratzerstadt gahnen tiefe Abgriinde.
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Funracer der alten Schule, nicht
nur fiir Star-Wars-Jiinger”

DU LR E Star Wars Super Bombad Racing




.U U U Twisted Metal Black

I KNALLHART Fl.'(r Deutschland nlcht gsstgnet? Die martlallsche Dekoratlon
der Fahrzeuge ldsst jedenfalls keinen Zweifel am Gewaltfaktor des Spiels.
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B STILVOLLES AMBIENTE Der Name ist Programm: Die dilstere Stadtkulisse
passt perfekt zu den kranken Hauptfiguren von Twisted Metal Black.

Twisted Metal Black

» GENRE

,Defensives Fahrverhalten?”

» SPIELER
1-4

Sony

»INTERNET
WWW.SCea.com

wisted Metal gehorte in der Anfangszeit

der PSone zu den Geheimtipps: Die Stra-
Renschlachten zwischen raketenbewehrten
Autos mit allerlei obskuren Gestalten am
Steuer waren ein Novum und konnten vor
allem in den USA viele Fans gewinnen. Twis-
ted Metal Black prasentiert sich dem Titel
entsprechend ein ganzes Stlck dlsterer als
die bisherigen Teile, was schon bei den ins-
gesamt 14 Charakteren anfangt: Nur wenige
Spieler durften sich. mit einem Kannibalen,
einem psychisch schwer gestorten Madchen
oder einem augenlosen Ex-Boxer anfreunden
kénnen. Die Levels wirken zwar auch nicht
unbedingt einladender, beeindrucken aber
allein durch schiere GrolRe: In einer Stage

8 FREUNDLICHES LACHELN
® Die Darstellerriege von
TMB besteht aus lauter

sympathischen Gestalten.

ey — TWisted Metal Black zeigt den
Albtraum eines jeden Fahrlehrers.

beginnen die Kdmpfe zum Beispiel in einer
Art Lagerhalle, die sich spater als der Lade-
raum eines riesigen Schiffes entpuppt — die
Action verlagert sich dann auf den Rest des
Schiffs und nach dem Andocken sogar auf
eine Insell Dabei kann auf vielfaltige Weise
mit der Umgebung interagiert werden: Ein
abgeschossenes Flugzeug crasht in ein Hoch-
haus und 6ffnet den Zugang zu einem weite-
ren Levelabschnitt, ein Wasserturm lasst
sich mit etwas Geschick als tédliche Waffe
einsetzen und nach Beschuss der stltzen-
den Trager setzt sich sogar ein Riesenrad in
Bewegung und zermalmt alles unter sich.

B EFFEKT-GEWITTER Die Grafikeffekte beim Einsatz
der Extrawaffen setzen neue Malstébe.

# VON OBEN HERAB Der Schleudersitz-
Angriff ist ein Specialmove.

§ MULTIPLAYER-MATCH Der Splitscreen-Modus
soll auch mit vier Spielern sehr fliissig laufen.

Die Endversion soll sogar im 4-Spieler-Split-
screen durchgehend superflissige 60 Frames
pro Sekunde bieten. Ein Deutschlandtermin
steht noch nicht fest und es wird interessant
zu sehen, ob und in welcher Form das Spiel
hier erscheint — denn im Gegensatz zu Driver
und Crazy Taxi konnen sich hier die Fulgan-
ger nicht immer vor heranrasenden Fahrzeu-
gen oder Raketen retten ...

Michael Pruchnicki

ANGESPIELT TS

Nlcht bekannt | 5 _' |

| Nlchtbekannt : :
EINSCHATZUNG

«Twisted Metal Black diirfte an
den Erfolg der ersten beiden Teile
ankniipfen!”
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Und als Sahnehaubchen:
der Nachtisch

Die 12 besten Griinde fiir

die PlayStation 2
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Die ersten Besteller dieses Artikels
erhalten eine Uberraschung!

Neuheiten - ab sofort erhiitlich

Lieferung innerhalb Deutschlands:

Versandkosten: Post Nachnahme: 2.95 DM zzgl. NN-Gebihr. UPS
Nachnahme: 18.00 DM. Vorkasse (nur Euroscheck bis 200.- DM)
oder Kartenzahlung; 2.95 DM. Ab einem Auftragsvolumen von 3
Artikeln erfolgt die Lieferung Portofrel. Preisdnderungen,
Irrtimer, Satz- und Druckfehler vorbehalten. Ladenpreise kénnen
variiren, Alle Angebote solange Vorrat reicht .

* Bei Lieferungen mit diesem Artikel berechnen wir weder
Portokosten noch Nachnahmegebithren; lediglich Nachnahme-
Besteller zahlen die Zustellgebiihr der Post.

Lieferung portofrei/Nachnahme - Besteller zahlen nur DM 3,-
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 BLICKWINKEL Der Kamerafiihrung kénnen nur
unbeteiligte Zuschauer etwas abgewinnen.

55 | 7 &0 _____J'S
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 FLUGHILFE Optional kdnnen Sie lhre Gegner
auch am Kragen packen und zuriickwerfen.

B UNFAIR! Tritte unter die Giirtellinie verursachen
leider nicht mehr Schaden als normale Treffer.

Hidden Invasion

» GENRE

So einfach kann es sein, eine

» SPIELER

Swing!
»INTERNET

www.swing-ag.de

r tragt flrchterliche Klamotten, l&uft ein

bisschen steif und stottert wie Max
Headroom — aber welcher Held ist schon
perfekt? Daflr treffen seine Tritte und
Schlage harter als jede abgesagte Schrot-
flinte! So kann es den mannlichen Protago-

nisten aus Hidden Invasion auch nicht wirk-

I GEWOHNHEITSSACHE Sowohl lhre Gegner als
auch deren Taktiken wiederholen sich standig.

l HARTE RUCKHAND Die Polizisten und Spezmlkommandos entpuppen sich Ielder als von Allens kontrol-
lierte Marionetten — dagegen kennt unser muskuléser Held nur ein wirksames Mittel ...

er=meezs Alien-Invasion im wahrsten Sinne
des Wortes zuriickzuschlagen.

lich beeindrucken, als er erfahrt, dass die
Erde im Begriff ist, von einer aul3erirdi-
schen Macht (bernommen zu werden. Ein-
zig mit einer Pistole und seinen eisernen
Fausten bewaffnet, kennt er nur eine Me-
thode, das extraterrestrische Gezlcht in
seine Schranken zu weisen. Wer Spiele
wie Fighting Force mag, wird sich zumin-
dest mit dem Spielkonzept von Tokas Pru-
gelorgie sehr schnell anfreunden kénnen.
Als einel(r) von zwei anwahlbaren Kampfern
einer Polizei-Spezialeinheit missen Sie
sich einfach |hren Weg zum Ende eines je-
den Levels durch mehrere Angreiferrudel
knUppeln. Zwar konnen Sie die fallen ge-
lassenen Waffen lhrer Feinde benutzen,
aber |lhre wenigen Nahkampfangriffe sind
gegen mehr als zwei Schlager eigenartiger-
weise effektiver. Wer hier aber ein ausge-
feiltes Kampfsystem erwartet, der sollte

B FAUSTREGEL Wenn die Terroristen ihre Waffen
fallen lassen, kdnnen Sie sie auch benutzen.

besser von einem genaueren Blick abse-
hen. AulRerdem sorgt die perspektivenab-
hangige Steuerung haufig daflr, dass Sie
plotzlich in eine verkehrte Richtung laufen
oder treten und dann ein paar Treffer ein-
stecken mussen. Grafisch ist die droge
Hackerei auch eher enttduschend — die Le-
vels sind klein und wenig abwechslungs-
reich, daflr lauft alles dulRerst fllissig. Die
uns vorliegende Vorab-Version hatte noch
einige Bugs (besonders im Sound), die hof-
fentlich bei der fertigen Version ausge-
merzt werden.

Stefanie Schwarz

Hidden Invasion

cD
EINSCHATZUNG

»Hidden Invasion ist so spannend
und tiefsinnig wie ein alter
Bud-Spencer-Film.”

Angespielt




Angespielt gLCIY

B FREIFLUG IN DIE HOLLE Die magischen Angriffe, die Sie nun anwenden kén-
nen, haben einen sehr durchschlagenden Erfolg bei den feindlichen Truppen.

» GENRE

Strategie
»SPIELER

»INTERNET

www.koei.co.jp

ahrend das Strategiespiel Kessen gerade

mal seit zwei Monaten in den deutschen
Ladenregalen auf Kaufer wartet, wird in Japan
schon fleilRig am Nachfolger programmiert. Und
dieser soll den ersten Teil sowohl grafisch als
auch technisch Ubertreffen. Die Kriegsschau-

B ROT GEGEN GRUN Ihre Truppen kdnnen in
einzelne Einheiten aufgespalten werden.

DAL 7 S e
§ HEISSER KAMPF Ein wohl platzierter Explosivangriff kann dem Gegner eine
Menge Schaden zufiigen — vor allem, wenn viele Soldaten an einer Stelle sind.

Fur die Fortsetzung seiner
Schl_achten_-SumuIatlon vers?r!cht
Koei deutlich mehr Interaktivitat.

platze sind fast dreimal so grof3 wie die des
Vorgangers und bieten unterschiedlichstes Ter-
rain mit Burgen und Bricken. Bis zu 500 Solda-
ten werden gleichzeitig auf dem Bildschirm zu
sehen sein - jeder von ihnen mit eigener K.
Fur viel optisches Brimborium ist also mal wie-
der gesorgt. Nicht zuletzt, da Sie noch mehr
filmreife Zwischensequenzen erwarten. Doch
wie sieht es diesmal mit der Interaktionsmog-
lichkeit aus, an der es beim ersten Kessen
deutlich mangelte? Laut Koei werden Sie mehr
verschiedene Angriffsarten und Taktiken einset-
zen konnen. Als einer von zwei verfeindeten
Kriegsherren kdnnen Sie Ihre Truppen in kleine-
re Einheiten aufspalten und diese an verschie-
denen Punkten angreifen lassen. Da der Titel
etwa 1.200 Jahre vor der ersten Episode spielt,
hat sich die Auswahl Ihrer Frontkdmpfer leicht
geandert. Die Gewehrschutzen sind ein wenig
zeitgemaleren Solda-
ten wie Elite-Reitern,
bewaffneter Infanterie
und sogar Elefanten-
kavallerie gewichen.
Zudem mischen nun
auch Magier im
Kampfgeschehen mit,
die die feindlichen Ar-
meen mit Tornados,
Eisregen, Erdbeben
und Feuerballen trak-
tieren. Und das alles
vor einer Hintergrund-
geschichte Ulber
Macht, Liebe und In-
trigen im China des
dritten Jahrhunderts.
Stefanie Schwarz

> S Rl

N GEFAHRLICHE SCHONHEIT Im
ihren Platz, die bombastische Zauberspriiche anwenden.

Kampf der Magier haben auch Frauen

"\

§ SCHWERE KAVALLERIE Auf der heifl umk@mpften
Briicke geht es zu wie auf einem Viehmarkt.

gier Zhuge Liang
kann mit seiner Magie die Elemente beherrschen.

ANGESPIELT Kessenll™

PR D i
Nicht bekannt

1. WU—
EINSCHATZUNG. 7 Y .i

Nicht bekannt

Ja/ja

Nein

~Bessere Grafik und vor allem mehr
Gameplay konnten die Schwachen
des Vorgangers ausmerzen.”
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N KEKS UND SAHNE So wiir-
den die zwei Protagonisten
von Kuri Kuri Mix auf
Deutsch iibersetzt heillen.

§ WASSER HAT KEINE BALKEN AuBer wenn Cream

sie heriiberstoBt und so den Weg ebnet.

i BRUCKENBAUER Den rmEenden Fluss kﬁnnen
die beiden nur mit Teamwork iiberwinden.

§ KEIN SCHOSSTIER M|t einem kréftigen Zug an der Leine hélt Cookie das
iibellaunige Krokodil von seiner Freundin Cream auf der anderen Seite fern.

BEST 10700700

zm of" {5790 ”SﬁRT -

§ DOPPELTER STRESS Hier sollen Sie glelchzemg
ein Insekt abwehren und ein Rad drehen.

l KOLOSSEUM Wﬁhrend Cream das Monster ab-
lenkt, driickt Cookie Kndpfe, um es zu besiegen.

Kuri Kuri Mix

» GENRE

Wenn das Haschen in der Grube

» SPIELER

Empire

»INTERNET
www.kurikurimix.com

ngewdhnliche Spiele scheinen zurzeit

die Domane von Empire Interactive zu
sein. Erst kommt mit Sheep eine lustige
Schafhlte-Simulation fir die PSone, jetzt
folgt Kuri Kuri Mix auf der PlayStation 2.
Originell ist hier vor allem das Spielprinzip:
Der Spieler steuert zwei kleine Hasen
gleichzeitig und sucht mit ihnen den hin-
dernisreichen Weg aus den 50 Levels.
Schon der Einspielermodus funktioniert
Uber Splitscreen: Auf der linken Seite lauft
und hupft Karnickel Cookie herum, rechts
seine Freundin Cream. Mit dem rechten
und dem linken Analogstick sind beide
synchron Uber den Bildschirm zu bewe-
gen. Das kostet am Anfang eine gewisse
Eingewohnungszeit, weil man immer zwei
Figuren im Auge behalten muss, die nicht
nur an Hindernisse stofden, sondern auch
von merkwurdigen Gegnern angegriffen
werden. Wer aber den Trick mal raus hat,
wird sich durch ein amusantes Spiel kamp-
fen. Kooperation ist dabei besonders wich-
tig. Oft liegen zum Beispiel Cookie Hinder-
nisse im Weg, die
nur Cream auf ihrer
Bildschirmhalfte mit
der richtigen Aktion
beseitigen kann.
AulRerdem gibt es in
jeder der zehn Wel-
ten ein Minispiel,
bei dem die beiden
gemeinsam Gegner
bekampfen. Da ist
etwa einer der bei-
den in einer Arena
mit einem riesigen
Widersacher, den
er vor Locher in der
Wand locken muss.

Die andere Spiel-
figur befindet sich

sitzt, ist dieses originelle
Puzzle-Spiel leider verloren.

oberhalb der Arena und kann durch Knopf-
druck Baumstamme aus den Lochern
schieRen und so den Gegner treffen. Im
Mehrspielermodus sieht das genauso aus,
nur dass man zu zweit miteinander oder
zu viert gegeneinander spielen kann.
Albrecht Ott

l GE!ER STURZFLUG Die Vﬁgel bllden eine gute
Treppe. Dafiir miissen sie aber stillhalten.

oc nichtheantrt :

EINSCHATZUNG

~Innovative Mischung aus Denkspiel
und Jump & Run, die hohe Konzen-
tration erfordert”




In Zusammenarbeit |
mit Sony F ben wir _

Invasoren in emer B
Nacht- und Nebel- =
aktion ein paar
tolle Preiseent- ‘|
rissen. PlayStation- \ |
Fans diirften sich
sehr iiber diese

Artefakte freuen.

2X je eine
PSone und
ein C-12-Spiel

Um einen dieser tollen Preise gewinnen zu konnen, beantworten Sie
uns einfach folgende Frage:

Wie hei3t Lt. Vaughans Vorgesetzter?

Ein kleiner Tipp: Wer den C-12-Testbericht in dieser Ausgabe aufmerk-
sam liest, wird die Antwort im Handumdrehen herausgefunden haben.

Rufen Sie uns unter 0190/0858 61* an und geben Sie uns die Lo-
sung bequem telefonisch durch oder schreiben Sie uns eine Postkarte an
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2x je eine exklusi-
& ve und hochwertige
kd PlayStation-Ledertasche
und ein C-12-Spiel

6x je ein Play-
Station-Cap und
ein C-12-Spiel

Computec Media AG, Redaktion Play Zone, Kennwort: C-12,
RoonstraRe 21, 90429 Niirnberg.

Teilnahmeschluss ist der 2. Mai 2001. Die Gewinner werden schriftlich benach-
richtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von Sony und der Com-
putec Media AG sind von der Teilnahme ausgeschlossen. Die Gewinne konnen
nicht in bar ausgezahlt werden.

Teilnehmer aus dem Ausland kénnen aus technischen Griinden leider nicht per
Telefon teilnehmen. Mit der Teilnahme an diesem Gewinnspiel geben Sie lhr
Einverstandnis zur Veréffentlichung Ihres Namens im Gewinnfalle.

*(Dieser Service der Computec Media AG kostet Sie 24 Pfennig pro Minute und einmalig DM 1,50)
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. NIHR FREUND UND HELFER |
Dieser Affe ist der Prototyp
einer guten Kreatur.

il

B FEUERSTURM Einige der Zauberspriiche im Spiel
haben verheerende Auswirkungen auf die Welt.

» GENRE
» SPIELER

»HERSTELLER

opfschutteln und unglaubiges Staunen waren gangige
Reaktionen bei sdmtlichen Prasentationen von
Black & White. Fur die PSone-Umsetzung des
Spiels gilt das erst recht. Die ersten Meldungen
Uber dieses ambitionierte Projekt haben viele G
nicht einmal richtig ernst genommen. Bei einer ;; '
ersten Prasentation in England konnten die i!
Entwickler jedoch beweisen, dass sie auf dem |
richtigen Weg sind. Um Black & White auch auf [
der PSone zu einem echten Meilenstein zu ma- #
chen und moglichst viel von der urspriinglichen
PC-Version auf die Konsole zu retten, arbeiten
die Programmierer eng mit Peter Molyneux
zusammen, dem Designer des Original-Spiels,
der zudem fur Spiele-Klassiker wie Populous
verantwortlich zeichnet. Am Grundthema von
Black & White wird sich nichts @ndern. Das
Ganze ist auch auf der PSone ein Echtzeit-
strategiespiel, bei dem Sie als fast allméach-
tiges, hoheres Wesen versuchen, durch

den Glauben lhres Volkes an Macht zu ge- J
winnen. Innerhalb |hres Einflussbereiches |
kénnen Sie die Spielwelt Ihren Winschen é i




§ KORNKAMMER ODER RATHAUS? Die groReren
Geb&ude im Spiel sind sehr detailreich gestaltet.

anpassen und verandern. Als Werkzeug dient
dabei Ihre gottliche Hand. Mit ihr verpflanzen Sie
beispielsweise Bdume, helfen bei der Ernte oder
zerstoren Hauser. Als Gott haben Sie selbstver-
standlich die Freiheit, mit Inren Untertanen zu
tun, was Sie mochten. Ob Sie gut oder bose
sind, die Leute Sie lieben oder furchten, das al-
les liegt ganz allein bei lhnen. Es gibt daher im-
mer mehrere Losungsansatze flr die vielen Auf-
gaben, die Sie im Spiel bewaltigen mussen. So-
bald Sie die erste Aufgabe im Spiel gelost ha-
ben, erhalten Sie als Belohnung eine Art Haus-
tier, das Sie auf- und vor allem erziehen mussen.
Zur Auswahl stehen eine Kuh, ein Affe und ein
Tiger. Im Laufe des Spiels wird die Kreatur star-
ker und groRer und ist bald das ultimative Werk-
zeug, um lhre Plane auszufihren. Bis dahin ist
es jedoch ein weiter Weg und Sie werden nicht
umhinkommen, lhre Kreatur zu maRregeln. Sie
muss lernen, was Sie darf und was nicht. Damit
die Kreatur , sieht”, was Sie als Gott tun, muss
Sie an eine Leine genommen werden. Durch
diese lernt sie nicht nur die Unterscheidung
zwischen Gut und Bose, sondern auch die et-
wa 20 Zauberspriche, die in die PSone-Version
integriert wurden (im PC-Original sind es 40
Spriiche). Wahrend am PC die Zauber durch
Mausbewegungen aktiviert werden, erfolgt die
Eingabe bei der Konsolenfassung Uber eine fest-
gelegte Tastenkombination. Dies erinnert ein
wenig an das Ausfiihren einer Combo bei Pru-

‘.,_ e

| . £ ST :
B SIM CITY FUR DESIGNER Die einzelnen Dérfer
werden sorgfiltig geplant und eingebaut.

& e e wem mem r—'ult'-lm
et S8 elae v 2F arAss

INTERVIEW Gottervater Peter Molyneux im Gesprach

,Jede Version von Black &
White muss perfekt sein.”

Im Rahmen der ersten PSone-Prasentation
seines aktuellen Spiels in England konnten

wir dem Spiele-Guru einige Fragen stellen.

§ AUDIENZ BEIM GURU Peter Mo-
Play Zone: Wieso sind Sie so fasziniert von Gottersimulationen lyneux mit einem Vertreter des
(Populous, Black & White)? Publishers Midas Interactive.

Peter Molyneux: Ich kann Sie beruhigen, ich will nicht die Welt beherr-
schen. Diese Art von Spiel fasziniert mich so, weil der Spieler dadurch die Méglichkeit hat, die Spielwelt zu
beeinflussen. Ob er gute oder schlechte Dinge mit seiner Macht anfangt, liegt alleine in seinem Ermessen.

Play Zone: Woher kam die Idee mit den Kreaturen? Konnen sie eigentlichen sterben?

Peter Molyneux: Gegen Ende der Dungeon Keeper-Produktion hatte ich ein Tamagotchi, an dem ich sehr hing.
Die emotionale Verbindung, die ich zu dem kleinen Ding entwickelt habe, ist mir erst bewusst geworden, als ein
Mitglied meines Teams es aus Versehen in Kaffee ertrankt hat. Daraus entstand die Idee, etwas in das Spiel ein-
zubauen, zu dem man eine emotionale Beziehung aufbauen kann. Die Kreatur kann im Spiel zwar schwer verletzt
werden, aber nicht sterben. Niemand wiirde das Spiel noch einmal spielen, wenn die Kreatur nach vielen Stunden
Spielzeit einfach so sterben wiirde.

Play Zone: Sind die Kreaturen in der PSone-Umsetzung diimmer als auf dem PC?

Peter Molyneux: Ich wiirde sie nicht als dimmer bezeichnen. Was ihnen jedoch fehlt, ist die erweiterte Asso-
ziationsfahigkeit, die sie am PC besitzen. Auf der PSone kann die Kreatur einen Gegenstand mit ein oder zwei
anderen in Zusammenhang bringen. Auf dem PC sind dieser Fahigkeit praktisch keine Grenzen gesetat.

Play Zone: Wird es einen Film oder ein Buch zum Spiel geben?
Peter Molyneux: Ein Film ist momentan nicht geplant. Es wird aber ein Buch geben, das noch in diesem Jahr
erscheinen wird. Es spielt in einem der Dorfer des Spiels.

Play Zone: Haben Sie das Spiel als guter oder boser Gott gespielt?
Peter Molyneux: Ich habe als bosser Gott gespielt, da man damit hervorragend Stress abbauen kann. Es ist ein-
fach unglaublich, wie viele Menschen ich gettet oder geopfert habe. Wenigstens habe ich eine gute Ausrede

dafiir: Ich musste ja alles ausprobieren.

elemente des Spiels, die Black & White auf
dem PC zu einem derart einzigartigen Spiel-
erlebnis machen, werden Sie auch in der PS-
one-Umsetzung wiederfinden. Mit ein paar
gbttlichen Eingebungen und fleiRiger Arbeit
wird es Krisalis Software moglicherweise so-
gar gelingen, die anvisiette Veroffentlichung
des Spiels im Juni dieses Jahres einzuhalten.

gelspielen. Neben Kirzungen und Anderungen
bei Zauberspriichen und Steuerung wurden
auch die Zahl der zu lésenden Aufgaben, die
Sprachausgabe und die Detailfulle der Spiel-
welt reduziert; damit tragt man der geringeren
Leistungsfahigkeit der PSone Rechnung. So

ist beispielsweise Ihr ,Gewissen”, verkorpert
durch einen ,,Engel” und einen , Teufel”, nicht
- wie auf dem PC — umfassend animiert, son-
dern taucht in einer Dialogleiste am Bildschirm-
rand auf. Dies gilt auch fir die Bewohner |h-
res Landes, mit denen Sie sprechen konnen.
AuRerdem mussten einige Gimmicks und Ex-
tras entfernt werden, die auf der PSone wegen

Wolfgang Fischer

fehlender multimedialer Moglichkeiten einfach

nicht moglich waren. Die Sprachausgabe wird

ebenfalls nicht ganz so ausflihrlich sein wie am

PC. Nichtsdestotrotz war die frilhe PSone-

Version sehr beeindruckend. Alle Schlissel-

EINSCHATZUNG

»Den Entwicklern ist es gelungen, die
fast magische Anziehungskraft des -

§ FREIE ENTSCHEIDUNG Mit lhrer gdttlichen Hand spie's auf die Konsole zu ﬁbemagen-"

kénnen Sie in der Spielwelt tun, was sie mdchten.

—

Black & White

Angespielt




UL LS Alone in the Dark IV

. . &
MOSTACANTED g : i
s o » - Pr § UNTERGRUND Irgendwo hier unten in den Abwasserkanélen muss es einen Zugang zu dem diis-
(CELEY li i

\\ | teren Haus geben, in dem Aline nach dem Flugzeugabsturz gelandet ist.

Waren Sie schon

| »SPIELER

_ einmal allein?

Infogrames

| »INTERNET

aloneinthedark.com I n e i n e m fre m d e n 7

unklen Treppenhaus, in dem
Sie kaum die Hand vor Augen
sehen konnten? Und haben
Sie dann vielleicht ein leises
. Knarren hinter sich gehort ...?

immeldonnerwetter! Was Darkworks da zur Preview abge-

Sy : liefert hat, ist wirklich Paranoia pur. Ja, in Infogrames' Vor-
:::;';:::::I::::;?n \ i i3 ankundigungen war die Rede von ,Grauen”. Von schwarzen

Schutz vor den Bewoh- = e tichtungen und Raumen, in denen nur der zuckende Schein ei-

nern der Dunkelheit. ~ |, e Bner laschenlampe beunruhigende Umgebungsdetails aufblitzen
e j@sst. Vom Wechsel zwischen beklemmender Musik und ver-

B ASYL Die kiimmerli-

- B TRUGERISCH Denken Sie etwa, Ddmonen seien § WER WANDERT SO SPAT ... Wie mag da erst die B WO IST DER LICHTSCHALTER? Nur ein heller Kreis
wasserscheu? Ganz fataler Fehler. PlayStation-2-Fassung aussehen? trennt Aline von den Angreifern.




B BEGRUSSUNG Die Hofhunde haben ihre Ketten
gesprengt. Carnby wei8 davon noch nichts.

You take themulet of Saving.

I RETTUNG Was Jill das Farbband for die
Schreibmaschine, das ist Edward das Amulett.

heiRungsvoller Stille, die nur vom Tappen
der eigenen Schritte und von Gerauschen
durchbrochen wird, deren Ursprung man
gar nicht erfahren mochte. Doch welcher
Redakteur mit der Attitlide ,Pressemeldun-
gen versprechen viel, wenn der Tag lang ist
“ im Hinterstibchen héatte tatsachlich ein
so packendes Ergebnis erwartet? Der Ein-
druck, der entsteht, wenn Sie mit dem Ana-

log-Stick den Kegel Ihrer Lampe Uber moos-

tiberwucherte Steine und fingerartiges Ge-
ast, vergilbten Putz oder rostige Gitterturen
gleiten lassen, ist schlichtweg verbliffend.
Durch die Echtzeit-Berechnung der Schat-
tenwiirfe wirken die Objekte erstaunlich
plastisch, aufRerdem lasst sich trotz nied-
riger Auflosung eine riesige Menge an
Details erkennen und ausmachen, ob der
beleuchtete Untergrund aus Holz, Stein,
Metall oder etwas Organischem besteht ...
Nun, um ehrlich zu sein, der Anblick der
Pixel-Monster selbst, so sie sich denn dem
Spielerauge zeigen, ruft (zumindest bisher)
nicht annahernd solche Gansehaut hervor
wie die Inszenierung an sich. Ein besonders
einschlagiges Mittel: die Zwischensequen-
zen. Zwischensequenzen, die Ihnen zeigen,
wie an einem Ort auRBerhalb vom Wahrneh-
mungsbereich Ihres Helden ,etwas” aus-

B KUSCH! Das einheimische Viehzeug erweist
sich als duBerst anhénglich.

O ;-f..—w- e - = B o aEm

§ SCHEIBENWERFER Auch eine gute Maglichkeit,
sein Zimmer zu beleuchten: Man feuert bis zu fiinf
todliche Scheiben ab, deren Magnesiumbe-
schichtung im Flug hell zu gliihen beginnt.

I PLASMALAMPE Diese Waffe eignet sich fiir den
Kampf gegen mehrere Angreifer. Aus ihr stromt
eine kegelférmige Gaswolke aus, die in gleiBen-
dem Licht verbrannt wird.

bricht, Witterung aufnimmt, sich auf die
Jagd begibt. Sie, der Spieler, ahnen, was
ein paar Biegungen weiter lauert. Doch
Edward Carnby bleibt keine andere Wahl,
als sich tapfer an seine Stablampe zu klam-
mern und seinem Schicksal in die offenen
Fange zu laufen. Zur Erinnerung: Wir befin-
den uns auf einer verruchten Insel namens
Shadow Island, wo Edward Carnby, Jager
des Paranormalen, und Aline Cedrac, Spe-
zialistin fUr alte Indianerkulturen, in einer
stlirmischen Nacht stranden. Sie wéhlen
einen der beiden Charaktere aus, um sich
mit ihm auf die Suche nach geheimnisvollen
Tafeln zu machen und die Ausgeburten der
Holle, die in den Schatten der Insel Gestalt
annehmen, in die Unterwelt zurlickzutrei-
ben. Spieltechnisch rollt The New Nightma-
re nach sieben Jahren Pause dasselbe Prin-
zip wieder auf, mit dem die drei Alone-Vor-
ganger — hauptsachlich auf dem PC — neue
MaRstabe fur das Adventure-Genre setzten
und unzahlige Spiele inspirierten. Mithilfe
des digitalen Steuerkreuzes bugsieren Sie
Ihre Figur durch gerenderte 3D-Hintergrun-
de. Die Ansicht wechselt quasi zwischen

in verschiedenen Winkeln aufgehangten
Kameras. Dabei stoRen Sie auf Waffen,
Munition, Medi-Kits, Speicher-Amulette und
Objekte, die Sie zur Losung der Ratsel be-
notigen. Und noch immer wunscht man

Gegen die Ausgeburten der Finsternis gibt es nur ein wirksames Mittel.
Feuer bekampft man mit Wasser — und Schatten mit Licht! Beim Design der Geratschaften, mit denen sich die Hel-

den ihrer Haut erwehren, hat Darkworks Einfallsreichtum bewiesen. Die meisten Waffen werden Sie allerdings
in der Rolle von Edward Carnby einsacken, wahrend Aline Gfter in die Trickkiste als zum Abzug greifen muss.

0§ LASERGEWEHR Als gebiindeltes Licht treibt der
grelle Laserstrahl auch die heimtiickischsten Be-
wohner der Dunkelheit aus, jedenfalls solange
das gute Stiick geladen ist.

# PHOTOPULSOR Der ultimative Licht-Kniippel fiir
den absoluten Notfall. Er bendtigt zwar ein paar
Lade-Sekunden, I6scht dann jedoch mit einem

Blitz alle Schattenkreaturen im Umkreis aus.

sich, seine Figur etwas flexibler steuern

und Hindernisse gewandter umgehen zu

konnen. Immerhin, was Alone in the Dark

seit jeher auszeichnet, ist die Atmosphare.

Und die haut einen auch bei The New

Nightmare wieder einmal von den Socken.
Stefanie Schetter

LEBGIEd Infogrames |

LR Mai 2001
"Schwierigkeitsgrad || Save Game
Mittel bis hoch Ja
Analog/Dual Shock Levels
Ja/ja -

Analoge Buttons (PS2) || USK-Freigabe

Noch nicht beantragt

Datentréger Entwickler

CD Darkworks

EINSCHATZUNG PSSR S
S€enr aut
.Ein schauriges Festmahl fiirs Auge

und garantiert nichts fiir Spieler
mit schwachen Nerven!”

Alone in the Dark IV

Angespielt




PULTH I Sheep, Dog ‘n’ Wolf

| N BESCHUTZER Ralph sieht ./ wenn das so bleiben solite,

X TURN OFE

il OHNE DOPPELTEN BODEN Léuft Ralph in einen B ELASTISCH Mit Gummiband kann der Wolf sprin- B PHEROMONE Parfiim lockt Schafe nur an, wenn
Abgrund, féllt er in typischer Cartoon-Manier. gen und wieder zum Startpunkt zuriickgelangen. es der Ventilator in die richtige Richtung lenkt.

Sheep, Dog ‘n' Wolf

Koter und der Wolf: Schafe steh-

» SPIELER

ez len ist Ziel dieser Mischung aus

Infogrames

»INTERNET

mosee ] Rennen, Schleichen und Puzzlen.

Wer kennt ihn nicht, den Kollegen, der
sich in der Freizeit als Freund gibt

und bei der Arbeit zum erbitterten Rivalen
wird? Ein solches Verhéltnis haben auch
Hund Sam und Wolf Ralph, mehr oder
weniger bekannt aus den Warner-Brother-
Cartoons. Gerade noch freundschaftlich
zusammen Mittag gegessen, schon pri-
geln sie sich am Arbeitsplatz, weil Ralph
die Schafe stehlen will, die Sam bewacht.
In bester Slapstick-Manier kommt auch

das PSone-Spiel daher, das Infogrames B FRECHER DIEBSTAHL Unter Sams Augen, der im

jetzt aus dieser Zeichentrickserie gemacht Hintergrund wacht, trégt Ralph seine Beute weg.
hat. Der Spieler steuert Ralph und muss

l DER MIT DEM WOLF PFLANZT Die Tarnung als
Busch erleichtert es sehr, ungesehen zu bleiben.

mit wahnwitzigen Pléanen, Gerdten und mit einem Busch tarnt, kommt das wirklich
Verkleidungen Sam die Schafe unter den lustig rdber. Und zweitens die puzzleartigen
Augen wegstehlen und ins Ziel bringen. Aufgaben, die Sam erfiillen muss, um an
GroRtenteils spielt sich das wie ein nor- die Schafe zu kommen: Mit Katapulten
males Jump & Run. Dass es trotzdem sehr kann er hohe Klippen tUberwinden, mit
witzig ist, hat zwei Hauptursachen: Erstens  Raketen Abgriinde iiberfliegen oder mit il SICHTBLENDE An den Felsen geschmiegt, bleibt
die Animationen, die dem Cartoon duRerst Schafsparfiim und Ventilator die heif er- der Wolf auch aufmerksamen Augen verborgen.
nahe kommen. Wenn der Wolf auf Zehen- sehnte Beute zu sich locken. An sich ist

spitzen schleicht, ren- das Spiel also eine gelungene Mischung

nend in einer Staub-
wolke verschwin-
det oder sich

aus Jump & Run und
gewitztem Action-
puzzle. Grafisch ist
die Vorabversion al-
lerdings noch nicht
sehr ausgereift, vor
allem die Kamerafih-
rung nervt. Aber selbst

zwar aus wie Wile E. Coyo- Ul o verheilRt der Titel ziemlich
te, ist aber ein Wolf. Sein ' dw schrage, denksportdurch-
Gegenspieler Sam ist da- T\ setzte Cartoon-Action.

gegen unverwechselbar. ; \ Albrecht Ott gra _ _ chnihheatrat :

.. -Ifo_rae
EINSCHATZUNG G -

«Witzige Animationen, komische Puz-
zles und waghalsige Action machen
das Spiel zum Cartoon-Erlebnis.”




Um einen dieser tollen Preise gewin-

nen zu konnen, beantworten Sie uns
7 einfach folgende Frage:

Wer hat im letzten Jahr die deut-
sche Meisterschaft im FuBBball ge-

%&54—; wonnen?
¢ / Rufen Sie uns unter 01 90/0858 61 >
/] KONAMI an und_geben Sie uns die Lésung b.equem
telefonisch durch oder schreiben Sie uns

eine Postkarte an Computec Media AG,
Redaktion Play Zone, Kennwort: ISS,
RoonstralBe 21, 90429 Nurnberg.

Teilnahmeschluss ist der 2. Mai 2001. Die Gewin-
\ ner werden schriftlich benachrichtigt. Der Rechts-
weg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von Konami,
Umbro und der Computec Media AG sind von der

Teilnahme ausgeschlossen. Die Gewinne konnen
nicht in bar ausgezahit werden.

*(Dieser Service der Computec Media AG kostet Sie 24 Pfennig
pro Minute und einmalig DM 1,50)

Teilnehmer aus dem Ausland kdnnen aus technischen Grunden
leider nicht per Telefon teilnehmen. Mit der Teilnahme an diesem
Gewinnspiel geben Sie Ihr Einverstandnis zur Veroffentlichung
lhres Namens im Gewinnfalle.

ISPIEL

In Zusammenarbeit

mit Konami und
Sportartikel-Hersteller
Umbro verlosen wir zum
Deutschland-Start des
neuen FuB3ball-
Referenztitels:

......

ISS Pro E_y_olution 2

Gewinnspiel




MR (G Play Zone

Titel

- Hersteller  Wertung

Gran Turismo 2 PSOfies " SCEE : 95%
TOCA World Touring Cars PSone Codemasters 94%
Colin McRae Rally 2.0 PSone - Codemasters 90%
Driver PSone GT Interactive  90%
Budget-&npfahlung Bleey ol

Colin McRae Rally

Codemasters  86%

'|§ Wariiinge -

Driving Emotion Type-S Plﬁggt'aiiunz ENSquare R
Ford Racing - PSone ~ Empire  41%

Beat ‘'em Up

TR System llersteller ' Wertung
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzs

Tekken 3 PSone Namco

Street Fighter Alpha 3 PSone  Capcom ' 89% ‘,_
Dead or Alive PSoie -1 Sony - 87%
Soul Blade : PSone Namco 86%

- PSone

Bloody Roar

sﬂa_amn: _ _'
Crisis Beat

Wertung

Herstellerr

Colony Wars 3: Red Sun ~ PSone Psygnosis

GTA2 PSone Take 2 UL 0%
Spider-Man PSone Activision 89%
R-Type Deita PSone ~ Sony 88%

| Bu_gat-Empfahlung_ = |

PSune ~ Namco  72%

Alr Bamhat e

-Aktuel_o'Wamung e L e G
..WDLThunﬂertanks ~ PlayStation2 300 6%
Batman of the Future PSone .~ UbiSoft -~ 30%

Rennspiele

UBER 200 SPIELE IM UBERBLICK

oy
STATION I-EXI ’ .

Sie wollen sich ein PlayStation-Spiel
kaufen und wissen nicht, welches?

Sie suchen aktuelle Infos und Bilder
zu den derzeit wichtigsten PlayStation-
Projekten? Sie wollen wissen, wann
welches Spiel in Deutschland erscheint?
Wir liefern in unserem PlayStation-
Lexikon die Antworten auf lhre Fragen!

ts erhaltlich

_ PLAYSTATION 2 > BALDUR'S GATE: DARK ALLIANCE

Virgin
September

Termin

BLOOD OMEN 2

Eidos He rst Universal

Termin 2001
GENRE

Ende 2001
Action-Adventure

Termin

GENRE




COMMANDOS 2

Hersteller

Termin

GENRE

Termin

GENRE

fies

p 36140

Termin

GENRE

Hersteller

Termin Mai

PSon_

~ Konami

Al Act on-Adventure
Titel System I-Iersteller Wertung
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:
Tomb Raider 4 PSone Eidos 92%
Soul Reaver PSaone Eidos 92%
Metal Gear Solid PSone Konami 91%
Silent Hill PSone Konami 90%
Resident Evil 3 PSone  Eidos 89%
Fear Effect 2: Retro Helix  PSone Eidos 85%
Budget-Empfehlung:
Silent Hill 90%

GENRE Action
The Mission

EXTERMINATION

1SS PRO Evolution 2
ISS PRO Evolution
UEFA Striker

FIFA 99
'Bucjget-Empfahlun_g

Aktuelle Warnung:

PSone

System

PSone
PSone
PSone
PSone

Microids

llerstaller

'Besser gaht's nicht - die aktuellen Ilefaremspiele- :

Konami
Konami

~ Infogrames

EA

%

‘Wertung

95%

92%
N%
90%

PSone

~ Infogrames

el

; ! 2 : UEFA Striker
Hersteller Sony
Termin 3. Quartal
Action-Adventure GENRE Action-Adventure lution 2
Aktuelle Warnung:
Puma Street Soccer

~ FINAL FANTASY X

PSone

Infogrames

64%

Aktuelle Warnung:

Titel System Hersteller ~ Wertung
‘Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele: '

WWEF SmackDown!2  PSone THQ 91%
WCW Mayhem PSone EA 88%
Budget-Empfehlung:

WWF SmackDown! 2 PSone THQ N%

Squaresoft

Hersteller

Simpsons Wrestling

Termin Ende 2001

Rollenspiel

GENRE

PSone

EA

59%

American Sports
GETAWAY _ [

Termin

GENRE

_ System Hersteller = Wertung
Besser geht’s nicht - die al:tue!lan Ileferen:spiele- :
Madden NFL 2001 PSon'e- EA 9%
NHL 2001 PSone EA 88%
NBA Live 2001 PSone EA 86%
NFL Blitz 2000 PSone Midway 85%
Triple Play 2000 - 1 ~PSgne EA 84%
Budget-Empfehlung: = : |
NBALive 2000 PSone EA

Aktuelle Warnung:__

Actua Ice Hockey 2

PSone

Gremlin

I R CLE Play Zone
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Sport (Sonstiges)
—— e

Tit System  Hersteller  Wertung

Besser geht's nicht - die ak&ellenﬁeferemlﬂﬁim

Sny %
Psygnosis 88%

Everybody's Golf 2 PSone
Pro 18 World Tour Golf ~ PSone
Anna Kournikova Smashcourt PSone - Namco ~ 85%
Int. Track & Field 2 PSone Konami 83%
BoxChampions2001 . PSone .~ EA 8%
Budget-Empfehlung: e et :
Box Champions 2000

PSone B mh

Aktuelle Warnung:

Yeh Yeh Tennis " PSome  Sunsoft ST

Trendsport

THel = 50 System  Hersteller  Wertung
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele: R R

Activision  92%
Activision 90%

Tony Hawk's Pro Skater 2 PSone
Tony Hawk's Skateboarding PSone
Budget-Empfehlung: :

Tony Hawk's Skateboarding PSone

~ Activision 90%

Aktuelle Warnung: SIS oS
Burstrick Wakeboarding PSone  JVC . 39%

Wertung

Titel  System  Hersteller
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:

Rayman 2: The Great Escape PSone Ubi Soft 90%
Spyro: Year of the Dragon PSone ~ Sony £11/7190%
Crash Bandicoot 3 -.PSope’ T Sony 90%
Apeataps || T MBI seny U ank
Budget-Empfehlung: e hl S

Spyro 2

PSone  Sony  &1%

/Puzzle

De

nkspie
Titel L

Titel : tem Wertung
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:

Bust-A-Move 4
Ballistic
Budget-Empfehlung:

PSone Acclaim 86%
- PSone ~ Psygnosis 85%
PSone THQ . v

Bomberman

PSone \”ﬁ'rg‘in 78%

Akhmllaw_aman:i R N A e
Gute Zeiten, Schlechte Zeiten Quiz PSone ~ Software 2000  40%

GRAND THEFT AUTO 3
\

Tke 2

4, Quartal
Action

Termin
GENRE

ALIBUR

A

Hersteller Midway

Ende 2001
Strategie

Termin

GENRE

MEDAL OF HONOR: FRONTLINE
. g

EA

Anfang 2002
Ego-Shooter

Termin

GENRE

FLUCHT VON MONKEY ISLAND

3

LucasArts

Ende 2001
Adventure

Termin

GENRE

GRAN TURISMO 3 - A-SPEC

6th

Sbnv
3. Quartal

Termin

GENRE

=t

Konami

Ende 2001
Action-Adventure

Termin
GENRE

MEDAL OF HONOR: FIGHTER COMMANDER

Hersteller |

Hersteller

Capcom
Termin Juni

GENRE Action-Adventure




PRO.IECT EDEN

ismodus st ,}sctEden ein
3'_"i ic ftir Mul'aplavar- Freaks!
Eidos
Termin September
Action

GENRE

RESIDENT EVIL CODE: VERONICA COMPLETE

u "q : ""r,P’Si;m;t-neuem T-\.frusl

Capcom

Ende 2001
Action-Adventure

GENRE

RUN LIKE HELL

Termin

GENRE

Konami
3. Quartal
Action-Adventure

Hersteller

Termin

GENRE

RED FACTION

Die Revnlutfon hsgtrmt auf dem
Mars unﬁ mit. der Gsu-Mod Engina
Qhaffanﬂich baiﬂ auch auf r.ler P82

THQ

Rollenspiele

Titel System Hersteller Wertung

Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspuele

Termin Ende Mai
GENRE Ego-Shooter

RING OF RED

voller mag, ha‘t“hier gute Chamzen
_auf seme Knsten zy kfamman

: | Medal of Honor Underground PSone
WVer es hehar;etwas anspruchs~ ;

Final Fantasy IX PSone Squaresoft 96%

Final Fantasy VI PSone Squaresoft 95%
Vagrant Story PSone Squaresoft 95%

Final Fantasy VII PSone Squaresoft 94%
Grandia PSone Ubi Soft 90%

SaGa Frontier 2 PSone Squaresoft 88%
Darkstone PSone EA 85%
Budget-Empfehlung:

Grandla PSone Ubi Soft/ESP 90%

VeSO %

! antasy | Squaresoft  96%
Aktuelle Warnung:

Evergrace . PlayStation 2 Crave 67%
Ego-Shooter

Titel System Hersteller Wertung
Besser geht’s nicht - die alrtuellen Referenzsplele

Fox Interactive  89%
Fox Interactive  83%

Alien — Die Wiedergeburt PSone
Die Weltist nicht genug  PSone
Budget-Empfehlung:

Konamu

Termin

Mai/Juni

Eike st fiir uns zum letzten Mal
gestorben Lesen Sie die genauen
Umsténde auf Seite 82 nach!

AdtuelleWarnung:

Keine

hZ Bl 6%
~ Foxlnteractive  83%

Armorines Acclaim 54%

Strategie

Konam|

Herste!!er

30. Mérz
Adventure

Termin

GENRE

SOUL REAVER 2

nach amer sp:eihmm Versl@n

Titel System Hersteller Wertung

Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele:

‘Civilization Il PSone Activision 92%

WarCraft 2 PSone Blizzard 92%

Front Mission 3 PSone Squaresoft 89%

Worms 2 Armageddon PSone Hasbro Int. 89%

Budget-Empfehlung:

Dune 2000 PSone EA 90%
PlayStaton2  EA 8%

Squaresoft 8%

Aktuelle Warnung:
Player Manager 2000 PSone Anco 51%

Music & Entertainment

Eidos'

Termin Juni
Action-Adventure

GENRE

Titel System Hersteller Wertung
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:

Music 2000 PSone | Codemasters 90%
Dancing Stage Euromix ~ PSone Konami 88%
Beatmania PSone Konami " 85%
Budget-Empfehlung:

Incredible Crisis PSone Virgin 79%
Dancing Stage Euromi» i T
Aktuelle Warnung:

Spice World PSone Sony 43%

M ER S GLE Play Zone




SRR G Play Zone

SAS ROMMT WANN?

Angekiindigte Neuerscheinungen PlayStation 2

. Rennspiel . 25, Apn[
Amon-Advanture .Anfang April
Puzzle . . 10. April

_Strategie .........

_Action-Adventure
..Rennspiel .
Angel- S;mulatrcn

:Acnun~Advanture
Actlon Adventure

‘Rennspiel
Rallensmel

:Action-ﬁdvanture :
_Stfategie 2
Amlun

Action-Adventure .
‘Rennspiel
Action .

Geschicklichkeit ..

Hersteller |

STAR WARS STARFIGHTER

LucaArts

Termin
GENRE Action

TOMB RAIDER - NEXT GENERATION

Hersteller
Termin Ende 2001
GENRE Action-Adventure

UNREAL TOURNAMENT

Hersteller
Termin

GENRE Action

WIPEOUT FUSION

He:steliﬂr

Termin 3. Quartal
GENRE Rennspiel

THE BOUNCER

H_eiellgr__
Termin
GENRE

TONY HAWK'S PRO SKATER 3

ACtiision
Termin Nicht bekannt
GENRE Skateboarding

VIRTUA FIGHTER 4

Termin 3. Quartal
GENRE

Termin

GENRE Rennspiel




Nachfolgend bieten wir Ihnen eine
Ubersicht iiber Spiele fiir die PSone,
die noch nicht in Deutschland er-
héltlich sind und/oder derzeit gerade
entwickelt werden. Es versteht sich
von selbst, dass diese Informationen
monatlich aktualisiert werden.

BI.ACK & WHITE

Unsere Gebete wurden erhort!
Wolfgang kiindet auf Seite 68 von
einer sehr guten Umsetzung!

Electronic Arts

Termin Mali
GENRE Strategie

MAT HOFFMAN'S PRO BMX

Die ersten Bilder sahen nach
einem viel versprechenden Trend-
sport-Titel fiir BMX-Fans aus.

Activision

7. Juni
Trendsport

Termin

GENRE

Geheimnisvolle Dinge gehen in der
Area-51-Abteilung von Ubi Soft
vor. Unsere Spione bleiben dran.

Ubi Soft

TerminA Mai
GENRE

Action-Adventure

ALONE IN THE DARK - THE NEW NIGHTMARE

Die lange Wartezeit hat sich ge-
lohnt. Wir gruselten uns schon bei
der Preview-Version.

Infogrames

16. Mai
Action-Adventure

Termin

GENRE

Manchmal sollte man die Toten
einfach ruhen lassen und sie nicht
zu einem Stelldichein iiberreden.

Termin

GENRE

Action-Adventure

Teilen Sie Albrechts Begeisterung
tiber die hervorragende Cartoon-
Umsetzung ab Seite 70.

Infogrames
23. Mai

Termin

GENRE

UEFA CHALLENGE

Die Leute von Infogrames stecken
sich ein hohes Ziel, wenn sie Kon-
ami die Kicker-Krone rauben wollen.

Infogrames
11. April

Termin

GENRE

Genre

.Act@on-Advﬁnmre
Jump & Run

Action-Adventure

.30-Beat 'emUp
Rennspiel .......
Action ...
Action ...

Simulation

Rennspiel ...
Rennspiel ..

‘Rennspiel ... i
Wrestling ...

Genre

b .Te o e

Rennspigl ...

Rennspiel ..o

...3. Quartal 2001

.September
. Quartal
..... . Quartal
...Ende 2001

Ego-Shooter ...

Simulatio
ACtion L.

Titel Genre Hersteller Release
Army Men— Omega Soldier... ... ACHON ..oovvvcvivnicnicccinccsianecsianess AINTOGTBMES 1ot 12, April
Batman Gotham Racer ... RENNSDIE] .v.ovvvrersensesncccrsresess I DN OOM |
C-12: Final Resistance .. .Action-Adventure .. ceiris SO s e 11, April
Digimon World .....c.ooovoveciesiennnenisisinn Action-Adventure ..................Infogrames ..27. April
DSF FuRball Manager 2000 ... SIMUIBLON coovvvciinncnie DT SO L., April
Dukes of Hazzard 1 - Exclusive Collection..Rennspiel ...................co..o......UBi Soft ... April
Evil Dead: Hail to the King .................. Action-Adventure s Tt .20, April
Formel Eins 2001 .......... .....Rennspiel 25. April
Harvest Moon ....... ......Rollenspiel April
Inspector Gadget ... Action ... : April
Miss Spider’s Tea Party o ACtian'............ «..Ende April
Motocross Mania ... Rennspiel - April
NEAHoopE -8 e e, Basketball ................ . April
PANZEE FIONL oioeiiciinmnssiaiasissbsinis Strategie............ April
Time Crisis: Project Titan ........cooreveveee.. Action ....... ] ot April
LIEFA Challenge .....coeivnniiissiinines Fulball ...Infogrames ... 11, April
Warriors of Might & Magic .............. Action ... s ainfogrames ... ol April
World's Scariest Police Chase .....coee . SPOM ..ovovvvvrcinciisienmnsisenresener o FORJEA e 28, April
You don't know Jack.......cciien. QUiZ wnTAKE 2 i siassissnsisiatste s enee-ANTANG ApHil

Titel ; Genre

Alone in the Dark — The New nghu'nare Action-Adventure ............
i ACtiON-Adventure ...

Alone in the Dark .
Asterix Maxi Gaudlum
Bayern Miinchen Classic Squads...
Black & White . ki
Dancing Stage — DlSl’!EY MI! ................ Entertainment
In ginem Land vor unserer Zeit Racing..Rennspiel ...,
Motocross Mania ... Aennspiel ...
Power Diggerz ......... ..Action .
Raswell Conspiracies ... ..Action ...
Sheep, Dog & Wolf ...................o........ Action ...

Jump & Run

Titel

Hersteller Release
Infogrames.........inn ... 16. Mai
....Infogrames............. 16, Mai
.Infogrames........... .30, Mai
Nirgin ........ Mai
...EA Sports... i - T
W ¢ e ....Ende Mai
P e e e S, L MRS e e ENDE Mai
Jaki 2 W M
AJVCNVirgin ..Mai
..Ubi Soft ; o e Mai
~dnfegrames.. i 23. Mai

BMX 2 (Arbeltstitel] ........coooovvuriersmsrnene SPOTL ...
Chelsea Classic Squads ... ...Action

Der Verkehrsaigant....... Simulation
Goofy's Fun HoUSE ......cco..voerveenniensinss ACtION ..
Looney Tunes Racing ............ ...Rennspiel ........
Mat Hoffmans Pro BMX... wena: JrERNASPOTE .......
Samurai Shodown ....... ...Beat 'em Up.
Sesame Street Sports ... Action .

Titel Genre

Hersteller Release
0o T S e s SRR RU Y |||
e IR : ~Juni
..Infogrames .......... .18, Jun
bSOt s Juni
....Infogrames ........... Juni
....Activision ... o0 Jumi
o NCNirgin ... 4 Juni
1 7 T e et A e S Juni

Battleship! .. SRR ACHON .. oniiinsiavissomsmssbidsiviasis
LT S

Buffy —Im Bann der Damnne

Ford Raging ......covisecsimenss .. Rennspiel
Hidden & Dangerous ... ....Strategie ......

LEMMINGS -..vevrresrcsesmsimessisresmsisinasiasnne-. G8SChiCK ichkeit
IVanicaESInNaE Tt E et e PUle i
Manster Force ...... 5 B ACHON ... it i
Planet of the ADES ......oovienrmmammsisssinn Action . o
Power Rangers: TmeForce BT [T IR o
FicketPowee: -0 o il Action ..

Scooby-Doo! Night of 100 anms Iadve'sturp i
SpongeBabSquare Pants.... .....BESthtkthkei! S i
RS e B e T ......Ac:ion-Aduenrure

Hersteller Release
.Hasbro Interactive ..........ccccvns ...2001
Fox Interactive....... i 2000
~ i e T ..2001
AARE R vl Quartal
Jake?2...... ...2. Quartal
.Konami..... ...2001
Universal ..... Juli
e PO ok 1}
1 |, 9 LA v, Quartal
R 5213 Al e ....Ende Oktober
s TR e e s Lo ..Ende November
JTHER i e .....Ende November
ABESOEL v s tis s 0 BPtEMbES

I ER RS CLE Play Zone




Schon getestet JER{LE

Ubi Soft

. Tecmo

Brillanter Priigler mit enormer Spieltiefe

.Das Spiel zum Film — fiir Kinder zu empfehlen | Ubi Soft

_ Ubi Soft
EA

Rollenspiel aus der Ego-Perspektive

Crave/Ubi Soft

Durchschnittliches Rollenspiel, gut vertont

Ubi fahrt nur knapp am Hit vorbei.

i Crave/Ubi Soft
Ubi Soft

Konami

Ordentliches Schwertkampfspiel _Crave/Ubi Softf  04/01
Grafisgh opulentes Strategiespiel ohne Tiefgang | EA 02/01
Realistische Box-Simulation EA 04/01

_Brillante American-Football-Simulation

Realistisches Motorradrennen

. Eishockey-Klassiker mit technischen Schwéchen | EA

Die Anime-Action tberzeugt nicht wirklich.

EA 01/01
Sony 03/01
01/01
Take 2 04/01
.o Jake 2 01/01

Ubi Soft

Originelle Offroad-Action

Genialer Snowboard-Funracer

EA

300

| Realistische Snowboard-Sim

Action mit coolem Look!

Konami

_Konami

102 Dalmatiner Knuffiges Jump & Run Eidos 03/01
Burstrick Wakeboarding Technisch hochstens Amateurniveau :: JVC

Captain Buzz Lightyear Jump & Run, eher fiir Fans _.A'.:tivigipn

Championship Motocross 2001 Gelungenes Motocross-Spiel THQ

Darkstone Sehr gutes Hack&Slay-RPG EA

Duke Nukem: Land of the Babes Macha in der Krise! . Jake 2

Ein Kﬁnirjreich fiir ein Lama Das Jump & Run zum Disney-Film Sony

Fear Effect 2

Der nachfolgende Vorganger zum Nachfolger | Eidos

Final Fantasy IX Das beste Rollenspiel auf der PSone ' Square

ISS Pro Evolution 2 Pflichtkauf fiir Konsolensportler Konami
Moorhuhn 2 Kein Kommentar Ravensburger |
Spec Ops: Ranger Elite MittelmaRige Action zum Budget-Preis ' Take 2

TechnoMage Liebevolles Action-Adventure mit Schwéchen | sunflowers  §  04/01
The Legend of Dragoon Guter Final-Fantasy-Klon von Sony Sony

The Mission Das Spiel zum Werbespot - Microids

Toy Story Racer Einer der besten Kart-Racer! Activision.  §  04/01
Vanishing Point Endlich fertig und doch noch qut geworden . Acelaim

Warriors of Might & Magic Schlechte Sprecher, mittelmaRiges Spiel 1800~ § 03/01
Wer wird Millionar? Das Spiel zur Quizshow Bidos _§ O

Woody Woodpecker Racing ' _Und noch ein Funracer mit Karts ... Konami

Auf der Suche
nach einem Test?
Auf dieser Seite
finden Sie die

50 wichtigsten Tests
der letzten Ausgaben

in einer Ubersicht.

INFO Aktuelle Empfehlungen

e




o

Sparen Sie doppelt: Beim
Play-Zone-Miniabo erhalten
Sie zwei Hefte zum Preis
von einem. Und zusatzlich
profitieren Sie von dem
supergiinstigen Abopreis
von nur DM 8,90 (statt
DM 9,99 am Kiosk)!

Abo-Angebot RZE\R{LT

Aber nicht nur der Preis spricht fur ein Abonnement
der Play Zone. Sie erhalten monatlich das komplette
Play-Zone-Magazin — mit Tests, News, Tipps & Tricks —
und zusatzlich die pralle Play-Zone-DVD mit Videos,
Reportagen, Tipps & Tricks, Spielelexikon, Trailern von
aktuellen DVD- und Kinofilm-Neuheiten und vielem mehr.
Diese DVD kann auf allen herkdémmlichen DVD-Playern,
DVD-Laufwerken und natirlich der PlayStation 2 abge-
spielt werden. Die Lieferung des Play-Zone-Abos

erfolgt piinktlich per Post frei Haus — die Versandkosten
Ubernimmt natdrlich der Verlag.

e uuU- ¥
- .u,ll.'"”’ ="
on BOVDE 1

2 L
" AYSIN
aion 2 B2

_ —

Ja, ich mochte das Play-Zone-Miniabo! Bitte senden Sie mir zwei Aus-
gaben von Play Zone mit DVD zum Preis von nur DM 8,90! (vocode 370 07)

Absender: ibitte in Druckbuchstaben ausfiillen)

Name, Vorname

StrafBe, Nr. Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten

Vertrauensgarantie: Diese Vereinbarung kannen Sie innerhalb einer
Frist von zwei Wochen widerrufen; die Frist beginnt einen Tag nach
Absendung dieser Bestellung. Zur Wahrung der Frist gentigt die recht-
zeitige Absendung (Postkarte oder Brief) des Widerrufs an: Play Zane,
Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm. Ich bin damit einverstanden, dass
die Post bei einer Adressanderung dem Verlag meine neue

Anschrift mitteilt.

PLZ, Wohnort

l GENIAL Testen Sie jetzt Play
Zone und {iberzeugen Sie sich :
von den vielen Abo-Vorteilen. Telefon-Nummer
Bestellen Sie das Play-Zone-
Miniabo und Sie erhalten zwei Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten
Ausgaben der Play Zone zum

: i _— : B Coupon ausgefillt auf eine Postkarte kleben und ab damit an:
Preis von einer! E-Mail (fiir weitere Informationen) Play Zone, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm



belegen gleichzeitig Platze in der Bestenliste unserer Leser.

0 ERFULLTE ERWARTUNGEN Final Fantasy IX, das als bestes Spiel der Reihe
gilt, setzt sich auch bei unseren Lesern souverén an die Spitze.

§ KNACKIGE KAMPFERINNEN Unsere
Leser fanden Gefallen an DoA 2,

H EWIGER HELD Wie lange sich Solid
Snake wohl noch in den Charts hélt?

Platz Vormonat Titel System Wertung Monat
0 i
&p
&3 _
o Gran Turismo 2 95%
9 (13 |[TimeSplitters PS2 76% 4
@ v [FIFA 2001 Ps2  83% 3|
@ o [SsX PS2. LUUBp%
€Y (2 |Resident Evil3: Nemesis |PSone  89% 14
€ o [DinoCrisis 2 PSone  83% 4
@) we [Tekken3 | PSone  90% 20
@D e Kessen PS2 63% 1
@ ) [NHL 2001 LIPS g
@® o [Tekken Tag Tournament | PS2 83% ;
@ o |ISS Pro Evolution PSone  92% 3|
€ we [Final Fantasy VIl PSone  94% 13
@ 5 |Final Fantasy Vil PSone  95% 17
@D w Dino Crisis PSone 86% 14
18 8 (14 |Alien —Die Wiedergeburt | PSone 89% 4
@D @ |Tony Hawk's Pro Skater 2 | PSone  92%
¢ID iy [Tomb Raider - Die Chronik PSone  85%
.. Langsam, aber sicher erhoht sich der Anteil an PlayStation-
2 - 2-Spielen in den Leser-Charts. Mit DEAD OR ALIVE 2 findet
z  sich sogar erstmals ein Spiel fiir die neue Konsole unter den
2 ersten drei. ErwartungsgemaR schoss FINAL FANTASY IX an
& die Spitze und wir kdnnen uns der Vermutung nicht erweh-
5 ren, dass es sich dort eine ganze Zeit lang halten wird. Ein
s weiterer Rekord fiir Squares Erfolgsserie: Gleich drei Teile

2 goameplay

THE GATEWAY TO GAMES

PRASENTIERT DIE AKTUELLEN

ART

Verkaufs-Charts

System  Wertung Monat

Platz Vormonat Titel

1

O e |Fis . |PSone 60%

@ o | StreetFighter EX3 P2 75% 1
@® e | EinKénigreich fiir ein Lama |PSone  73%

@D e | NBA Live 2001 PSS 81%.0 1
€© o |MotosP PS2  84% 2
€D 5 |[Spec OpsRangerElite  |PSone 65% 3
€ mw [SsX PS2  81% 3
@) 2 [TonyHawk's Pro Skater2 |PSone 92% 6
(E) (Newy | Tekken 3 — Platinum PSone 90% 1
€ wo |DeadorAlive?2 PS2  81% 2
@ we_|Driver2 PS2_ 95% 2
@D e |WwF SmackDown! - Platinum |PSone 90% 1

Langsam kristallisiert sich TONY HAWK'S PRO SKATER 2 als
echter Ausnahmetitel und Bestseller heraus. Wahrend die
meisten Spiele nach einem, spatestens zwei Monaten aus
den Charts verschwinden, halt sich der Skateboard-Profi seit
einem halben Jahr wacker in den Verkaufs-Charts. Etwas er-
staunt hat uns der hohe Einstieg von ONI. Scheinbar ist der
Hunger der PS2-Fans auf Action-Spiele sehr groR3. Gerade in
diesem Genre gibt es fiir die nachsten Monate Hoffnung.

Most Wanted |

Monat

Hersteller

Platz Vormonat Titel System

@Y & | ResidentEvil CODE: Veronica [PS2  Capcom ¢
© © |SilentHil2 PS2  Konami 5
O e |GTA3 PS2  Take2 1
@) ©_|Final Fantasy X PS2  Squaresoft 2
€) e | Black & White PSone Midas 1}
© o |Cn2 |PSone Sony 3
D we | Red Faction PS2 _ THQ 2

Offenbar ist es uns gelungen, unsere Begeisterung und
Uberraschung iiber das Auftauchen von ONIMUSHA zu ver- §
mitteln. Der Titel ist pl6tzlich in aller Munde und kann sich

auch in der Most-Wanted-Liste ganz weit oben platzieren.
Der Spitzenplatz gehdrt aber weiterhin allein METAL GEAR
SOLID 2. Mehr als doppelt so viele Stimmen als das zweit-
platzierte GRAN TURISMO 3 konnte Solid Snake in diesem
Monat fiir sich verbuchen.

Quelle: PSZ-Zeugnis-Auswertung




. @& .. g
QLAY o Reoaicrion

HANS IPPISCH, 10 Redaktionsdirektor

i LieR sich vom /SS-
Profi Wolfgang vom
Platz fegen und spielt
seitdem wieder SSX.
Hofft auf steigende
PS2-Verkaufszahlen
durch GT 3, MGS 2
und eine satte Preis-

SSX & Star Wars Starfighte

AKTUELLE LIEBLINGS-CD

Aerosmith — Just Push Play

AKTUELLE LIEBLINGS-DVD

Gladiator

MICHAEL PRUCHNICKI, 73 Redakteur
s Freut sich auf Virtua
: Fighter 4und das

neue Marillion-Al-
bum. Arbeitet in den
fiinf freien Minuten
des Tages an seinem
Solo-Projekt, einem
Harvest Moon-
Sonderheft!

Harvest Moon — Back to Nature

Opeth — Blackwater Park

King Crimson — Deja VROOOM

AXEL SCHRUFER, 73, DVD-Aedakteur
I Weil vor lauter DVD
und TV mittlerweile
nicht mehr, wo ihm
der Kopf steht. Dabei
hatte ,,nebenbei
Fernsehen machen”
doch so ungefahrlich
geklungen. So kann
man sich tduschen.

You don't know Jack

AKTUELLE LIEBLINGS-CD

U2 — What we can't leave behind
AKTUELLE LIEBLINGS-DVD

Der Sturm

eitender Redakteur
Freut sich schon tie-
risch auf den Urlaub
mit seiner Freundin
in Hong Kong nach
der Produktion. Und
natlirlich auf den
Game Boy Advance,
den er sich dort

ird.

AKTUELLES LIEBLINGSSPIEL:
Time Crisis: Project Titan
AKTUELLE LIEBLINGS-CD
Letzte Instanz — Kalter Glanz
AKTUELLE LIEBLINGS-DVD
Chicken Run

RZ, 22 Redakteurin
Musste nach der
letzten Comic-und
Film-Bérse wieder
einmal mit Grausen
feststellen, dass das
Sammeln von Origi-
nal-US-Ausgaben

: : ein verdammt teures

. : fhud Hobby ist.

AKTUELLES LIEBLINGSSPIEL:

Extermination

Godhead — 10.000 Years of Human Error

AKTUELLE LIEBLINGS-DVD

Gladiator

ALEXANDRA BOHM, 25, Senior Designer

P Hatte tagsiiber auf-
grund Christians Ur-
laub alle Hande voll
zu tun, konnte sich
aber dafir abends
auf ihrer Tanzmatte
mit Dancing Stage
wieder so richtig
abreagieren.

Dancing Stage Euromix
AKTUELLE LIEBLINGS-CD
No Angels - Elle’'Ments
AKTUELLE LIEBLINGS-DVD
Center Stage

lle Tests

WOLFGANG FISCHER, 29 Volontar
RCT L S Hat in den letzten

paar Wochen seine
Liebe zu blutigen
30-Shootern wieder-
entdeckt und hofft,
dass es auch auf der
PS2 bald richtiges
Futter fiir seine
Chaingun gibt.

AKTUELLES LIEBLINGSSPIEL:
Indiziert lll, ISS Pro Evolution 2
AKTUELLE LIEBLINGS-CD
Cradle of Filth: Midian

Akte X, Staffel 1

WERNER SPACHMULLER, 24, Content-Coord,

T 1 Werner befindet
sich derzeit im Kurz-
urlaub, schlieRlich
miissen die Urlaubs-
tage vom Vorjahr
bis 31. Mérz aufge-
braucht sein. Freut

£ sich auBerdem auf
L7 Y die Eishockey-WM!

AKTUELLES LIEBLINGSSPIEL:
Moto GP

On The Road Again

AKTUELLE LIEBLINGS-DVD
Chicken Run

CHRISTIAN HARNOTH, 30, Senior Designer
— ] Ist braun gebrannt
und ein Jahr alter
aus seinem wohl-
verdienten Urlaub
zuriick und freut sich
wieder auf harte
Wissensduelle mit
Albrecht bei You
don’t know Jack.

AKTUELLES LIEBLINGSSPIEL:

You don't know Jack

P

|| AKTUELLE LIEBLINGS-CD

Café del Mar Vol. 7
AKTUELLE LIEBLINGS-DVD

Gladiator

ALBRECHT OTT, 29 Aedakteur

Konnte endlich mal
wieder seine Lieb-
lingsstadt besuchen:
Glasgow. Dort muss-
te er leider feststel-
len, dass sein bevor-
zugter Pub und Club
aus Studienzeiten
nicht mehr existiert.

AKTUELLES LIEBLINGSSPIEL:

You don't know Jack

AKTUELLE LIEBLINGS-CD
Brecht/Weill/Lenya: Die Dreigroschenoper
AKTUELLE LIEBLINGS-DVD

Wenn die Gondeln Trauer tragen

STEFANIE SCHETTER, 23, Redakteurin

===l Durfte kurzfristig for
einen Tag nach San
Francisco diisen, um
ihre geliebten Lucas-
Arts-Studios zu be-
sichtigen, und stohnt
noch heute iiber die
Folgen des Jetlags

AKTUELLES LIEBLINGSSPIEL:

Flucht von Monkey Island

AKTUELLE LIEBLINGS-CD

| Tori Amos - Little Earthquakes

U2 — Rattle and Hum

Auf Spiele, die ein gutes
Spielerlebnis zu einem giin-
stigen Preis hieten, weisen
wir mit dem Preistipp hin.

oL, -y Wird ein Spiel von den
MOSE S IRD Lesern besonders herhei-

> -~
€ Pl.“z }Nt gesehnt, bekommt es das

Most-Wanted-Pradikat!

o Spiele, die eher fiir die
o s jiingere Zielgruppe gedacht
! Ql{‘g}l’t sind, werden mit dem Kids-

Award ausgezeichnet.

Spiele mit einer Wertung
A » ;T von mehr als 85 % erhalten
s

PLAY»
CIOnER] den Play-Zone-Hit, der

als Giitesiegel gilt.

im Uberblick

D) Rennspiele % Action-Spiele
— PlayStation 2 PlayStation 2
Keine Army Men: Green Rogue........cccc......96
PSone Silpheed: The Lost Planet ..................96
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)—‘\ Rollenspiele Time Crisis: Project Titan ..........c...... 103
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Street Fighter EX3 .......c.ccocvnnnnin . 94
PSone

Keine

Geschicklichkeit

PlayStation 2
Keine
PSone
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§ BLAGENPLAGE Kleine Kinder kénnen ganz schén W ES LEUCHTET BLAU Wichtige Gegensténde blin- B TASCHENSPIELERE! Homunkulus’ Digipad zeigt
nervig sein, wenn sie nicht ihren Willen kriegen. ken hell auf und sind daher nicht zu iibersehen. Eike immer genau an, in welche Zeit er muss.

1538 Shadow (i Memories |

Shadow of Memories

J Manchmal ist der Tod nicht das ieso hat Eike Kusch nur das dumme
ER

Gefuhl, gerade eben einen Pakt mit

m erlosende Ende, SOI‘Iderl'l eI‘St der dem Teufel eingegang_gn zu sein? Immer

Konami noch etwas verwirrt, nimmt er das kleine
MOST WANTE i]

..L_-c.-_-.m Anfa“g a"el‘l UbeIS- D ;eitreis_eger:i? und. verlasst den _d'ust_eren

Raum, in dem er kurz zuvor nach seinem
unfreiwilligen Ableben wieder erwacht ist.
v - Was hatte diese mysteridse Stimme ge-
@ T ERAUSFORDEHUNG Weder sagt? Es sei sein Schicksal gewesen, zu
die Zeit noch der Tod sind be- sterben — und um dem zu entgehen, misse
sonders faire Gegner. Doch mit er einfach in der Zeit zurtickreisen und ent-
. seinem Zeitreisegerat hat Eike sprechende Gegenmalinahmen ergreifen.
einen Trumpf im Armel. Er weilk zwar nicht, warum ein so machtvol-
les Wesen ihm helfen sollte — und das auch
noch, ohne eine Gegenleistung zu verlan-
gen —, aber da er keinen anderen Au
sieht, nimmt er das Angebot an. Wieder in
den StralRen seiner Heimatstadt, flihrt ihn




. _‘.\""‘\‘_. s =~ : -
 HANDE WEG! Im Antiquitétenladen gibt es aller-
lei Zeug zu bestaunen, aber nicht mitzunehmen.

H BOSE MAGIE! Eike beeindruckt die einfaltigen
Einwohner mit den kleinen Wundern seiner Zeit.

den, den er bendtigt, oder den zukunftigen
Museumsdirektor (iberreden, doch lieber ei-
ne Bibliothek zu bauen), gibt ihm sein Digi-
pad ein Signal, dass er wieder zurlick in die
Gegenwart kann. Das verhindert zwar einer-
seits, dass Sie unnotig herumirren, ist aber
gleichzeitig das, was fir viele Hardcore-Ga-
mer der grofRte Kritikpunkt des Spiels sein

sein erster Weg zu einer mysteriésen Wahr-
sagerin, die in der Lage ist, Eikes Tod auf
die Minute genau vorherzusehen, und ihm
kleine Hinweise gibt, wie er ihn am besten
verhindern kann. Doch alle Muhe scheint
vergebens. Denn kaum hat er einen Tod
verhindert, wird er Opfer eines weiteren
Anschlags. Wer auch immer Eike loswer-

§l STEIN DER WEISEN Dr. Wagner ist eine der wich-
tigsten Personen fiir unseren Zeitreisenden.

wird: die mangelnde Freiheit und Interakti-
vitat. Es wird Ihnen vorgegeben, wann Sie
in der Zeit herumreisen und in welcher Epo-
che Sie suchen mulssen. Ratsel werden

von |hrem Charakter so weit selbststandig
geldst, dass Sie nur noch seinen Gedanken
zu Ende fihren mussen. Oft kommt Eike auf
Dinge, bei denen sich der geneigte Spieler

den mochte, ist ein recht kreativer Kopf.

Tod eines Zeitreisenden

Und so beginnt jedes Kapitel des Spiels da-
mit, dass unser Held dem Tod auf die eine
oder andere gewaltsame Art ins Auge blickt
und stirbt. Dann erwartet ihn schon sein
seltsamer Gonner namens Homunkulus mit
einer spottischen Bemerkung in seinem
dunklen Raum und schickt ihn auf eine wei-
tere Reise durch die Zeit. Seine Odyssee
fiihrt Eike durch verschiedene Epochen

ein und derselben Stadt. Jede Person, auf
die er hier trifft, kann eine Schllisselrolle

bei der Losung seines ,, Sterbe”-Problems
spielen oder ihm zumindest hilfreiche Tipps
geben. Hat er dann alles erledigt, was er zu
diesem Zeitpunkt in dieser Epoche errei-
chen kann (zum Beispiel einen Schlussel fin-

§ WINTERWUNDERLAND Die Wettereffekte reichen
von Regen {iber Nebel bis hin zu Schneegestdber.

INFO Berithmte Zeitreisende

Komm mit mir, wenn du leben willst!

Was haben Eike Kusch und Arnold Schwarzenegger gemeinsam? Das Aussehen
%« kann es ja wohl nicht sein ...

Junko Kawano, die Direktorin von Shadow of
Memories, nannte unter anderem Goethes
Faust und die deutsche Architektur als
Inspiration fiir ihr Projekt. Allerdings sind
uns unter anderem auch Parallelen zu ei-
nigen Filmen aufgefallen, in denen im-

mer eine oder mehrere Personen in die
Vergangenheit reisen mussten, um die
Zukunft zu &ndern. Sehen Sie selbst;

§ VERWUNDERT Ganz so freiwillig ist
Eike nicht in der Zeit unterwegs.

§ HASTA LA VISTA, BABY! Der T 800 reist in die
Vergangenheit, um einen Tod zu verhindern.

B RETTET DIE WALE! Kirk & Co. miissen fiir eine
JUmweltschutzmission” in der Zeit zuriick.

§ GROSSER GOTT, DOC! Marty McFly
nutzt ein Auto als Zeitreisegerat.

Klingt ganz schon schwer?

Einfach bestellen:

web: WWw.gameplay.de fon: (0931) 3545 222 Mo.-Fr. 8.30-22.30 Uhr (Sa.-So. 9.30-18 Uhr)

2 gameplavyr



m Shadow of Memories

B BUNGEE Ein Sturz aus groRer Hohe ist nicht ge-
sund. Gut, dass Eike eine weitere Chance erhilt.

e

—QRIOF200] 2116743
; | & 0%
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§ MODESCHMUCK Dieser geschliffene Stein ist nicht einfach nur ein billiger
Schmuck-Klunker. Er birgt ein nicht ganz ungeféhrliches Geheimnis.

gelangen, muss Eike des
dfteren erst einmal ein paar Dinge in der Vergangenheit &ndern.

B BUCHERWURM Um an wichtige Informationen zu

§ MYSTERIOS Eike weil zwar nicht, wer unter der Kapuze der Wahrsagerin
steckt, aber mittlerweile ist er fiir jeden hilfreichen Hinweis dankbar.

dann fragt: ,Woher zum Teufel weiR er das
denn jetzt?” Und da Shadow of Memories
zu einem grofden Teil aus langen Zwischen-
sequenzen besteht, ist man haufig zum Zu-
schauen verdammt. Nur selten kénnen Sie
wirklich etwas falsch machen — passiert |h-
nen das trotzdem oder halten Sie die vorge-
gebene Losungszeit nicht ein, dann heillt es
.Game Over". Speichern ist nur zwischen
den einzelnen Kapiteln maglich, zum Glick
kénnen Sie aber bereits gesehene Sequen-
zen wegdricken.

Des Pudels
Kern

Was ist es also, das
das Spiel so faszinie-
rend macht? Zum
einen naturlich die
wendungsreiche,
etwas dustere Story,
fur die es insgesamt
funf verschiedene
Enden gibt. Je nach-
dem, wie Sie sich an
bestimmten Schlis-
selstellen (die Sie
naturlich nicht ver-
fehlen kénnen!) ent-
scheiden, hat das
Auswirkungen auf
den Ausgang des
Spiels. Zum anderen
haben Sie noch die
Maglichkeit, diverse
Sub-Quests zu erle-
digen, die fur die ei-
gentliche Handlung
zwar weniger wichtig
sind, dem Spiel aber
noch mehr Tiefe ge-
ben. Last, but not
least beeindruckt
Shadow of Memo-
ries durch seine Gra-
fik. Die Polygon-Cha-
raktere uberzeugen
ausnahmslos durch
realistische Animatio-
nen. Dazu durfen Sie

J
L]
FEIeeWoOD

0 GIFTMISCHER Dass dieser ,freundliche” Alchemist keine harmle Suppe
zusammenbraut, diirfte selbst dem Allerdiimmsten klar sein.

echtzeitberechnete Lichteffekte bewundern
und sich uber standig wechselndes Wetter
mit Regen, Nebel und Schnee freuen. Dage-
gen mussen mal wieder ein paar Abstriche
bei den Texturen auf den Figuren und der
Umgebung gemacht werden. Zudem lauft
das Spiel durchgangig in LowRes. Obwohl
alle Menus lokalisiert sind, wurde die
Sprachausgabe vollstandig in Englisch ge-
lassen und lediglich deutsch untertitelt. Aber
das ist immer noch besser als eine schlech-
te Synchronisation, die die gesamte Atmo-
sphare zerstort.

Stefanie Schwarz

3
=4

g

MEIN FAZIT | = Gut
Selten habe ich mich mit einer Bewer-
tung so schwer getan wie bei diesem
_ | Spiel. Die Geschichte ist spannend und
P auch wenn es in fiinf bis sechs Stunden
SR durchgespielt ist, mochte man es sofort
wieder einlegen, um die anderen Enden zu sehen.
Doch hatte man gerade in puncto Interaktivitat ein-
fach mehr machen kénnen. Wenn ich ein Adventure
spiele, mochte ich die Ratsel selber l6sen und nicht
auf dem silbernen Tablett serviert bekommen. Viel-
leicht konnen die Entwickler ja in der Zeit zuriick-
reisen und das nachtraglich noch andem ...

|

Spieler |

Sprache

Preis

Termin

GRAFIK SOUND SPASS ?
83% 80% 81%

~Mehr Interaktivitat hiatte aus
diesem Spiel sicherlich einen Hit
werden lassen.”




Lass‘ die Karten

Sammelkartenspiel -
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chs ten Strateglen
obieren und so spielend

bt immer etwas Neuesientaecken &

Werde ein Pokémon-Meister!

Schnapp’ dir noch heute die kostenlose Demo CD-ROM
und lerne alles iber das Pokemon-SammeIkartensplel

* Finde alles uiber das Sammelkartenspiel heraus
* Lerne dein eigenes Deck zusammenzustellen
* Spiel damit! * und vieles mehr ...

Alter :
Zuriick schicken an: AMIGO Spiel + Freizeit GmbH, WaldstraBe 23-D5, D-63128 Dietzenbach
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LEL 8 Star Wars Starfighter

»SPIELER
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» HERSTELLER

. I DREI HELDEN, EIN FEIND

fen gemeinsam gegen die
Handelsfdderation.
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§ ABSTAND HALTEN! Die gewaltige Feuerkraft von Nyms Kampfbomber Havoc kann leicht ins Auge gehen:
Wer mit den Energiebomben angreift, sollte sich vor der dazugehdrigen Druckwelle hiiten.

Das Unwahrscheinliche ist wahr geworden:

“ Rhys, Vana und Nym kimp- [§

[~ i

# UNSPEKTAKULAR Die Rendersequenzen zwi-
schen den Missionen sind eher durchschnittlich.




 FLACHENBRAND Die Plasmapeitschen-Waffe
deckt ganze Landstriche mit Explosionen ein.

L C¥3d Star Wars Starfighter

S-SCHIFF Wer diese Option freige- § FEUERBALL Die Dogfights im Weltraum sind fiir jede Menge spektakulére Spielszenen gut: Die Explo-
spielt hat, darf Darth Mauls Infiltrator steuern! sionen der gegnerischen Schiffe sind fliissig animiert und sehen auch als Standbild absolut brillant aus!

s war einmal vor langer Zeit in einer weit, weit ent-

fernten Galaxis ... — Star Wars Starfighter spielt zur
Zeit von Episode | und versetzt Sie nach und nach in die
Rollen von drei Protagonisten: Rhys Dallows ist ein jun-
ger Naboo-Jager-Pilot der Bravo-Staffel, seine Kollegin
Vana Sage verdient ihren Lebensunterhalt als Soldnerin
und Alien-Pirat Nym komplettiert das ungleiche Trio, das
letztendlich in der habgierigen Handelsféderation einen
gemeinsamen Feind findet. Jeder der drei verfugt Gber
einen eigenen Raumgleiter. Die jeweiligen Schiffe unter-
scheiden sich neben der Wendigkeit vor allem durch ihre
individuellen Waffensysteme. Zwar sind nur zwei Tasten
mit Feuerfunktionen belegt, doch durch langeres
Driicken der zweiten Feuertaste konnen Sie auch eine simulationslastigen X-Wing-Gameplays bietet
dritte, besonders vernichtende Waffe aufladen. das PS2-Debut von LucasArts fast reine Ac-

tion — wer sich schon immer Psygnosis’ Hit-

Action statt Simulation Serie Colony Wars mit Star Wars-Lizenz ge-
Die kleine Waffenauswahl macht's schon deutlich: Ob- winscht hat, sieht diesen Wunsch mit Star-
wohl mit der erfolgreichen X-Wing-Serie fur den PC fighter quasi erfullt. Dabei sei Ubrigens gleich
schon eine gelungene Vorlage fur ein Raumjager-Spiel angemerkt, dass der Schwierigkeitsgrad im
im Star Wars-Universum existiert, haben die Entwickler Gegensatz zu Colony Wars ziemlich moderat
Starfighte Grund auf neu konzipiert. Anstatt des ausgefallen ist. Somit ist das Spiel auch fir

e -

§ BEFEHLSVERGARBE Der rote Blitz markiert ein Ziel,
das lhre Fliigelménner angreifen sollen.

Hort sich abgefahren an?
Fahrt auch gleich ab:

web: Www.gameplay.de fon: (0931) 3545 222 Mo.-Fr. 8.30-22.30 Uhr (Sa.-So. 9.30-18 Uhr)

%) gameplay-

THE GATEWAY TO GAMES



ETTIY star Wars Starfighter

INFO Der 2-Spieler-Modus
Sternen-Kriege fiir zwei

Als besonderes Feature ha-
ben die Entwickler einen
Splitscreen-Modus in Star
Wars - Starfighter versteckt.

Fiir einen vollwertigen Multiplayer-Modus hat
LucasArts offenbar die Zeit gefehit, aber von
den entsprechenden Entwicklungsstudien sind
immerhin zwei Levels im Spiel geblieben, die
Sie im Splitscreen-Modus gegen einen Freund
spielen kdnnen: ein Wettrennen, bei dem auch
Waffen eingesetzt werden kénnen, und ein
Capture-the-Flag-Modus. Wohl um dem Vor-
wurf vorzubeugen, der Umfang sei zu gering,
hat man diese beiden allerdings versteckt —
sie werden erst nach dem Durchspielen des
kompletten Einzelspieler-Maodus oder durch
den Cheat-Code ANDREW freigeschaltet.

s T Y _ aa

N RENNSPIEL MAL ANDERS Beim Splitscreen-Wettrennen
durch den Canyon sprechen auch schon mal die Waffen.

doch warten noch zahlreiche Bonus-Features
auf geduldige und erfolgreiche Raumjager-Pi-
loten. Neben vier zusatzlichen Missionen und
der Mdglichkeit, jeden Auftrag mit jedem der
insgesamt vier Schiffe zu fliegen, kann noch
ein kleiner Zwei-Spieler-Modus freigespielt
werden. Der Schllissel zu den versteckten
Features sind die Bonusziele in den einzelnen
Missionen: Je nachdem, wie viele der drei
Zusatzaufgaben man erledigt, bekommt man
ein Bronze-, Silber- oder Gold-Abzeichen — die
entsprechende Abzeichen-Sammlung schaltet
dann neue Missionen und freie Schiffswahl
fur jeden Auftrag im Spiel frei.

Normalsterbliche zu schaffen — Colony Wars-
gestahlte Weltraum-Masochisten durfen ihn
vor jeder Mission natdrlich auch freiwillig
hochregeln.

Motivierender Spielaufbau
An sich sind die 14 Levels nicht UbermaRig
umfangreich und kdnnen auch locker an ei-
nem Wochenende durchgespielt werden,

Episode | in Echtzeit?

Obwohl ein von der PS2 extrem begeisterter
George Lucas im Rahmen von Sonys Werbe-
kampagne fur die neue Konsole zitiert wurde,
ist die Darstellung des Spiels natiirlich weit
von der Qualitat der Special Effects im Film
entfernt — nicht zufallig griffen die Entwickler

B WV VISIER Der blaue Marker ist das Todesur-
teil: Vanas Laser werden dadurch zielsuchend!

] L i e

0 BIS ZUM HORIZONT Bei den meisten Bodenmissionen ist die Zeichentiefe wirklich eunlich, zumal
sich die hiigelig modellierte Oberfliche der Planeten wirklich sehen lassen kann.

Alternativen
Was ich lhnen sonst noch empfehlen kann:

Auch Treasures Silpheed bietet Explosionen satt, doch spiele-
risch handelt es sich um ein klassisches Vertikal-Shoot-"em-Up.

sogar auf ,altmodische” Rendersequenzen
zurlick, um die Zwischenszenen besonders
detailliert gestalten zu konnen. Witzigerweise
macht die tatsachliche Spielgrafik aber insge-
samt einen besseren Eindruck als die eher
tristen Renderfilmchen: Tolle Explosions- und
Lichteffekte, teilweise recht detaillierte Raum-
schiffe und ansehnliche Planetenoberflachen
mit bestechender Weitsicht kénnen Uberzeu-
gen — kleinere Mangel wie stellenweise un-
schone Texturen und gelegentliche Framera-
ten-Einbrliche sind daher absolut verschmerz-
bar. Auch die akustische Seite weil3 zu gefal-
len: Neben knackigen Effekten und einem
buchstablich filmreifen Soundtrack ist auch
die gelungene deutsche Sprachausgabe zu
loben. Nur einige kurze Funkspriche sind si-
tuationsgemald falsch Ubersetzt und lassen
die saloppen englischen Original-Formulierun-
gen erahnen. Der grof3te Schwachpunkt ist
letztendlich einer, der zum Gliick das Game-
play nicht beeintrachtigt: die happigen Lade-
zeiten. Bose Zungen behaupten, dies ware
eine Bedingung gewesen, um nicht zu sehr
aus dem sonstigen Programm des Vertriebs-
partners Electronic Arts herauszuragen ...
Michael Pruchnicki

>m

Ja, nh 'eem Levi A

— |[Abi2Jahen

Lucas _'
GRAFIK SOUND  SPASS  ([eay)

82% 81% 87%

«~Endlich wird ein Spiel mal wieder
der Lizenz gerecht: Star Wars -
Starfighter ist ein echter Hit!"




Metallic Gehause

Interceptor
Das Allround PS2“ Gamepad

Blue Thunder™

Das PS”"2 Luxus-Lenkrad

StormChaser™
Das PS2" Luxus-Gamepad

Unsere PS2" Controller haben drucksensible, analoge Tasten

Info-Line: OI80-512 5133 (DM 0.24/Min.) AT A BT AR
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 HELD WIDER WILLEN Kurt Hectic ist und bleibt halt der ewige Hausmeister: l FEED ME! Pusten Sie die Aliens in Richtung der Pflanze. Aus Dankbarkeit fiir
Wenn das totale Chaos herrscht, ist es seine Aufgabe, aufzurdumen! das Mahl atomisiert sie Ihren Toaster und macht ihn so zur Waffe!

MDK 2 - Armageddon

Todliche

—T [\ >»SPIELER
o” [;Pr; b / »» HERSTELLER ToaSts und
~r ‘? \I { i Interplay

»INTERNET

' | | sechsheinige
\ S | Hunde? In BioWares
\\ A Action-Adventure ist
SRR - G dies der Schlussel
zum Erfolg!

Kurt Hectic ist nicht gerade glucklich. War
‘ er doch froh, die letzte Invasion der Aliens
P o T o nicht nur Uberlebt, sondern sogar zuruckge-
!’ /) - g o M : schlagen zu haben! Doch die auRerirdischen
/| ‘ '- : s #l  Ubeltster geben keine Ruhe und machen sich
t weiter Uber die Erde her. Und Dr. Fluke Haw-
& p ! : _ kins fallt dazu nichts Besseres ein, als seinen
‘ ; i - e 2, v Hausmeister wieder zurick an die Front zu
; Schicken — mitten hinein ins Herz der feindli-
chen Armada! So bleibt Kurt nichts anderes
ubrig, als sich erneut durchzuschlagen und

I o
H HELD IN LATEX
Fir einen einfa- |

chen Hausmeister = % &
ist Kurt Hectic ver- E;: 8
dammt gut gebaut.

B REAL DEAL Die diversen Sternbilder im Hinter-
grund entsprechen dem realen Vorbild.



¥ VIER PFOTEN FUR EIN HALLELUJA! Roboterhund
Max ist nicht gerade ein SchoRtier.

B GLEITFLUG Der Fallschirm ist ein wichtiges
Utensil bei der Uberwindung breiter Abgriinde.

dem Treiben der schleimigen Brut ein fir alle
Mal ein Ende zu bereiten. Hierzu tberneh-
men Sie die Kontrolle Uber den heldenhaften
Hausmeister, dessen schwarzer, hautenger
Kampfanzug aus der Schmiede des verruck-
ten Dr. Hawkins mit allerlei niitzlichen Din-
gen ausgestattet ist. So kann Kurt breite
Abgrlinde mithilfe eines eingebauten Fall-
schirms muhelos Uberwinden und mit einer
helminternen Sniper-Vorrichtung auch weiter
entfernte Feinde erledigen. Aullerdem kann
der Wunderanzug mit einer Tarnvorrichtung
oder starkeren Waffen aufgeristet werden.

Trio mit acht Fausten

Im Laufe des Spiels treten aber auch der Doc
selbst und der sechsbeinige Cyborg-Hund
Max auf den Plan. Wahrend Sie mit Kurt ein
wenig taktischer vorgehen mussen und hau-
fig aus sicherer Entfernung dem Feind auf die
schuppige Pelle ricken, ist Max flur pure Ac-
tion zustandig. In seinen vier Vorderpfoten
kann er je eine Waffe halten und so effektiv
gegen groRRere Alien-Horden vorgehen. Der
Adventure-Anteil gehort dann Dr. Hawkins.
Mit ihm rennen Sie Uber sein Schiff, sammeln
diverse Haushaltsgegenstande ein und fugen
sie zu abstrusen Erfindungen zusammen. So
kann er einen Toaster umbauen und damit
Toasts und Stangenbrot in tédliche Geschos-
se verwandeln. Zwischendurch muissen Sie

B DICKER HUND Mit vier groRen Waffen in den
Hénden ist Max kein Gegner gewachsen!

INTERVIEW Dr. Gregory P. Zeschuk im Gesprach

Lauter schrages Zeug
Auf der Prasentation zu MDK 2 - Armageddon
entlockten wir dem Vorsitzenden von BioWare,
Dr. Gregory P. Zeschuk ein paar Antworten.

Play Zone: Man hérte einige Beschwerden, dass die Dreamcast-
Version des Spiels selbst im leichtesten Schwierigkeitsmodus viel
zu schwer geraten sein soll. Wie sieht das mit der PlayStation-2-

Variante aus?

Greg Zeschuk: Wir haben uns die Kritik natirlich zu Herzen genommen
und das Spiel fiir die PS2 noch einmal {iberarbeitet. Umherfliegende Feinde,
die Sie in Kurts Sniper-Modus erledigen miissen, bewegen sich jetzt nicht
mehr so schnell. Wir haben die Jump&Run-Einlagen erleichtert, indem die Landepunkte zum Beispiel breiter als bei
der Dreamcast-Version sind. Damit dem Spieler auch nichts entgeht, sind die wichtigsten Stellen gekennzeichnet.

Play Zone: Was ist das Besondere an der PlayStation-2-Version?

Greg Zeschuk: MDK 2 — Armageddon ist prinzipiell eine 1:1-Umsetzung des PC-Spiels. Allerdings wiirde ich es als
Director’s Cut bezeichnen. Wir haben ein paar Rétsel ausgetauscht und die Steuerung optimal fiir PlayStation-Spie-
ler angepasst. Zusatzlich dazu haben wir einige Items abgedndert. Das Jetpack ist beispielsweise stdrker und halt
mehr Benzin. Auch grafisch sind wir einen Schritt weiter gegangen und haben die Anzah! der Polygone deutlich er-
hiht. Dadurch konnten wir uns bei den Partikel-, Licht- und Schatten-Effekten in den Levels richtig austoben.

Play Zone: Gibt es irgendwelche Bonus-Levels oder -Raume?

Greg Zeschuk: Sie werden {iberall mal einen Bonus-Raum entdecken. Hier finden Sie entweder nitzliche Gegen-
stande oder einfach nur einen netten Gag am Rande. So kdnnen Sie ein Alien beim Fensterputzen der Raumstation
sehen oder die AuRerirdischen bei der Balz beobachten. Lauter schrages Zeug halt. Zudem gibt es vom letzten Level

drei Varianten — fiir jeden der Charaktere eine.

Play Zone: Woher nehmen Sie lhre Ideen?

Greg Zeschuk: Die meisten bei uns sind groe Comic-, Rollenspiel- und Film-Fans. Kein Wunder also, dass es
uns nicht schwer fallt, viele kranke Ideen in unsere Spiele einzustreuen.

Play Zone: Werden Sie mehr fiir die PlayStation 2 entwickeln? Wird es zum Beispiel einen

weiteren MDK-Titel geben?

Greg Zeschuk: Konkrete Plane haben wir noch nicht, aber BioWare wird sicherlich mehr fir Konsolen entwickeln.
Ob es ein MDK 3 geben wird, kann ich allerdings nicht sagen — diese Entscheidung liegt leider nicht bei mir.

Play Zone: Vielen Dank fiir das Gesprach!

§ SYMPATHISCH Der Kopf der
Spiele-Schmiede BioWare ist
eigentlich gelernter Mediziner.

noch einige Mini-Games bestreiten, die an Ar-
cade-Klassiker erinnern. An Abwechslung hat
man also nicht gespart — weder beim Game-
play noch bei der Grafik: Die weitldufigen Le-
vels prasentieren sich mit gelungenen Licht-
und Schatteneffekten ohne Slowdowns, Ne-
bel oder Pop-up. Das Umgebungsdesign ist
innovativ und texturenreich. Das Ganze ist
dann mit einem kurzweiligen Techno-Sound-

¥ MEIN FAZIT | Sehr Gut
‘Wer MDK auf der PSone gemocht hat, der
wird MDK 2 Armageddon lieben! Denn
A das Spiel zeichnet sich in allererster Linie

IR durch ein geniales Gameplay und wirk-

SLVEI lich abstrusen Humor aus. Die Texturen
gehdren bis dato zu den besten auf der PlayStation 2.
Und da jeder Charakter einen ganz anderen , Kampf-
Stil” hat, kommt auch nie Langeweile auf. Teilweise
tappen Sie von einer vollig abgedrehten Situation in
die nachste. Dazu kommen die witzigen und wirklich
gut synchronisierten Zwischensequenzen.

Alternativen
Was ich Ihnen sonst noch empfehlen kann:

Ist mchl gerade der He;ﬂer auf dem Gebiet der Action- Sp|ele
aber graflsch und techmsch sehr solide geraten

Dieses Spael ist e1gentllch nur etwas fiir hartgesonene Action-
Fans, die es gerne sehr schwer mdgen.

track und dusteren Hintergrundgerauschen
unterlegt, die sich der jeweiligen Spielsitua-
tion anpassen. Selbst die deutsche Synchro-
nisation bekommt ein ,, Daumen hoch!”.

Stefanie Schwarz
-.. f‘k‘%@ Ei?@ B * -

___He_rfz_e_fier Interplay ,
B L[ Action-Adventure

___Spieler §I

SUEHIEN Deutsch

B2 DM 119,95

Termin §:V14ll

GRAFK  SOUND  SPASS
85% 82% 39%

~Ein Actlon-Adventure, das dank
seines schragen Humors einfach nur
SpaBl macht”
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L5348 NBA Live 2001

l RABAUKE Oh oh, das relcht fiirs Defensivfoul. Wie rempelfreudig Ihre Kon-
kurrenten sind. ldsst sich im Optionsmenii stufenlos regeln.

» GENRE
Basketball
»SPIELER

Electronic Arts
»INTERNET

f': LANIER
| WALTON
i d

l NOSTALGISCH Auf dem verlassenen Sportplatz fiir Zwei-Mann-Matches
laufen auch Stars der vergangenen Jahrzehnte zu neuer Hochform auf.

BA Live 2001

,Brauch ich nicht, hab ich doch schon auf der PSone.”
sy Tauschen Sie sich nicht, hinter den identischen Covers

wanenaon | V@FR@rgen sich einige bemerkenswerte Unterschiede.

nders als im PSone-Namensvetter dir-

fen Sie beispielsweise bei 1 gegen 1
nicht nur gegen Michael Jordan, sondern
gegen samtliche Stars der NBA sowie die
grofdten Stars der letzten funf Jahrzehnte an-
treten. Im Mannschaftsspiel haben Sie nun
zudem die Maglichkeit, das Match aus
der Perspektive eines festen Spie-
lers zu durchlaufen. Daflir mus-
sten das in der PSone-Version
enthaltene Training, das NBA
Draft, die NBA Live Challenge
und der 3-Punkte-Wettbe-
werb weichen. Geblieben
sind die Saison-Spiele, die
Play-offs sowie das facet-
tenreiche Gameplay auf
dem Spielfeld. Im Gegensatz
zu ESPN NBA Znight dlrfen
Sie mit allen erdenklichen
Feinheiten des Sports jonglie-
ren, bis hin zur Wucht und ge-
nauen Art des Korbwurfes.
Mittels intelligenter Tastenkom-

1 GO FOR IT! EA Sports
versenken den Ball
‘. auch auf der PSZ

binationen lassen Sie |hre Teammitglieder
flieldend dribbeln, sprinten, passen, blocken
und den Gegner mit Finten oder Handwech-
seln narren. Wer mit den Basketball-Regeln
nicht vertraut ist, dlirfte sich von der Vielfalt
an Aktionsmaoglichkeiten allerdings Uber-
fordert flhlen. Um Neulingen den
Einstieg in den Sport zumindest
ein wenig zu erleichtern, lasst
L sich immerhin im Meni haar-
klein einstellen, wie streng die
CPU Regelverstolie ahndet.
FUr packende Stimmung sorgen
sehenswerte Zwischensequen-
~ zen und Replays, die lassigen
g Spieler sowie der eingangige Sound-
track. Obwohl die Spielfiguren geschmeidi-

ger animiert sind als in NBA 2night, reicht die

Detailfllle der Grafik allerdings nicht ganz an

die der Konkurrenz heran. Besonders arger-

englischen Spriche der Basketball-

lich: der ruckelige Spielablauf und der (unfrei-
willig) alberne deutsche Kommentator. Letzte-
rer lasst sich gnadigerweise Uber das Sound-
Meni abwirgen.

Stefanie Schetter

GRAFIK SOUND  SPASS

77% 77% 83%

«Flir anspruchsvolle Bildschirm-
‘Sportler ist NBA Live 2001 auf jeden
Fall die Referenz!”




» GENRE
Basketball
»SPIELER

Aussehen ist
nicht alles:
mmmernessmecon | INIBA 2night
ist zwar schoner als
der Konkurrent von
EA, aber weniger
dynamisch.

LI.USTIIE VERSAHMLUNG Eine ganze Reihe NBA-Stnrs haben sich 3

! _ fiir das Cover von Konamis Basketball-Titel zur Verfiigung gestelit.

ESPN I\IBA 2night

§ TOMAHAWK Hier kann nicht einmal die compu-
tergesteuerte Abwehr die Punkte verhindern.

! I(L,QSSIKER Chlcago Bulls gegen Seattle ist auch
nicht mehr das, was es frither einmal war.

u Zeiten der NBA-Playoffs steigt auch in

Deutschland das Interesse an schnellem,
spektakularen Basketball, wie ihn nur die
amerikanische Profiliga bieten kann. Diesen
Monat geht es mit den Finalspielen los. Da
passt es doch, dass sich zurzeit auf der Play-
Station 2 gleich drei Titel mit dem Sport be-
schéaftigen. Einer davon ist ESPN NBA 2night.
Regeln, Teams und Spieler sind dabei zwar
aus der NBA Gbernommen, ganz so spekta-
kular ist es aber nicht. Das liegt vor allem
an der sehr schwerfélligen Steuerung, die
schnelles Passen, Werfen und Spielen ver-
hindert. Besonders das Passen wirkt wenig
durchdacht. Der Balltransfer dauert einfach
zu lange. Bis der Ball unter dem Korb ist, hat
der Gegner schon langst seine Abwehrforma-
tion eingenommen. Und die computergesteu-
erte Abwehr ist stark. Um einen Treffer zu
landen, ist schon eine moglichst freie
Schussbahn nétig. Die ist aber schwer zu
bekommen, unter anderem weil es keine
Power-Taste gibt, mit der die Gegner einfach

# DETAILVERLIEBT Am beeindruckendsten sind die Spiegelungen der Spieler auf dem gldnzenden Parkett.
Aber auch das Publikum kann {iberzeugen: Jeder Einzelne ist zu erkennen und reagiert individuell.

abgehangt werden konnten. Ein bisschen
unfair ist das schon: Selber zu verteidigen
ist sehr kompliziert und oft enden harmlose
Abwehrversuche in unfreiwilligen Fouls. Der
Computer scheint diese Probleme nicht zu
haben und verteidigt stets fair, wenn auch
nicht immer erfolgreich. Grafisch stechen vor '
allem die Umgebungen ins Auge. Gerade der
Hallenboden ist sehr detailliert programmiert,
das Parkett und die Spiegelungen darauf se-
hen fast echt aus. Bei den Spielern selber
gibt es aber Abstriche: Sie bewegen sich
sehr holzern und wirken etwas klobig.
Albrecht Ott
MEINFAZIT Gut

Wer seine Anspriiche ein wenig zurudc.-
&+ | schraubt, kann mit ESPN NBA 2night
b 1| durchaus gliicklich werden: Zwar ist die
P\ B Steuerung schwer von Begriff, sonst ist das
Ott Spiel aber eine ziemlich realistische Basket-

ballsimulation. Mit ein wenig Ubung bekommt man
dann auch schone Spielziige mit spektakularen Ab-
schliissen hin. Leider gibt es aber nur sehr wenig Spiel-
modi: Freundschaftsspiel, Saison, Playoffs — das war's.

GRAFIK SOUND

79% 77%

»Wiirde noch mehr SpaB machen,
wenn die Steuerung etwas
reaktionsschneller ware.”




L34 Street Fighter EX3

GO SSSEE21910 0
ku\_

§ DRAMATIC BATTLE In diesem Modus tritt ein Elnze[kampfer gegen zwei oder
drei Gegner gleichzeitig an, in der PAL-Version zum Gliick ohne Slowdowns.

SCORE
=ne

Dark  Darmm G r/r:
e o i

\__..— \____.__ e
: |

W,

1AL e

Sfand By

i ZWEI GEGEN EINEN Ken und Guile nehmen Doctrlne Dark in die Mangel: Bei
den neuen Tag-Team-Angriffen weicht der Hintergrund einem Effekt-Overkill.

Street Fighter EX3

» GENRE

Beat ‘'em Up
»SPIELER

1-4 Spieler
»HERSTELLER
Capcom
»INTERNET
WWW.Capcom-europe.com

i SCHULTER -SIEG Diesem Super—Movs folgt in bester
Wrestling-Art der Pin samt Three-Count.

/ I MUSKELBERG

* Zangief und Co. ®
stiirmen erst-
mals die Play-
Station 2.

Keine Experimente: Capcom
forciert weiter das hauseigene
Software-Recycling-Konzept.

G rafisch ist Street Fighter EX3 zwar ein rein-
rassiges 3D-Spiel mit an sich fllissigen Ani-
mationen, doch wirken diese oft ziemlich abge-

hackt — ein Kompromiss, der das Spielgeflihl der
zweidimensionalen Vorganger in 3D maglich
macht. Neben einfachen Duellen sind hier auch
Kampfe zwei gegen zwei oder einer gegen drei
maoglich. Im Gegensatz zu den meisten 3D-Prii-
gelspielen erfordert die Steuerung oft kompli-
zierte Steuerkreuz-Bewegungen, um die zahlrei-
chen Moves auszufihren. Typisch fir die EX-Se-
rie ist die Moglichkeit, durch so genannte Can-
cels fast jeden Move in ein Super Special mUn-
den zu lassen. Obwohl der Spielablauf stark den
Vorgangern ahnelt, gibt es doch einige Neuerun-
gen: Bei den neu hinzugekommenen Tag-Mat-
ches gibt es spezielle Moves, bei denen beide
Kémpfer eines Teams den Gegner gleichzeitig
bearbeiten. Im Character-Edit-Modus erspielt

I 3600

31806 L

Fono

B IM DETAIL BETRACHTET Die Grafikqualitdt schwankt: Nicht alle
K@mpfer werden den Comic-Vorlagen so gerecht wie Altmeister Ken.

man sich durch Ausflhren vorgegebener Kombi-
nationen Erfahrungspunkte und kauft davon sei-
nem Charakter neue Moves — die so erschaffe-
nen Kéampfer konnen dann ganz normal gegen
die vorgefertigten StraRenkampfer antreten, von
denen neun Ubrigens erst freigespielt werden
mussen. Erwahnenswert ist noch der Sound-
track — die Entwickler von Arika haben hier we-
sentlich bessere Arbeit geleistet, als man es von
den letzten 2D-Episoden der Serie gewohnt ist.

Michael Pruchnicki

" MEINFAZIT|
| otz BD»Darstelitmg spielt 5|ch E)G’ ei-
gentlich wie die 2D-Vorgénger. Capcom
bietet grundsolide Priigelkost, die gra-
ﬁsch wie splelenSth mcht gerade weg-

auf dem Screen machen dse Prugelelen allerdlngs viel
SpaB, zumal die Slowdowns der japanischen Version
nicht mehr vorhanden sind. Wer genug hat von nah-
kampfintensiven Tekken-Duellen, sollte sich Capcoms
Special-Move-Experten ruhig mal anschauen!

Q[mrlte

Preis

Termin

ariahel

GRAFK  SOUND  SPASS o)
67% 83% 75%

«Der Beat-"'em-Up-Klassiker im
Polygon-Gewand - ebenso altbacken |
wie routiniert inszeniert”
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Diverse

Army Men Green Rogue

,Hilfe!“, ,Nein!¥ -
typische Reaktionen auf
das neue Army-Men-Spiel.

Dies sind Ausschnitte der belustigenden
Synchronisation, doch ist diese fast noch das
Beste an diesem Machwerk:Sie laufen im-
mer geradeaus und erschiel3en jeden feindli-
chen Spielzeug-Soldaten — falls Sie zu lange
stehen bleiben, hilft Ihnen das automatische
Scrolling auf die Spriinge! Die Wah!| der Waf-
fe ist dabei fast egal, denn alle sind mit un-
endlich Munition ausgestattet und die Geg-
ner entkommen selbst Raketen aus groldter
Entfernung nur selten — und wenn, dann nur
wegen des praktisch nicht vorhandenen Ziel-
systems. So etwas wie Leveldesign gibt es
eigentlich nicht, daflir qualt man sich schon
mal locker zehn Minuten durch einen Level.
Auf seine ganz spezielle Art ist Green Rogue
das bisher konsequenteste Army Men-Spiel:
Wenn schon schlecht, dann richtig!

NBA Hoopz

__FOULS O fstcn 8

CRAWFORD 1:04 POR

470 _FouLs

In der Korbfabrik NBA
Hoopz gibt es Dunks
am laufenden Band.

Ball vor, rein in den Korb, Ball zurlick, rein in
den Korb. So geht es eigentlich die meiste
Zeit ab bei NBA Hoopz. Aber das macht auch
gar nichts, der Titel ist eben auf schnellen,
unkomplizierten Spal’ angelegt, schliellich
handelt es sich um die Umsetzung eines
Automatenspiels. Drei Spieler stehen auf
dem Feld und versuchen, den Ball im geg-
nerischen Korb unterzubringen. Allerdings

ist Teamarbeit gar nicht so wichtig, haufig
fuhren auch Einzelaktionen zum Erfolg. Wem
normales Basketball zu komplex ist, der ist
mit NBA Hoopz sicher ganz gut bedient, ob-
wohl das Spiel etwas Ubersichtlicher sein
konnte. Und wer sich gar nicht mehr um Tak-
tik und Mannschaftsspiel scheren will, kann
auch nur in einem der finf Minispiele seine
Wourfkinste unter Beweis stellen.

Silpheed - The Lost Planet

Treasure zelebriert ein

klassisches Spielprinzip in
zeitgemaBer Verpackung.

Die japanischen Programmier-Profis von
Treasure sind berihmt fur effektreiche Ac-
tion-Spiele nah an der Grenze des technisch
Maglichen. Silpheed ist flr einen ersten Ver-
such schon recht beeindruckend, zumal die
unschonen Slowdowns der knapp ein Jahr
alten japanischen Version nicht mehr auftre-
ten. Spielerisch prasentiert sich Silpheed
als traditionelles Vertikal-Shoot-'em-Up mit
einem relativ unflexiblen Waffensystem: Sie
sind stets auf zwei Waffen beschrankt und
kénnen diese nur an vorgegebenen Punkten
innerhalb der Levels wechseln — die Auswahl
wachst dabei je nach Erfolg von anfangs
zwei auf bis zu neun Waffensysteme an. Fur
Genre-Fans auf jeden Fall empfehlenswert,
alle anderen sollten wegen der tollen Grafik
auch ruhig mal einen Blick draufwerfen.

Michael Pruchnicki

KRIEG DEM SPIE 5! Army Men Green Rogue
:st das mit Abstand schlechtasta PS2-Spiel!

Variabel

SOUND

33% 38% 9%

Albrecht Ott

1 \,POH IAN QtNQAT!OM Toni Kukoc versucht,
beim Minispiel maglichst viele Dreier zu werfen.

Variabel

CD
GRAFIK  SOUND

63% 68% 65% L.«

Michael Pruchnicki

N AUSSERST SPIELBAR Trotz vieler Geschosse ist
Silpheed fair und nicht nur fiir Profis genieBbar.
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§ KEIN STILBRUCH Die Zwischensequenzen laufen
alle in Spielgrafik ab und fiigen sich daher gut ein.

« KAMPFE Die gnaden-
e losen Aliens treten im-
5§ mer in groBen Zahlen
— auf und haben nur ein

B HEISSE STRASSEN-

Ziel: Vaughans Tod!

N LEBENSWICHTIG Um den Kampfdroiden zu besie-
gen, miissen Sie seine Schwachstelle finden.

» GENRE
Action-Adventure
»»SPIELER

»HERSTELLER
Sony

»INTERNET

_: __.__};;; ﬂﬂ._igiﬁv e

B ERWARTUNGSGEMASS Die griin leuchtenden
Speicherpunkte sind relativ diinn gesét.

Trotz Vorschusslorbeeren
bleibt das postapokalypti-
sche Action-Adventure

hinter den Erwartungen zuriick.

ie Zeit: die nahe Zukunft. Der Ort: die

durch einen aullerirdischen Bodenan-
griff stark in Mitleidenschaft gezogene Er-
de. Die Lage: fast aussichtslos. Hier kom-
men Sie in Person von Elitesoldat Vaughan
ins Spiel. Nach einer riskanten Operation,
bei der sein linkes Auge durch ein aufRerir-
disches Implantat ersetzt wurde, stellt er
die einzige Chance der letzten Menschen
dar, die Aliens quasi mit ihren eigenen
Mitteln zu schlagen. Die fiesen Aulerir-
dischen haben namlich damit begonnen,
menschliche Korper mit ihrer Technik , auf-
zuwerten” und in Cyborgs zu verwandeln.
Diese in verschiedenen Versionen produ-
zierten Halbroboter werden unter anderem
fur niedere Arbeiten und die Jagd auf Men-
schen eingesetzt. Vaughans kommmandie-
rendem Offizier Colonel Grisham bleibt
keine andere Wahl: Er schickt den modi-
fizierten Soldaten im Alleingang los, um
dem Treiben der Invasoren endlich ein
Ende zu bereiten und die Menschheit vor
dem drohenden Untergang zu retten.

GroBe Aufgabenvielfalt

Die erste Mission fiihrt Sie, zu Beginn nur
mit einer Energieklinge ausgerustet, in die
Ruinen einer Grofstadt. Sie sollen dort

B TYPISCHE POSE Das Gewehr im Anschlag, nimmt
Vaughan die Gegnerscharen ins Visier.



INFO Lt.Vaughans Augenimplantat

Mit dem Zweiten
sieht man besser

Das auBerirdische Ersatzteil des
auBergewohnlichen Helden erfiilit
im Spiel mehrere Funktionen.

Die Hauptfunktion des Implantats ist zweifellos,
Sie mit allerlei Informationen zu versorgen. Wenn
Sie beispielsweise einen gegnerischen Cyborg ins
Visier nehmen, erhalten Sie eine Beschreibung des
jeweiligen Modells und allerlei wertvolle Infor-
mationen Uber seine Bewaffnung und seinen Ge-
sundheitszustand. Bei den diversen Endgegnern |
kénnen Sie auf diese Weise Informationen tber |
etwaige Schwachstellen bekommen und Ihre Tak-
tik dementsprechend anpassen. Auch bei der Lo-
sung von Réatseln spielt das auRerirdische Wun-
derwerk eine Rolle. Sollten Sie an einer Stelle
hangen, kann es sich durchaus lohnen, die Umge-
bung durch das kiinstliche Auge zu betrachten. Da-
neben bietet das Implantat ein Zielfadenkreuz, das |
sich im Laufe des Spiels als sehr nitzlich erweist —
speziell bei End- und Zwischengegnern, wenn es
darum geht, etwas genauer schiefen zu miissen.

oot GO
.lr‘.,"

0§ STRASSEN IN FLAMMEN Die AuRerirdischen haben bei der Zerstdrung der Stédte ganze Arbeit geleistet.
Viele Barrikaden verhindern zudem, dass Sie sich ungehindert bewegen kénnen.

nach einer vermissten Patrouille und einem
versteckten Aullenposten des Widerstands
suchen. Per Funk erhalten Sie zuweilen
nutzliche Informationen und neue Aufga-
benstellungen von Ihrem Vorgesetzten
sowie der Top-Wissenschaftlerin Dr. Carter.
Insgesamt wollen 22 Levels erkundet und
von extraterrestrischem Gesocks befreit
werden. Neben der Energieklinge dirfen
Sie dazu auf bis zu funf Schusswaffen

zgruckgreifen, die Sl; aber rwamr'lich. erst |QIELSEITIGEH SCHUTZSCHILDEIB Uberladung

einmal aufspuren mussen. Neben einem setzt Cyborgs in der Umgebung auRer Gefecht.

Maschinengewehr, das lhnen sehr fruh in

die Hande fallt, finden Sie noch einen Rake- Granaten oder Ahnliches zurtick. Gelegent- m -

tenwerfer und ein Lasergewehr. Die ande- lich auffindbare Medi-Packs erleichteﬂi ' UBE”ETZUN.GS-FAPXPAS I'n 0'12 JIER O .
2 s _ sundheitsanzeigen fiir Verteilerkdsten! 1
ren beiden Feuerwaffen, eine lonenkanone Vaughans Aufgabe ebenfalls ungemein. 'i
und ein Plasmagewehr, stammen nicht von

der Erde und miissen den AufRerirdischen Leichte Ratsel

erst aus den kalten, toten Handen gerissen Die Ratsel, die Sie auf Ihren Weg bewaltigen

werden. Alle Schusswaffen verfugen Uber mUissen, sind nicht besonders herausfor- '
einen zweiten Feuermodus, den Sie erst er- dernd. Viele laufen nach einem altbekann-

lernen mussen. Die Energieklinge hat zwar ten Schema ab: Suche roten Schltssel in

keinen Sekundarmodus, dafur kénnen Sie Raum A, um rote Tur in Raum B zu 6ffnen.

durch mehrmaliges Dricken der Angriffs- Der Rest beschrankt sich darauf, gelegent-

taste eine Art Combo mit drei Schlagen in lich mal ein paar Kisten zu verschieben oder

Folge ausfiuhren. Damit lhnen die Munition eine einfache Codesequenz an einer Schalt-

fur die verschiedenen Waffen nicht aus- tafel einzugeben. Etwas mehr werden Sie B ERLOSUNG IN SICHT Dieser Cyborg kann mit
geht, lassen besiegte AuRerirdische Kugeln,  die Gegnerhorden beschéftigen, die in den einer einzigen Granate ausgeschaltet werden. {

IR, ———

Geiles Teil?

Heisse Nummer:

web: www.gameplay.de fon: (0931) 35 45 255 Mo.-Fr. 8.30-20 Uhr (Sa.-So. 9.30-18 Uhr)

2 gomeplay-

THE GATEWAY TO GAMES
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INFO Der zweite Waffenmodus
Mit dem Z2weiten schieft man besser

Alle Schusswaffen verfiigen iiber einen Sekundarmodus, der noch mehr

Schaden anrichtet, aber viel Munition verschlingt.

Um den zweiten Feuermodus der Schusswaffen zu beherrschen, miissen Sie die jeweilige Wumme zunéchst ein paar
Mal im Kampf gegen die AuRerirdischen benutzen. Gleich zu Beginn des Spiels erhalten Sie das Maschinengewehr,
das praktischerweise auch noch Granaten mit grofSer Wirkung verschie8t. Der Raketenwerfer hingegen feuert im
Zweitmodus fiinf Raketen gleichzeitig ab, die auch noch selbststandig ihr Ziel suchen. Die Laserkanone ist die am
weitesten entwickelte terrestrische Waffe und in der Lage, durch vorheriges Aufladen einen starken Laserstrahl ab-
zufeuern. Die Alien-Plasma-Kanone streut im Sekundérmodus eine ganze Reihe von Einzelschiissen und eignet sich
hervorragend dazu, eine ganze Angriffsreihe von Gegnern gleichzeitig zu bek&mpfen. Die seltene und ebenfalls
auRerirdische lonenkanone kann aufgeladen werden, um alternativ einen extrem starken EnergiestoR auszusenden.

[
Illlill ..““':;,:; :‘".

0 FUNF AUF EINEN STREICH Dieser Modus des Ra-
ketenwerfers feuert zielsuchende Geschosse ab.

I GHANATENSTAHK Dsr Sekundérangriff dss Ma-
schinengewehrs ist ungemein wichtig.

vorgezeichnet, sondern wird in Echtzeit
berechnet. Um immer einen optimalen
Uberblick zu behalten, diirfen Sie dabei
sogar die Kamera frei drehen. Dadurch
ergeben sich aber des Ofteren auch un-
gunstige Kameraeinstellungen, die Ihnen
das Leben unnétig schwer machen. Man-
che Stellen im Spiel werden dadurch zu
einer wahren Geduldsprobe. Beachtlich
ist aber, dass es den Programmierern trotz
der aufwendigen und beeindruckenden
Grafik des Titels gelungen ist, das Spielge-
schehen immer flussig darzustellen. Dies
wurde zwar mit gelegentlichen Clippings
und Fehlern in der Kollisionsabfrage er-
kauft, was den Spielablauf jedoch nicht
wirklich stort. Was jedoch etwas stort
sind die emotionslosen und gelangweilten
Sprecher, die Sony flur die Lokalisierung

spateren Levels auf Vaughan eindreschen und
fur adrenalinfordernde Hektik sorgen. Der
Alien-Schild, den Sie gleich zu Beginn des
Abenteuers finden, ist in solchen Situationen
Gold wert. Er halt problemlos einige Schisse
ab und ermaoglicht Ihnen eine bessere Vertei-
digungsposition, so dass Sie die Gegner hau-
fig aus sicherer Entfernung ins Visier nehmen
konnen. Spater lernen Sie darliber hinaus, wie
Sie den Schild so stark aufladen, dass Sie die
gegnerischen Cyborgs damit flr eine kurze
Zeit auler Gefecht setzen kdnnen.

Ruckelfreie Grafik

Im Unterschied zu manch anderem Spiel
dieser Art ist die Umgebung bei C-72 nicht

§ FREUND ODER FEIND Was hat dort unten wohl
die Aufmerksamkeit des einsamen Helden erregt?

. MEIN FAZIT |

Ich stehe C-12 mit gemischten Gefiihlen
‘gegeniiber. Einerseits fasziniert mich die |
sehr gute Grafik, andererseits stoen mich
die vielen unfairen Stellen im Spiel ab. Es
ist unglaublich schwer, zur gleichen Zeit
auszuweichen, zu zielen und nebenbei noch die Kamera
richtig einzustellen. Wer dies dennoch bewerkstelligen
kann, wird C-12 in weniger als fiinf Stunden geldst ha-
ben. Da das Spiel weder freischaltbare Goodies noch
alternative Losungswege bietet, gibt es auch keinen
Grund, es noch ein weiteres Mal durchzuspielen.

Waollgang
Fischer

Alternativen SRS

Die Abenteuer der Grabrduberin gewinnen zwar nicht mehr
den nnovatmnsgrels machen aber trctzdem viel Spa[s

|
)

Raziels Rachefeldzug gegen se[ne Briider und seinen Vater
fesselt sogar fanatrsche \z‘arnp|r|ager iange an den Bildschirm,

Das bei den Lesern beliebteste Action-Adventure bedarf kei-

Y \MVEM " 2] A
VES INVENTAR Auf dem Ausriistungs ner Iangen Erlauterung und ist schun ]etzt em KIass:ker

schirm finden Sie eine Erkldrung zu jeder Waffe.

i GEFAHR IM VERZUG Vaughan und Dr. Carter wer-
den gleich eine gewaltige Uberraschung erleben.

B LASTIGE PFLICHT Bevor Sie in den Bunker diir-
fen, miissen Sie erst diesen Gleiter erledigen.

0§ MORDERISCHE WAFFE Die Energieklinge richtet
bei jedem Treffer groBen Schaden an.

der Sprachausgabe engagiert hat. Hier
hatte man wirklich ein paar Mark mehr
investieren konnen, zumal die Qualitat
der deutschen Sprecher in deutlichem
Kontrast zur ansonsten sehr gelungenen
Soundkulisse steht.

Wolfgang Fischer

GRAFIK  SOUND  SPASS

85% 80% 78%

~Extrem kurzes und stellenweise
sehr unfaires Action-Adventure mit
diisterer Atmosphare”




Time Crisis:
Project Titan

Lightgun-Fans aufgepasst: Hier

»>»SPIELER

T kommt Nachschub fiir den SchieB-
stand im Wohnzimmer!

» INTERNET
www.namco.com

enn jemand in der Lage ist, gute Spiele

fur die Lightgun zu machen, dann ist
es Namco. Nach dem niedlichen Point Blank
3 legen die Japaner nun ein Spiel der ernst-
hafteren Sorte nach. Time Crisis: Project Titan
setzt die vor allem in den Spielhallen erfolg-
reiche Serie fort und bleibt beim bewahrten
Konzept: In Story- oder Time-Attack-Modus
schieBen Sie auf alles, was sich bewegt, und
konnen kurzzeitig in Deckung gehen, wenn
es zu brenzlig wird. Wer aber zu lange den
Kopf einzieht, wird vom Zeitlimit bestraft. Ei-
ne echte Neuerung gibt es: Bei einigen End-
gegner-Kampfen durfen Sie nun zwischen
mehreren Verstecken wahlen, etwas Taktik
ist also gefragt. Auf Wunsch Iasst sich ein
leichter Schwierigkeitsgrad einstellen, bei
dem Sie mehr Leben und neun statt vier Con-
tinues haben. Die leichte Variante zu wahlen,
ist nicht unbedingt feige. Spatestens im drit-
ten Level wird das Spiel namlich verdammt
schwer. Abgesehen vom etwas zu hohen
Schwierigkeitsgrad schlagt Time Crisis: Pro-
ject Titan in Sachen Spielbarkeit aber alles,
was momentan fur die Lightgun auf der PS-
one zu haben ist. Dennoch schief3t das Spiel

I SEI.TENER BONUS Wenn Sie hier auf ein bestimm-
tes Objekt schieBen, erhalten Sie ein Extraleben.

§ GOTCHA' Um dlesen Boss zu treffen, miissen SIB
zwischen mehreren Verstecken wechseln.

! HUND ... ACTION! Das Spiel hat auch ei-
ne Story, aber die ist ziemlich belanglos!

l SALTO MORTALE! Dieser Gegner verabschledet
sich mit einer spektakuldren Einlage.

AR
LT Lt 5

SO ST

B DECKUNG! Ducken Sie sich, wenn der Hub-
schrauber ausholt. Damit laden Sie auch nach.

am Hit vorbei. Grund dafir ist die doch recht
rickstandige Grafik und die fehlende Ab-
wechslung. Ein paar zuséatzliche Waffen, ein
Zweispielermodus und ein wenig mehr ver-
steckte Geheimnisse hatten es schon sein
durfen. Und die deutsche Vertonung ist so
trashig, dass sie eigentlich schon wieder lus-
tig ist. Das besondere Bonbon am Schluss:
Das Spiel wird zum normalen Vollpreis im
Bundle mit einer Lightgun verkauft.

André Horn

MEIN FAZIT |

| | Cooles Spiel, aber | man kann es mit der
‘Spielhallen-Authentizitat auch ibertrei-
ben. Schnell kennt man namlich den ers-
 ten Level auswendig und geht spatestens
;rn dntten doch i |mmer waeder drauf. Zu-

n

§ %

Andre

Modus'_‘ﬁatte dém Spsel. qut geian Dennum in Sachen
Lightgun-Shooter ist Time Crisis: Project Titan derzeit
meine Kaufempfehlung Nummer 1.

System §x

LESCIEE Nan

Sprache ';Danls'ch .
_ Preis B 99,95 (mit ngl_]‘!gllll)
Termin ,El‘llﬁltllch i :

GRAFK  SOUND  SPASS o=
65% 63% 83%

~Namcos Spielhallenerfahrung
macht sich bezahlt: der spielbarste
Lightgun-Shooter auf der PSone. “

Time Crisis: Project Titan

Test




€4 000

in Reizw3sche

—~—
‘TZ.-.-.'-:-:\ Nette Tiere

~

Weilches der folgenden Caritoon-Tiere
konnie bei einer Mieder-Show
“Hoschen” vorfihren, weil sie bei der
beitreffenden Tierart vorkommen?

A Schweinchen Dick

] Die Biens Maja

O Lurchi, der Salamander
X Daisy Duck

» GENRE
Denkspiel
»SPIELER
1-3

»» HERSTELLER
Take 2

»INTERNET
www.jack.de

B UNSCHON Ein Tipp: Wer diese Figur in Reizwésche sehen will, ist pervers.
Vor allem kann man sie im Fernsehen sowieso ohne Wésche betrachten.

/'f':\ Wird Fummeln dadurch
E""‘/ interessanter?

£2 000

Sagen wir, Sie knuitschen gerade mit
ihrem neuen Pariner, als er IThnen
eroffnet, dass er “Synasithetiker” ist.
Was konnien Sie darauf enigegnen?

A “*Ich bin avch auf Chemikalien allergisch.””
[0 “Wow! Sieshst do beim Fommein rot?*”

O “Ach, Religion ist mir nicht so wichtig.”
X “Ich bin avch schon ganz bet3ubt von dir’”

\

» T

-€2 000

B HINTERS LICHT GEFUHRT Die Kategorie klang so leicht, die Frage hingegen
weniger. In diesem Fall helfen Griechischkenntnisse weiter.

You don’'t know Jack

Um die Ecke gedacht:
Jack moderiert sein Fragespiel

wobei selten zu erkennen ist, was sich genau
dahinter verbirgt. Wer wurde etwa hinter ,,Herr
Ober, einen Presslufthammer bitte!” eine Frage
zu Michelangelo vermuten? Und zwar eine recht
schwierige. Anspruchsvoll sind ohnehin die
meisten Aufgaben. Schon dabei ist aber, dass

Kultstar

jetzt auch auf der PSone. (GciehiT

Wo liegt denn nochmal die HerbertstraRe?
Im Rotlichtbezirk oder auf dem Monopoly-

zuraumen. An Fragen wie diesen wird deutlich:
Ein richtig konventionelles Quiz ist das Spiel

Brett? Wer es weil, hat gute Chancen, bei You

nicht und gerade das macht seinen Charme aus.

sowohl Schulwissen als auch Kenntnis der Pop-
kultur sowie Um-die-Ecke-Denken belohnt wer-
den. Vom Spielverlauf her ist das recht geradlinig
aufgebaut: Bis zu drei Spieler treten gegeneinan-

don't know Jack haufenweise virtuelle Euros ab-

Moderator einer Frage-Ant-
wort-Show ist nach wie vor
Jack, leider hat ihn noch nie
jemand volistdndig gesehen.

Zwel Faktoren spielen dabei eine besonders
groRRe Rolle: der charismatische Sprecher
des Showmasters Jack und die wit-

der an, wobei sich zwei Teilnehmer einen Cont-
roller teilen mussen. Mit sieben oder 21 Fragen
testen sie dann jhre Bildung, flir jede richtige
Antwort gibt es je nach Schwierigkeitsgrad ei-
nen gewissen Euro-Betrag. Wer am Ende mehr
Geld hat, gewinnt. Die Fragen kommen meist
mit vier Antwortmaoglichkeiten, es gibt aber auch
Abweichungen. Bei , Sekt oder Selters” stehen
zwel Begriffe zur Auswahl, etwa Rotlichtbezirk
oder Monopoly-StralRe. Dann erscheinen zuge-
horige Worter und der Spieler muss entschei-

zigen Texte, hier vor allem die

Fragen. Die sind in sehr
schrage Katego-

rien eingeteilt,

Kandidat 2

. Wird Fummein dadurch
interessanter?

(O, passivkiffen am Arbeitsplalz

., Merkwurdig ausschende
" Bundeskanzler

B ERFAHRUNG Wir hier in der Play-Zone-Redaktion
kennen uns nur mit der zweiten Kategorie aus.

Ist Kathobrismus ansteckend?

Religion oder Krankheit?

Astigmalismus

(@]

Krankheit

" 1 OBSKURE SEKTE Oh, wir der Staat reich, wenn
alle Astigmatiker Kirchensteuer zahlen wiirden!




INFO Die Lokalisierung
Flotter Dreier im Tonstudio

Seit drei Jahren beschiftigen sich Hans Schneck, Johannes Deny und
Kai Taschner hauptsachlich mit You don‘t know Jack.

Irgendwie ist ihm der Schalk schon ins Gesicht geschrieben. Den braucht er auch, schlieBlich ist der Mann fir die Texte |

aller bisher auf PC erschienenen You don't know Jack-Teile verantwortlich: Hans Schneck denkt sich die 700 bis 800
Fragen pro Fortsetzung aus. Etwa 2,000 Seiten Text kommen so im Laufe der Zeit zusammen. Wenn die geschrieben

sind, kommen Johannes Deny und Kai Taschner ins Spiel. Im eigenen Studio nehmen sie die Texte auf, Deny am Misch-
pult, Taschner hinter dem Mikrofon. Dann ist aber immer noch nicht Schluss, Musik muss noch eingespielt werden, die |

Werbespotparodien kommen auch noch dazu. Ein Dreivierteljahr braucht es dann etwa, bis der komplette Soundtrack
eingespielt ist. So lange brauchte die PS-Fassung nicht, der grofte Teil stammt aus dem zweiten Teil der PC-Serie.

¥ NICHT OHNE NIKOTIN! Hans Schneck (links) und B DIE STIMME HINTER JACK Kai Taschner hat
Johannes Deny kunzentneren Slch auf dle Arbelt auBer einer guten Stnmme auch coole Hemden.

MEIN FAZIT

You don’t know Jack ist ein iberaus
lustiges interaktives Horspiel fir die
PSone. Optisch bietet der Titel zwar
FXIre @ nichts Spektakulares, dafiir akustisch
Ot und inhaltlich umso mehr. Die abge- |
drehten Fragen bringen auch manchen gebildeten |
Kopf zum Rauchen und als besonderen Bonus gibt
es noch bissige Werbespot-Parodien. BloB schade,
dass man es nur zu dritt spielen kann.

System

Hersteller

Genre

Spieler
Nilgn 8 Deutsch

Preis
\CIGIGH Anfang April

Schwierigkeitsgrad || Save Game

Hoch Ja (automatisch)
Analog/Dual Shock Levels

Nein/ja - i
Analoge Buttons (PS2) | | USK-Freigabe ;
- Ohne Alters he%hrankunq
Datentrdager Entwickler '

CD Take 2

GRAFK  SOUND  seass  LellVIE ¢ )
15%» 86% 88%» ) Yy

~Wer auBer Augen sonst
noch was im Kopf hat, wird You
don’t know Jack lieben.”

Die einst so friedliche Welt von-Uma wird nun vom
schrecklichen Drachen Draack bedroht.
Das Baose verbreitet sich wie ein Virus und nur du
Rannst etwas dagegen unternehmen.

BRUDLRSCHAFT S\
Schlummert tzqf 1{{em

‘a 5‘:"‘.(

registered adeae. uf Sony Computer Entertaififent ! Logo & !
eingetragene Marken von Electronic Arts Inc. in den Vefelnigten Stasten und/odie anderen Linder. P
nal, Darkstone und das Darkstone-Logo sind Ilurkln 2ziehungsweise aingetragene Marken von Ihhhlnt.smnm ln!nmm
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»» GENRE
Sportspiel
»SPIELER

1-2

» HERSTELLER
Ubi Soft
»INTERNET

www.ubisoft.de

DSF Froes
= Scooter

Besser eine gute Kopie als ein
schlechtes Original
Scooter wirkt vieles bekannt.

- bei Freestyle

a25

§ AUFRECHTER GANG Der Skatepark bietet auch fiir Affen
jede Menge Gelegenheit, ihnr Kinnen zu zeigen.

Mit dem Rollbrett unter den FuRen geht
es zu punkigen Klangen durch Half-
pipes, Pools und Uber Gelander. Mit Grinds,
Flips und anderen Kunststiickchen gibt es
ordentlich Punkte zu verdienen. Klingt be-
kannt? Die Sportler sind aber nicht echten
Profis nachgebildet, sondern sifée Comic-
Charaktere. AuRerdem stehen sie nicht auf
Skateboards. Nein, hier geht es um Tretroller.
Unter dem Namen Scooter erlebt das alter-
tumliche Kinderspielzeug gerade eine Re-
naissance. Klar, dass da auch die Videospiel-
industrie nicht zurlickstehen waollte. Dabei ist
Uberraschenderweise ein sehr unterhalt-
sames, schnelles und ansprechendes Spiel
entstanden. Das Prinzip ist genau das glei-
che wie bei Tony Hawk's Skateboarding und
auch die Steuerung unterscheidet sich kaum.
Damit sind dann schnelle Fahrten, hohe
Spriinge und gewagte Kombinationen mog-
lich. Spielerisch ist also wenig auszusetzen.
Nur der Umfang ist arg reduziert. Es gibt ge-

§ COMIC-GIRLIE
Ganz schin trendy,
wie die kleine Ami
daherkommt.

MEIN FAZIT &
Eine Trendsportart m;t cumlcamgen
Sportlern zu besetzen — das hétte weit-
aus mehr danebengehen kénnen. DSF
Freestyle Scooter macht SpaB, sieht
ganz witzig aus und ist insgesamt gelungen. Schade
aber, dass ein anstandiger Zweispielermodus
fehlt, hier geht es nur nacheinander auf
: die Jagd nach Punkten. Auch der
sehr geringe Umfang zieht die
Gesamtwertung des ansons-
() ten amiisanten Spiels noch
ein wenig nach unten.

§ LUFTSCHLOSS Die Bonuslevels sind alle in groBen Hohen und
es geht darum, die Reifen im Zeitlimit einzusammeln.

@53 1 e P e A

rade mal drei richtige Levels, die nicht ein-
mal besonders groR sind. Dazu kommen
noch sechs Bonuslevels, bei denen Tricks
aber kaum eine Rolle spielen. Hier geht es
vielmehr darum, in sehr begrenzter Zeit Rei-
fen einzusammeln. Die Schwierigkeit ist da-
bei mehr, die Wege zu finden und abgelege-
ne Ziele mit den richtigen Spriingen zu er-
reichen. Das ist zwar genauso lustig, aber
wenn es einmal geschafft ist, geben die
Bonuslevels nicht mehr besonders viel her.
Dann bleiben nur noch drei Umgebungen,
um wild herumzurollern.

Albrecht Ott

Ubi Soft
SR Sportspiel
__ Spieler Bk

R CI9 Engli
DM 59,95
Erhaltllch

Hersteller

__ Genre

_ Preis |

Termin

GRAFIK SOUND  SPASS

64 82% 78%

~Auch mit dem Tretroller macht es
eine Menge SpaB, durch Skateparks
zu hiipfen und zu rasen.”




Endlich sind

: = - l
B < & Das gibt es zu gewinnen: gelandet! Und
' - ",a,_-,l A " 1Spiel TechnoMage - ZWar mit gut

Die Riickkehr der —c
gefiillten Ruck-

Ewigkeit fiir PSone

sam mit Sun-
; flowers verlo-
% (0 !VﬁL sen wir eine
[ exklusive
TechnoMage-
PSone sowie

1 TechnoMage-

Comic Bd. 1von
Carlsen Comics ..f. Y - &
1 TechnoMage-Lésungsbuch ~ £@ mit Losungs-

von Prima

1 TechnoMage-Poster mit

den Unterschriften des I.II‘Id Sigl‘liertem
. Entwicklerteams

Poster. Also ran
ans Telefon!

& |
G e n “ s I e Melvin und Talis
i auf der PSone

sacken. Gemein-

drei Spielepake-

buch,Comicband

mit TechnoMage-
Airbrush-Motiv

Um die schmucke PSone
oder eines der drei prall
gefiillten TechnoMage-

Pakete zu gewinnen, beantworten

Sie einfach folgende Frage:

Wie lautet der Name des
Fantasy-Reiches, in dem Melvin
und Talis ihre Abenteuer erleben?

hdohe] : 0 ’I 90/08 58 6 'I * an und geben Sie uns das Losungswort
ufen Sie uns unter

bequem telefonisch durch oder schreiben Sie uns eine Postkarte an Computec Media AG, Redaktion

B EIN STARKES TEAM
Play Zone, Kennwort: TechnoMage, RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg.

Starten Sie mit den s
beiden Techno- . Teilnahmeschluss ist der 2. Mai 2001, Die Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen

Mage-Helden in . % Mitarbeiter von Sunflowers, Infogrames, Prima, Carlsen Comics und der Computec Media AG sind von der Teilnahme
. ausgeschlossen. Die Gewinne kénnen nicht in bar ausgezahlt werden
ein 'zauberhaftes SUNFLOWERS *(Dieser Service der Computec Media AG kostet Sie 24 Pfennig pro Minute und einmalig DM 1,50.)
Action-Adventure!

Teilnehmer aus dem Ausland kénnen aus technischen Griinden leider nicht per Telefon teilnehmen

N . , : Nrihiabiaade gl . .
, 5 Mit der Teilnahme an diesem Gewinnspiel geben Sie Ihr Einverstandnis zur Verdffentlichung Ihres Namens im Gewinnfall

-~




» GENRE

Strategie

» SPIELER

1-2

» HERSTELLER
Codemasters
»INTERNET
www.codemasters.de

eines FuB-
ballclubs
jonglieren Sie mit
Millionen und fiihren
lhren Verein zu
Erfolg und Ruhm.

BDFL

A uf den ersten Blick sieht der BDFL Ma-
nager 2001 aus wie jedes andere FuR-
ballmanagerspiel. Sie wahlen aus, welches
Original-Erst- oder -Zweitligateam aus England
oder Deutschland sie managen wollen und le-
gen fest, mit welcher Personalbesetzung Sie
in lhre neue Karriere starten wollen. Sollten
Sie sich flr ein englisches Team entscheiden,
konnen Sie sich sogar in die Niederungen der
vierthdchsten Spielklasse begeben. Ab hier
beginnen die gravierenden Unterschiede zu
anderen Spielen dieser Art. Sie konnen sich
entweder einer von 14 Herausforderungen
stellen oder sich auf ein komplettes, zeitlich
unbegrenztes Spiel stlirzen. Sie haben dabei
die Wahl zwischen einem Beginn in der zwei-
ten Liga mit dem Ziel Aufstieg oder der Jagd
auf einen der vorderen Platze in der ersten Li-
ga. Wer sich dem vollen Druck des Manager-
jobs aussetzen will, kann zudem die Option
.Schnelles Spiel” wahlen, bei der Sie samtli-
che Entscheidungen eines Arbeitstages vor
17 Uhr (Spielzeit) treffen missen. Im eigent-
lichen Spiel prasentiert sich lhnen dann eine
wahre Flut von Daten, die Sie erst mal verar-
beiten mussen. Wenn Sie mit vollem Personal
spielen, werden |lhnen gllicklicherweise einige
Entscheidungshilfen und Hinweise gegeben.
Sie erhalten Uber eine Art Mailsystem Nach-
richten Uber hoffnungsvolle Jugendspieler,
verletzte Stars oder die finanziellen Belange
des Vereins. Haben Sie alle relevanten Ent-
scheidungen bezlglich Training, Aufstellung
und Taktik getroffen, dirfen Sie in einer relativ

# YOU HAVE MAIL! Wichtige Nachrichten den Ver-
ein betreffend erhalten Sie als elektronische Post.

Als Manager

H DISKUSSIONSWURDIG Trainer
und Manager besprechen tak-
tische Angelegenheiten.

¥ RIEN NE VA PLUS Fiir Anderungen an der Mann-
schaftsaufstellung ist es jetzt leider zu spét.

minimalistischen Ansicht das Spielgeschehen
verfolgen und im Bedarfsfall sogar mit takti-
schen Anderungen und Auswechslungen ein-
schreiten. Nach dem Spiel erhalten Sie tber-
sichtliche Informationen zu allen Partien des
Spieltags und die Méglichkeit, die Highlights
Ihres Matches noch einmal Revue passieren
zu lassen. Hier kommt FulRballexperte Paul
Breitner ins Spiel, der diese Zusammenfas-
sung auf seine unnachahmliche Art kommen-
tiert und so zu einem der herausragendsten
Features des Spiels macht. Ihre Erfolge diir-
fen Sie natlrlich jederzeit abspeichern, sollten
aber beachten, dass Sie dafir die vollen 15 (1)
Blocke der Memory Card brauchen. Sollten
Sie noch eine zweite Memory Card |hr Eigen
nennen, durfen Sie auch I|hr momentanes
Team sichern und es gegen die Mannschaft
eines Freundes oder ein beliebiges computer-
gesteuertes Team antreten lassen.

Wolfgang Fischer

§ MUNCHNER DERBY-FIEBER In der Zusammenfas-
sung des Spiels werden alle Highlights gezeigt.

# PIXELPRACHT? Die Spielszenen sind grafisch lei-
der nicht auf hchstem Niveau.

TEST BDFL Manage

~Hervorragende Manager-Simulation,
die an Spieltiefe und Komplexitat
fast nicht mehr zu iiberbieten ist.”




Fisherman’s Bait 3

Remaining Welght |

50 00

2ve the lure by pr

ng the X button.

Enttauscht: Ein offener
Brief an die Verhunzer
von Fisherman'’s Bait.

Liebe Konami-Entwickler, eine Fortsetzung
hat meist folgenden Sinn: Man kann einer-
seits die Spielbarkeit verbessern. Wenn die
schon sehr ausgefeilt ist, kann man auch
die Grafik aufmotzen. Was man nicht ma-
chen sollte: Das Spiel einfach gleich lassen
und mit einer viel schlechteren Grafik ver-
sehen. Warum aber macht ihr so was? Da-
bei ist Fisherman's Bait 1 doch schon ge-
nial: Man muss auf Koder achten, die Rute
richtig bewegen, im Kampf mit dem Fisch
Leine geben. Das habt ihr auch wieder gut
hingekriegt. Optisch aber reif’t die Leine:
verpixelte, unscharfe Umgebungen, keine
Angler mehr zu sehen, miese Kamera-
fihrung. Also: Hort auf, Angelspiele zu
machen, das beste habt ihr schon ent-
wickelt. Petri Heil! Euer

Plpemama 3D (’rﬁﬂfﬁf

Kein Rohrkrepierer: Bei
diesem Action-Puzzle

diirfen Sie Klempner spielen!

Gruner Schleim quillt aufs Spielfeld und ver-
nichtet, was sich ihm in den Weg stellt. Es
gibt nur noch eine Rettung: Mit einem Rohr-
system muss die Pampe in den Abfluss ge-
leitet werden. Das ist Ihre Aufgabe! Mit unter-
schiedlich geformten Rohrstlicken, die in
zufélliger Reihenfolge erscheinen, soll der
Schleim an verschiedenen Hindernissen vor-
beigelangen und dabei moglichst viele Sterne
und Minzen einsammeln. Das erinnert ein
wenig an Tetris, nur eben in der Ebene. Lustig
ist es trotzdem und in den spateren Levels
auch ganz schdn verzwickt. Mit einiger Ubung
sind aber auch die zu meistern und mit teil-
weise gewagten Rohrkonstruktionen zu Uber-
bauen. Mit der bunten Grafik und dem recht

leichten Spielprinzip dirften wohl eher die
Jungeren grofen Spal® an Pipemania haben.

WDL Warletz

Die Flugzeuge losen sich
hier in Rauch auf und der

SpielspaB gleich mit.

Ein neuer Titel der WDL-Serie von 3DO steht
uns wieder ins Haus. Und diesmal durfen
Sie in Kampfflugzeugen Platz nehmen. Ziel
einer jeden Spielrunde ist es, alles kaputtzu-
schieRen, was nicht auf lhrer Seite ist — Jets,
Panzer, Geschutztirme und Gebadude. Ne-
benher gilt es, gewisse Aufgaben zu erflllen,
wie beispielsweise etwas einzusammeln
oder etwas zu beschlitzen, um nach und
nach alle Flugzeuge freizuspielen. Leider be-
steht die grofSte Schwierigkeit in der hakeli-
gen Steuerung und haufigen Ruckeleinlagen.
Letztere verwundern ein wenig, denn dichter
Nebel, schwache Hintergriinde und einténi-
ge Explosionseffekte dominieren das Bild
der Zerstorung. Im Zweispielermodus wird
das Ganze dann so unibersichtlich, dass hier
eher der Frust denn der Spielspal? regiert.

Albrecht Ott

T

13.5m

Loval, majestic fish like the Duke of England. '

# FANTASIE So stellen sich Japaner Europa vor:
der Big Ben neben einem schottischen Schloss.

TEST Flsherman 's Bal‘t B
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Konami
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Albrecht Ott

§ BRUCKENBAUER Erst wenn alle Sterne einge-
sammelt sind, kdnnen Sie iiber den Abgrund.

_ : Aitechrénk
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Stefanie Schwarz

Z1EL l s TEUNERTERRAKETEN
ui SERNGMBEN

§ FLIEGERALARM Der Splitscreen-Modus ist ge-
prégt von Slowdowns und dichtem Nebel.
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Army Men Lock & Load

Eindeutig ein Rohrkrepie-
rer: Mit Plastiksoldaten

ein bisschen Krieg spielen.

Aus Fehlern wird man klug. Dazu muss man
sie aber als Fehler erkennen. Irgendwann
sollte deshalb einfach mal einer den Leuten
bei 3DO sagen, wie schlecht die ewigen Auf-
gusse ihrer Army Men-Spiele sind. Sonst er-
warten uns weiterhin solche Titel wie jetzt
Lock & Load. Mit ungeniigender Grafik vol-
ler technischer Fehler, billiger Texturen und
mies modellierter Umgebungen ist schon auf
den ersten Blick zu sehen, dass kein Hit vor-
liegt. Vom Spielerischen geht es noch - in
der Rolle eines Plastiksoldaten hat der Spie-
ler die Aufgabe, die braune Armee zurlickzu-
drangen. Zu Ful3, im Panzer, im U-Boot und
mit verschiedenen Waffen wie Flammen-
werfern oder Granaten sind 15 Missionen zu
erfullen. Das geht auch zu zweit gegen- oder
miteinander in vier verschiedenen Spielmodi.

Harvest Moon

Hihnerfiitter
Hiihner kaufen

FHiihner verkaufen
Ti ermedizin

-

Unsere Hennen s
reit.
£ Sie legen also sofort Eier,

Natsume hat das Leben auf
dem Bauernhof zu einem
Rollenspiel verarbeitet.

Zwar werden hier keine bésen Monster-
Schadlinge mit Schwertern und Feuerzaubern
geplattet, doch wer auf dem Feld lange genug
die Sichel schwingt, kann diese bald aufriisten
und die ergiebigere Level-4-Mahtechnik ein-
setzen. Oder die allmorgendliche GielRerei
(aulRer wenn es regnet!) schneller hinter sich
bringen. Oder mit der Mythril-Axt selbst die
massiven Baumstimpfe auf dem Feld zu
Kleinholz hacken. Die Dorfbewohner kénnen
mit selbst gekochten Leckereien beschenkt
werden - vielleicht findet sich nach geniigend
Geschenken ja sogar eine Heiratswillige unter
den Dorfdamen? Harvest Moon ist obskur,
macht suchtig und krankt lediglich am um-
standlichen Interface — spatestens beim vier-
ten Mal nervt der immer gleiche, nicht Uber-
springbare Text vom Supermarkt-Verkaufer ...-

The Dukes Of Hazzard 2

Der Name ist Programm:
Ein Duke kommt tatsach-
lich selten allein.

Offenbar war der Erfolg von The Dukes Of
Hazzard grofd genug, um einen zweiten Teil
nach sich zu ziehen. Die schon etwas an-
gestaubte TV-Serie Ein Duke kommt selten
allein wurde erneut zu einem missions-
basierten Rennspiel versoftet, die Unter-
schiede zum Vorganger muss man aber
mit der Lupe suchen. Trotzdem wirft der
zweite Tell einige interessante Fragen auf:
Was sieht schlechter aus: die ruckelige
Spielgrafik oder die rlickstédndigen Render-
sequenzen? Was nervt mehr: der dinne
Motorensound oder das unmaogliche
Country-Gedudel? Und wer soll jemals
einen Freiwilligen finden, der sich das
Ganze auch noch im Zweispielermodus
antut? Nur fUr Hardcore-Fans des Vorgan-
gers (Gibt's die Uberhaupt?) interessant.

Albrecht Oftt

VOLLTREFFER: 1

VOLLTREFFER: 0

—— T

H UNTERWASSER-ACTION Im Zweispielermodus
kénnen Sie sich gegenseitig im U-Boot versenken.

TEST Army Men Lock & Load
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Michael Pruchnicki
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§ ROLLENSPIEL MAL ANDERS Mit genug Erfahrung
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Michael Pruchnicki

§ PUPPEN-THEATER? Statt Serienausschnitten gibt
es Renderszenen, die extrem kiinstlich aussehen.




European Super League
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Bolzplatzgestochere
mit 16 europaischen
Spitzenclubs.

Laut Packung erwartet Sie bei diesem Ful-
balltrauerspiel mit ,,zwei intuitiven Spiel-
modi” die ,Zukunft des Fulballs”. Wenn
das wahr ist, will ich ab heute kein Fan die-
ses Sports mehr sein. Furchterlich ruckelnde
Grafik, abstoRende Spieleranimationen und
eine Ballphysik, die diese Bezeichnung nicht
verdient, sind nicht gerade die Merkmale
eines guten FuBballspiels. Das Spielgesche-
hen auf dem Platz ist ebenfalls eine einzige
Katastrophe. Wer einmal Konamis Referenz-
titel gespielt hat, legt hier nach kdrzester
Zeit den Controller mit Grausen aus der
Hand. Hatte man bei Virgin das Geld fur die
Lizenz in die Entwicklung eines besseren
Gameplays und ein paar talentierte Grafiker
gesteckt, ware ESL vielleicht kein derartiges
Fiasko geworden.

Ford Racing

Wer braucht ein lahmes
Rennspiel, bei dem es nur
um die Marke Ford geht?

Auch auf die Gefahr hin, dass mir einige Ford-
Fans Morddrohungen schicken werden, ist die
Antwort einfach: keiner! Zwolf Fahrzeuge und
acht Strecken in vier Spielmodi sind nicht ge-
rade das, was man als opulente Ausstattung
bezeichnen kann. Die MittelmaRigkeit des
Titels spiegelt sich aber am besten in der gra-
fischen Umsetzung wider. Betrachtet man
sich beispielsweise den stellenweise sehr
bunten Himmel, fragt man sich ernsthaft, auf
welchem Planeten sich die 6den Kurse wohl
befinden moégen. In die gleiche Kerbe schla-
gen die acht langweiligen Fahrzeugtexturen
fur jeden der fahrbaren Untersatze. Das ware
aber gar nicht so schlimm, wenn das Fahrver-
halten besser ware und bei schnelleren Autos
wenigstens gelegentlich der Hauch eines Ge-

‘schwindigkeitsrausches aufkommen wirde.

NBA Hoopz

&0 0I5

SpaBorientierte Korbjagd,
die trotz netter Ideen im
Mittelmal versinkt.

Das schnelle und effektreiche 3-on-3-Spiel-
chen unterscheidet sich von friheren Mid-
way-Basketball-Automatenumsetzungen nur
durch die Einflihrung eines dritten Mitspie-
lers. Der eigentliche Sinn dieses Spielers
wird sich gerade Kennern des direkten Vor-
géangers nicht so ganz erschlielfen, da er
spielerisch gesehen keinen richtigen Zweck
erfullt und dem Spiel auch nicht mehr strate-
gischen Tiefgang verleiht. Was Ubrig bleibt,
ist ein stellenweise witziges und kurzweiliges
Basketballspiel fir zwischendurch, bei dem
Sie mit den NBA-Stars Ihrer Wahl gegen den
Computer antreten. Quasi als Bonbon durfen
sich per Multi-Tap bis zu sechs menschliche
Spieler auf Korbjagd begeben, was den Titel
zu einem Geheimtipp flr die eine oder ande-
re Zocker-Party machen konnte.

Wolfgang Fischer

Wolfgang Fischer

Wolfgang Fischer

# OPTISCHE TAUSCHUNG Auf diesem Bild sieht
das Spiel viel besser aus, als es eigentlich ist.

3 Stufen

§ FORD KA(-TASTROPHE) Im Karrieremodus mes-
sen Sie sich mit anderen Kleinwagenfahrern.

H KLASSE ANSPIEL B|s Sie alle Dunk Anlrnatlonen
gesehen haben, wird eine Menge Zeit vergehen.

' _ Ohne Altersbescru
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GRAVE-TRIPLER?
MAGNET-CLIMBER?
TRIPOD-CRAFT?
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Play Zone

Hardware

" Negatives, unschén

Fanatec Speedster 2

Erstmals vertreibt und vermarktet Sony selbst ein Lenkrad.

Bei offiziellem PlayStation-Zubehdr ist Sony eigentlich sehr zurtickhaltend. An Controllern ver-
treibt die Firma nur das normale Gamepad, mit dem sich alle Spiele steuern lassen. Jetzt bringt
Sony zum ersten Mal einen speziellen Controller heraus: ein Lenkrad zum Steuern von Renn-
spielen. Der Speedster 2 vom deutschen Lizenzhersteller Endor darf sich im PAL-Gebiet nicht
nur mit dem PlayStation-Logo schmiicken, auch Vertrieb und Vermarktung werden ausschlieRlich
uber Sony Computer Entertainment laufen. Und wo Sony dahintersteht, ist bei Hardware ja doch
immer hohe Qualitat gewahrleistet. So auch beim Speedster 2: Kaum ein Lenkrad steuert so eingan-
gig und dabei ungeheuer prazise. Auch die FulRpedale sind leicht erreichbar und auf der PlayStation 2
natdrlich voll analog, so wie auch alle anderen Kndpfe. Dazu sorgen die Dual-Shock-Motoren fiir einen
anstandigen Rumble-Effekt, so dass Rennspiele
zum echten Fahrerlebnis werden Mit seinen
Saugnapfen steht das Lenkrad auf Tischplatten
sehr rutschfest, auf dem SchoR Idsst es sich aller- |
dings nicht ohne weiteres betreiben. (ao) "

¥ GUTE KURVENLAGE Auch bei Sonys Formel Eins
2001 erleichtert das Speedster 2 das Lenken.

86% 90% 85% ;WE“T““

Shock Moto Racer 2 Controller Selector

Easy-Rider-Feeling kommt hier nicht auf. Dieses Gerat vermeidet unnétiges Umstecken.
Im Grunde ist jedes Zubehér fiir die PlayStation doch nur Spielzeug. Sel- Heutzutage hat ja fast jedes Spielgenre seine eigene Art von Control-
ten jedoch war das so offensichtlich wie beim Shock Moto Racer 2. Er lern: Vom normalen Game Pad Uber die Lightgun und das Lenkrad bis
sieht aus wie Plastikspielzeug und flhlt sich auch so an. Das mag an sich hin zur Tanzmatte gibt es spezialisierte Eingabegeréate fur alle Lebens-
nicht weiter schlimm sein, doch im Fall des Motorradlenkers hat das ei- lagen. Mit dem Controller Selector entfallt jetzt das lastige Umstop-
nen Nachteil: die mangeinde GroRe. Auch das ware eigentlich nichts seln von Controllern. Bis zu vier verschiedene Peripherieteile konnen

Sie in den Adapter stecken und an lhre PlayStation 2 oder PSone
anschlie?en. Per Knopfdruck -
kédnnen Sie dann je nach Si-
tuation den jeweiligen Con-
troller auswahlen und gleich
Schultern schnell losspielen. Auch zu zweit
schmerzen (ein Or- geht das: Es lassen sich
thopade kénnte das viel- § PLAYMOBIL? PiastikSpieIzeug T zwei Controller gleichzeitig
leicht erkldren). Ansonsten ner reinsten Form: der Moto Shock anwahlen, so dass der Se-
macht der Shock Moto Ra- Racer 2 von Dimian. lector auch als beschrank-
cer aber Spal: Er steu- tes Multitap funktioniert.
ert virtuelle Motorrader Flr 29 Mark haben Sie
exakt, die Tasten lassen dann gleich anderthalb

sich beliebig umbele- Gerate in einem. (ao)
gen. Fur kleiner ge-
wachsene Motorrad-
fans konnte der Lenker
also durchaus zu emp-
fehlen sein. (ao)

wird es aber bei der
Griffweite. Die Arme
sind dabei so nah bei-
sammen, dass die

§ ABWECHSLUNGSREICH Vier ver-
schiedene Controller kénnen mit

dem Adapter gleichzeitig an die
PlayStation angeschlossen werden.




Action Replay 2
Schummeln leicht gemacht: Jetzt gibt es

auch fiir die PlayStation 2 ein Cheat-Modul.

Oft steckt viel
mehr in einem
Spiel, als auf den
ersten Blick zu
sehen ist. Coole
oder nutzliche
Cheats bauen
fast alle Entwick-
ler in ihre Pro-
dukte ein, haufig
lassen diese sich
aber erst nach
dem vollstandi-
gen Durchspie-
len aktivieren. AuRer fur Besitzer von Cheat-Modulen: Die holen
auch noch das versteckteste Special aus jedem Spiel heraus. Ge-
nau das macht das Action Replay 2 bei PlayStation-2- und PSone-
Titeln. Das funktioniert mit CD und einem Dongle, der in den Me-
mory-Card-Steckplatz gehort. Auf der CD sind Cheats zu 21 Play-
Station-2-Spielen gespeichert. Wer gerne sehummelt, kann aber
auch jederzeit neue Codes eingeben, die der Hersteller im Inter-
net unter www.codejunkies.com anbietet. Als Bonus ist zusatzlich
eine ganze CD mit mehr als 3.000 PSone-Cheats enthalten. Und
die funktionieren auch, wenn Sie ein PSone-Spiel in die PlaySta-
tion 2 einlegen. Hier kénnen aber keine neuen Codes eingegeben
werden. Die deutsche Version des Moduls vertreibt hier zu Lande
Bigben Interactive fir DM 99,95. (ao)

I BETRUG! Viele PlayStation-2-Spiele sind mit Cheats
und Tricks um einiges leichter zu ldsen.

S 7,

¥
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> O
§ MOGELPACKUNG Ein Dongle und

zwei CDs und schon kdnnen Sie
loslegen mit dem Tricksen.
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BIGBEN INTERACTIVE

.....

l EIERSCHALE
Der ovale Bild-
schirm von
Bigben kann
auf die PSone
geklappt wer-
den und fun-
giert dann als
Deckel.

Display one
Es kommt eben doch auf die GroBe an!

Zumindest bei Bildschirmen fiir die PSone.

Manchmal hangt Qualitat tatsachlich mit Quantitat zusammen. Bes-
tes Beispiel daflir ist das Display one aus dem Hause Bigben, das
sich mit seiner Konkurrenz nicht messen kann. Da wére zum einen
die um einen Zoll kirzere Bildschirmdiagonale. Diese 2,5 Zentimeter
machen viel aus. Auf dem Vier-Zoll-Monitor ist es anstrengend, dem
Geschehen zu folgen. Wenigstens lassen sich Helligkeit und Farbe
den Lichtverhaltnissen der Umgebung anpassen. Doch auch beim
Sound schneidet das Display one relativ schlecht ab. Scheppernd
und schwachlich klingt zwar auch die Konkurrenz von Thrustmaster
oder Brooklyn, doch beim Modell von Bigben kommt noch dazu,
dass es keine Hohen vertragt. Wird der Ton etwas hoher, klingt es
nur noch schrill und pfeifend. Design und Handhabung sind dagegen
in Ordnung — der ovale, graue Monitor passt gut zur PSone. Ein
weiterer Pluspunkt ist, dass das Display zusammen mit einem
Adapter flr den Zigarettenanzinder im Auto verkauft wird, was
hochste Mobilitat
garantiert. Gut auch,
dass der fehlende Zoll

sich auf den Preis

auswirkt: Mit 349

Mark ist das Display
one der preiswerteste
unter den Psone-Bild-
schirmen. (ao)

DESIGN  BILDQUALITAT  SOUND

SAMT.
88% 79% 49%»

Shock Pad, Shock Pad One

LS Dieser Controller ist nichts fiir ausgewachsene Menschen.

.Insbesondere fiir etwas kleinere Hande sind die Gamepads gut
geeignet”, so preist eine Pressemitteilung das Shock Pad und das
baugleiche Shock Pad One an. Leider haben die Hersteller daruber

die etwas groBeren Hande total vergessen. Selbst erwachsenen,
aber eher kleinen Spielern
ist es fast unmoglich,
die winzigen Knopfe
zielgenau zu treffen

und gleichzeitig

das Acht-Wege-
Steuerkreuz oder
die Analogsticks

bequem in Daumen-
reichweite zu haben.
Doch auch, wenn
man sich vorstellt,
kleinere Extremitaten
zu haben, mag das Shock Pad nicht so recht begeistern. Zwar
waren mit winzigen Fingern die Steuerung und die Knoépfe ergono-
misch zu bedienen, doch sind dann die Schultertasten.in fast uner-
reichbare Spharen entriuckt. AuRerdem liegen die Schultertasten
nebeneinander, was es etwa schwierig macht, die R2-Taste zu
treffen, ohne an der R1-Taste hdangen zu bleiben. Dazu kommt
noch eine Dual-Shock-Funktion, die nur akustisch wahrnehmbar
ist — ein Vibrieren ist Uberhaupt nicht zu spiren. Beim Design holt
der Controller auch nicht viel raus. Wie ein plumpes Ufo, das der
billige Jakob gebaut hat, geben sich beide Varianten — das Shock
Pad im durchsichtigen Blau und das Shock Pad One im Grau der
PSone. Der Turboknopf erlaubt dafir aber wenigstens ein Dauer-
feuern ohne unnotiges Wundspielen der Finger. (ao)

LETGITETLE Play Zone
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E-Mail: pszone@computec.de

Sle haben :
Fragen, An-
~ regungen,

I.db" Dann schrei-
~ ben Sie uns! Wir

- jeden Brief, der
uns errelcht-fu_nd-‘ |
 bemiihen uns, alle

Final Fantasy IX auf PlayStation

Hallo!

Ich habe eine Frage, die mir unter den Négeln
brennt!l Ich habe mir Final Fantasy IX gekauft,
allerdings ist meine PSone in Rauch aufgegan-
gen und der Techniker sagt, es sei zu teuer, das
gute Stiick noch zu reparieren ... Naja, jeden-
falls bin ich ,gezwungen”, mir eine neue Play-
Station zu besorgen. Da ich mir spéter irgend-
wann UNBEDINGT auch Final Fantasy X kaufen
mdchte (welches ja bekanntlich nur auf der
PlayStation 2 |duft), weiB ich nicht so recht, was
ich jetzt tun soll. Deshalb meine Frage: Kann ich
FF IX auch auf der PS2 spielen? Wenn ja, wiirde
ich mir natiirlich die PS2 jetzt schon kaufen,
statt erst noch einmal die PSone und dann ...
Ich hoffe, ihr kénnt mir da einen guten Rat ge-
ben!

Play Zone: Kénnen wir! Final Fantasy IX lauft
auf der PlayStation 2 einwandfrei. Du kannst
dort sogar optional von schnelleren Ladezeiten
profitieren, obwohl es Leser gibt, die von Prob-
lemen mit der dritten CD berichten. Ohne
schnellere Ladezeiten lduft es aber definitiv
einwandfrel, es besteht also eigentlich kein
Grund fiir dich, noch einmal DM 250, - fiir eine
PSone auszugeben.

Smilla

Meinung aus dem Handlerlager

Hallo Play-Zone-Team!

Zuerst das verdiente Lob: Als Einzelhadndler im
Videospielesektor lese ich alle Zeitschriften, die
sich mit Videospielen beschéftigen. Im PlaySta-
tion-Genre ist meiner Meinung nach die beste
und informativste Zeitschrift die Play Zone. Nun
zu einigen Anregungen und Bemerkungen: Die
Idee mit den Lesererfahrungen zu der Kompati-
bilitdt von PSone-Spielen mit der PlayStation 2
finde ich spitze.

Play Zone: Anscheinend haben wir damit in ein
Wespennest gestochen. Die Resonanz war bis-
lang gewaltig und wir werten bereits fleiBig
aus. Einige Leser haben gleich ihre komplette
Spielesammlung getestet und uns zu jedem
Spiel berichtet, ob es lduft und gegebenenfalls
Verbesserungen durch schnellere Ladezeiten
und den Texturfilter erfdhrt. An dieser Stelle
aber noch einmal ein Aufruf an alle Leser: Hel-
fen Sie mit und berichten Sie uns von lhren Er-
fahrungen mit PSone-Spielen auf der PS2!

Ich wiirde aber noch weiter gehen und auch im
Detail auflisten, mit welchem Zubehor es Kom-
patibilitditsprobleme gibt, speziell Geréte der
Fremdhersteller. Dass beispielsweise das Multi-
tap der PSone nicht an der PS2 funktioniert,
weil inzwischen wohl jeder, aber wie sieht

es mit PSone-Zubehor wie dem Gamebuster,
4MB-Memory-Cards, Lightguns usw. aus? Mir
ist z. B. aufgefallen, dass man nirgendwo er-
féhrt, dass der Xploder CD 9000 nicht mit der
PSone funktioniert. Auf der Verpackung steht
~Kompatibel mit allen PlayStation-Geréten®”.
Play Zone: Eine gute Idee, iiber die wir auch

schon nachgedacht haben. Wir (iberlegen der-
zeit, in welcher Form wir diese Art der Informa-
tion im Heft umsetzen. Erst einmal wollen wir
uns darum kiimmern, eine umfassende Kompa-
tibilitétsliste der Spiele zu erstellen. Das Zu-
behdr ist sicherlich nicht unwichtig, jeder
Neukéufer einer PlayStation 2 wird aber wohl
ohnehin nur neues Zubehdr kaufen, das defini-
tiv zur PS2 kompatibel ist. Und dem Besitzer al-
ten Zubehdrs, der feststellt, dass sein Kram
nicht funktioniert, niitzt es natiirlich nicht viel,
dies in einem Heft noch einmal nachlesen zu
kénnen.

Nun noch eine Anmerkung zu einem Leserbrief
der letzten Ausgabe: Hier schreibt ein Leser,
dass innerhalb kurzer Zeit beide Original-Con-
troller von Sony Fehlfunktionen aufwiesen. Der
Héndler sagte ihm, dass Sony auf Controller
keine Garantie gebe. Diese Aussage ist falsch.
In Deutschland gilt die gesetzliche Garantie von
sechs Monaten. Daran muss sich Sony genau-
so halten wie dieser Handler. Klar ist es dem
Héndler unangenehm und mit Kosten (Versand)

- verbunden, einen Garantiefall zu bearbeiten.

Aber es ist seine Pflicht dem Kaufer gegeniiber.
Zu den Problemen des Lesers mit den Original-
Controllern von Sony muss ich noch anmerken,
dass ich in meinem Geschéft in den letzten
sechs Monaten auch eine wesentlich hdhere
Reklamationsquote von Sony-Controllern habe
als noch vor einem Jahr. Es treten auch immer
die gleichen Probleme auf, wie sie auch dieser
Leser beschrieben hat. Die meisten Reklama-
tionen betreffen die X-Taste. Bei Kontaktpro-
blemen nach der Garantiezeit von sechs Mona-
ten sollte man das Joypad vorsichtig dffnen, die
Kontakte mit Spiritus reinigen, die Kontaktplatte
um 180 Grad drehen und wieder einsetzen. So
kann man die Lebensdauer erheblich verldn-
gern und muss nicht gleich einen neuen Cont-
roller kaufen.
Play Zone: Vielen Dank fiir die interessanten
Ausfiihrungen, die sicherlich von groBem Nut-
zen fiir viele unserer Leser sind.

Peter Grebenteuch

Play Zone bei der Arbeit

Hallo Leute!

Hier nur eine Anregung: Ihr habt ja massig Platz
auf eurer DVD, ich glaube, mit euren 4,7 GByte
(3/01) seid ihr noch lange nicht an der Grenze
des Machbaren, oder?

Play Zone: Doch, sind wir. Unsere DVD ist mitt-
lerweile bis auf einige Megabytes randvoll.

Also, ich denke mal, es wiirde euch nicht viel
Probleme bereiten, den noch leeren Platz unter-
haltsam und flexibel zu fiillen! Mein Vorschlag:
Ihr diirft ja keine spielbaren Demos bringen, se-
he ich ein. Aber warum spielt ihr uns nicht ein-
mal was vor? Macht einfach einen kleinen oder
groBen Film, wie ihr eines der Top-Games spielt,
dazu ein Kommentar, wie das Spiel funktioniert
und welche Mdglichkeiten man hat. So kdnntet
ihr wirklich authentische Spieleberichte ma-
chen. Ich denke da beispielsweise an einen



kompletten Kampf aus Final Fantasy IX, um zu
zeigen, wie das Kampfsystem funktioniert.
Ich finde das grandios!

Play Zone: Unser Problem ist: Wir wollen
maglichst viel aussagekréftiges Material
mdglichst vieler Spiele zeigen. Am meis-
ten haben unsere Leser dabei eindeutig von
Videos, die das Spiel am heimischen Bildschirm
so zeigen, wie es wirklich ist. Wenn wir den
spielenden Redakteur dazu zeigen, sieht man
das Spiel nicht mehr verniinftig. AuBerdem dau-
ert es immer eine Weile, bis wir die Szenen so
zusammengeschnitten haben, wie wir sie haben
wollen. Wiirden wir live spielen, kimen dabei
wohl teilweise ziemlich langweilige Szenen he-
raus. Wir werden aber zukiinftig bestimmt ein-
mal Specials auf der DVD machen, die einige
unserer Redakteure bei der ,Arbeit” zeigen:
FuBball mit Wolfgang oder Albrechts Rache auf
der Tanzmatte. Wir warten da aber, bis uns et-
was richtig Originelles einféllt. Wir wollen un-
sere Leser ja nicht einschléfern.

Gerade bei Knallern wie Metal Gear Solid 2
haben ja die Zeitschriften schon lange vorher
spielbare Demos da. Und die kénntet ihr mal
ausfiihrlich vorspielen, gerade bei MGS 2 wére
das hammerméRig. |hr zeigt einfach mal den
Demo-Level (sofern ihr den habt), vielleicht
noch als Special alle Spezial-Moves und Még-
lichkeiten, die Snake so draufhat. Dabei solltet
ihr euch ruhig viel Zeit lassen — je l&nger, desto
besser! Ist nur eine Anregung von mir, ich fand
es halt klasse, weil aber nicht, inwiefern das
tiberhaupt méglich ist (Lizenzen, Vertrége,
Copyright).

Play Zone: In den Klammern hast du das Prob-
lem erfasst. Klar, wir hédtten uns schon beim
Spielen der MGS-2-Demo filmen kénnen. Hét-
ten wir auch sehr lustig gefunden. Leider diir-
fen wir ohne Zustimmung des Herstellers nichts
aus irgendwelchen Demo- oder Vorabversionen
verdffentlichen. Und gerade im Falle von
Spitzentiteln wie Metal Gear Solid 2 sind die
Publisher natiirlich besonders darauf bedacht,
zu kontrollieren, was wo in welcher Qualitat
verdffentlicht wird.

Also denn ... ahoi und macht weiter sol
Play Zone: Und ‘ne Buddel Rum!

Sebastian

USB-Unterstutzung

Guten Tag!

Ich habe eine Frage zur PlayStation 2 bezie-
hungsweise deren Peripherie. Kann ich fiir
Spiele wie beispielsweise Unreal Tournament,
die eine USB-Maus und eine USB-Tastatur un-
terstiitzen, einfach eine Standard-USB-Maus
verwenden oder muss ich mir eine spezielle
PlayStation-2-Maus anschaffen?

Play Zone: Der Witz an USB ist ja, dass es ein
industrieweiter Standard ist. Jede erhéltliche
USB-Maus lasst sich daher an den USB-Port
der PlayStation 2 anschlieBen. Es kommt dann
nur noch darauf an, ob die Maus auch von der
Software unterstiitzt wird. Man braucht fiir Un-

real Tournament definitiv KEINE spezielle Play-
Station-2-Maus.

Vielen Dank

Michael Kappler

Boser Zeitschriftenhandler

Hallo,

ich muss mal etwas loswerden. Erstens will ich
etwas klarstellen: Ich bin treuer Leser eurer
Play Zone. Ich kauf sie jeden Monat, okay, jetzt
erzdhl ich mal etwas iiber unseren Zeitschrif-
tenhéndler, was der mit eurer Play Zone macht.
Wollt ihr es wissen? Dann hort mal zu:

Play Zone: Da deinen Formulierungen deine Ent-
riistung so iiberdeutlich anzumerken ist, kénnen
wir uns vor Spannung kaum halten.

Also, unser Zeitschriftenh@ndler nimmt (besser
gesagt: reit) immer die Play-Zone-DVD aus
dem Heft. Dabei wird die DVD sogar manchmal
zerkratzt oder das Heft leicht beschédigt. Das
ist bei allen anderen Zeitschriften mit einer CD
genauso. Und das kotzt mich richtig an.

Play Zone: Und uns erst ...

Das macht er alles nur, weil ihm ein paar Kinder
die CDs geklaut hatten. Und jetzt zu meiner Fra-
ge: Darf er das?
Play Zone: Er darf das schon, er hat die Zeit-
schriften ja prinzipiell alle gekauft. Er darf sich
nur nicht wundern, wenn sie ihm keiner mehr
abkauft. Wir zumindest wiirden fiir beschédigte
Ware nicht mehr den vollen Preis zahlen. Unter
normalen Umstanden wiirden wir dir jetzt raten,
dir einen anderen Zeitschriftenhdndler zu su-
chen. Wir machen aber was viel Eleganteres
und nutzen deinen Brief, um geschickt zu einer
eingestrickten Eigenwerbung iiberzuleiten:
*Eigenwerbung ein*®
Play Zone gibt es von nun an immer einge-
schweiBt und mit supercooler DVD-Hiille.
*Eigenwerbung aus™
Wenn Du also in Zukunft die Play Zone nur ohne
DVD bei deinem Zeitschriftenhdndler siehst, be-
stehe auf einem eingeschweilSten, vollstandi-
gen Exemplar.

Harun Peker

PS2 vor PSone

Hallo Zone-Menschen!

Ich habe einige Fragen:

1. Warum habt ihr kein Poster mehr? Hoffentlich
gibt es bald wieder eins.

Play Zone: Kostengriinde. Die DVD zu einem akzep-
tablen Preis anzubieten, war uns wichtiger.

2. Wieso sind im Spiele-Lexikon die ganzen Play-
Station-2-Spiele besser als die der PSone? Klar,
man kann die Spiele der beiden Konsolen nicht ver-
gleichen, da die Systemvoraussetzungen total ver-
schieden sind. Trotzdem kann ich nicht verstehen,
wieso die PS2-Spiele im Lexikon {iber den PSone-
Spielen stehen. Macht doch einfach zwei getrennte
Rubriken fiir PS2 und PSone. Viele andere PSone-
Veteranen werden euch bestimmt auch danken.
Play Zone: Die PlayStation-2-Spiele stehen im
Spiele-Lexikon iiber den PSone-Spielen, weil das
der Struktur unseres Heftes entspricht. PS2-Ange-
spielt-Berichte kommen vor denen fiir PSone, PS2-
Tests vor denen fiir PSone usw. Die Reihenfolge im
Spiele-Lexikon beinhaltet keinerlei Bewertung, da
man, wie du so richtig sagst, die beiden Systeme
nicht miteinander vergleichen sollte. Statt einer
tabellarischen Trennung im Lexikon trennen wir
die Spiele farblich. Das hat den einfachen Grund,
dass es sonst verdammt eng wiirde im Spiele-Le-
xikon. Daher belassen wir es weiterhin bei einer
Trennung der Referenztitel nach Genre. In jedem
dieser Genres findest du zunéchst die Referenz-
titel auf der PlayStation 2, dann die fiir die PSone.

3. Wie verléngert man das Abo?

Play Zone: Freu dich! Du musst gar nichts tun. Das
Motiv dafiir darfst du dir aussuchen:

1. Wie alle anderen Verlage sind wir eine Horde
ausbeuterischer Kapitalisten, die dein Abo so lan-
ge verldngern und dir das Geld dafiir abknépfen
bis du kiindigst.

2. Die Abo-Modalitdten sind ein selbstloser Akt
von uns, damit du so wenig Arbeit wie méglich
hast und die Play Zone immer schén piinktlich ins
Haus bekommst.

3. 50 % Motiv 1/50 % Motiv2

Macht so weiter!

Markus

Z.0.E. und MGS-2-Demo

Hallo Team,
Ich habe eine Frage zu
einem Artikel in der
neuen Play Zone, und
zwar: Habe ich es
richtig verstanden,
dass der engli-

§ DEMO ODER
VIDEO? Unsere
Leser sind ver-
wirrt, wir schaf-

8 fen Klarheit: Der [‘

deutschen Ver-
sion von Z.0.E. ay
liegt ein neun- .

miniitiges Video "% .
zu MGS 2 bei, -,
keine spielbare -

Demo.

(X AR Play Zone
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schen PAL-Version von Z.0.E.eine SPIELBA
R E Demo von Metal Gear Solid 2 beiliegt und
wir nur mit einem Film abgespeist werden?

Play Zone: Naja, was heilt abgespeist: Es wird
immerhin brandneues Videomaterial und satte
neun Minuten lang sein. In Deutschland gibt es
nun einmal die Indizierungs-Problematik, mit so
etwas haben beispielsweise die Englénder nicht
zu kdmpfen. Niemand kann ernsthaft von einem
Hersteller verlangen, eine kostenlose Demover-
sion den deutschen Gegebenheiten anzupas-
sen. Und eine vorzeitige Indizierung wére wohl
sowohl fiir Konami als auch fiir die deutschen
Kunden eine Katastrophe. AuBerdem leben wir
immerhin in der EU. Wer wirklich so scharf auf
eine spielbare Demo von Metal Gear Solid 2 ist,
besorgt sich Z.0.E. einfach im européischen
Ausland.

Thomas Stolf

Preissenkung der PS2

Hallo ihr Kollegen der leichten Unterhaltung!
Ich wollte euch mal fragen, ab wann man mit
einem Preissturz bei der PlayStation 2 rechnen
kann. Mir wurde né@mlich gesagt, dass sie bald
nur noch DM 600,- kosten soll?!

Play Zone: Laut Aussage von Manfred Gerdes,
Geschéftsfiihrer von Sony Computer Entertain-
ment Deutschland, ist fiir das gesamte Jahr
2001 KEINE Preisénderung geplant. Obwohl wir
uns das auch nur schwer vorstellen kénnen, ist
das bislang das letzte Wort. Wir werden sehen,
was dieses Jahr bringt.

Stafros

Wer wird Redakteur?

Hi Play-Zone-Team,

ich wollte mich mal fiir eure sehr gelungene
DVD bedanken. Der MGS 2-Trailer ist echt ein
Hammer! ;

Ich hab da aber noch ein paar Fragen, die ihr
vielleicht beantworten kénnt.

1. In eurem Spiele-Lexikon steht, dass Acclaim
Extreme G 3 auf der PlayStation 2 im August
rausbringen will. Habt ihr dazu schon néhere
Infos, Screenshots, Anzahl der Bikes, Strecken
oder so was?

Play Zone: Jawohl, haben wir: taufrische Fo-
tos, die du in dieser Ausgabe ab Seite 50 fin-
dest.

2. Kénntet ihr nicht mal ein Video von Red Fac-
tion auf eurer DVD bringen? Ich denke, das
wiirde viele Leser freuen!

Play Zone: Das denken wir auch. Und arbeiten
seit Monaten daran, ein Video fiir die DVD zu
bekommen. Wir hatten es ja sogar schon ein-
mal in der Vorschau angekiindigt. Zu diesem
Zeitpunkt hatten wir die feste Zusage von THQ
Deutschland, entsprechendes Material zu be-
kommen. Leider hat uns das amerikanische
Mutterunternehmen einen Strich durch die
Rechnung gemacht. Wir arbeiten aber weiter
daran und rechnen zur ndchsten Ausgabe defi-

nitiv mit einem ausfiihrlichen Bericht auf DVD.

3. Kann man bei euren Gewinnspielen auch per
E-Mail mitmachen?
Play Zone: Nein, das geht leider nicht.

4. Kann man euch auch mal in der Redaktion be-
suchen und euch mal iiber die Schulter blicken?
Play Zone: Wir sind licht- und menschenscheu.
AuBerdem riechen wir unangenehm und wiir-
den dir nicht raten, dich unserer Schulter zu
néhern. Fremde Menschen verstéren uns.
AuBerdem wiirden wir keinem Leser unseren

Arbeitsalltag zumuten wollen. Es wére furchtbar

und kénnte in jungen Hirnen irreparable Sché-
den verursachen, wenn sie miterleben miissten,
wie nachmittags um fiinf die Kerkermeister mit
den Peitschen kommen. Wie viel Uhr ist es? Oh
Gott, kurz vor fiinf, ich kann schon die Schritte
héren. Ich muss schneller tippen, muss arbeit...
ARGL!!!

Aber wer weil3, vielleicht suchen wir in einem
Gewinnspiel ja tatsdchlich mal nach Abenteuer-
lustigen, die dann einen Tag in der Redaktion
liberstehen miissen.

5. Wie kann man denn bei euch Redakteur wer-
den? Was fiir eine Schul- /Ausbildung braucht
man denn?

Play Zone: Soso, du hast also immer noch keine
Angst vor den Kerkermeistern. Na gut, wir ha-
ben dich gewarnt. Wir denken, ein halbes Jahr
Ausdauerlauf in der Wiiste Gobi ist ausrei-
chend, um den Belastungen des Redakteurs-
daseins standhalten zu kénnen. AuBBerdem soll-
test du einige Ersparnisse mitbringen. Gegen ei-
ne Zahlung von 2.000 Mark im Monat hauen die
Kerkermeister nicht ganz so hart zu. Wenn du
véllig lebensmiide bist, hast du sogar noch Abi-
tur, eine journalistische Ausbildung, kannst gut
und versténdlich schreiben und kennst dich mit
Videospielen aus.

Das war es auch schon! Ich wiinsche euch
noch viel Erfolg mit eurem Mag!

Jirgen

Hat Square geklaut?

‘Nen Wunderschénen, Play-Zone-Team!

Ich habe mir Final Fantasy IX geleistet! Wie
nicht anders zu erwarten, ist es natiirlich wie-
der Kult. Als ich so am Spielen war, fiel mir et-
was ,Entsetzliches” auf, némlich dass Square-
soft mit der Figur ,Vivi” (ihr wisst schon, der
kleine Schwarzmagier mit der Miitze) schamlos
Patentrechte verletzt hat. Denn zuféllig hab ich
noch meine alte Masters-of-the-Universe-Figu-
rensammlung daheim. lhr wisst doch noch, so
Plastikfiguren der Firma Mattel wie He-Man, Zo-
dak usw. Unter diesen Figuren befindet sich ei-
ne namens ,Orko” oder ,Orco”, die genau, aber
wirklich genauso aussieht wie Vivi aus Final
Fantasy IX (mal abgesehen davon, dass Orko
keine Beine hat und nur Rosa trégt, aber dazu
sag ich bloB: Kleinigkeiten, Kleinigkeiten ...)!
Folglich.hat Squaresoft die Patentrechte an Or-
ko verletzt und ihn unter anderem Namen in

§ PLAGIAT?
Orko von den
Masters of the
Universe sieht
Vivi verddchtig

FF IX mitspielen lassen. Square muss wohl eine
saftige Strafe an Mattel abdriicken. Und damit
ihr das mal vor Ort nachpriifen kénnt, hab ich
euch die Orko-Figur mitgeschickt.

Play Zone: Wir haben die Figur eingetiitet und
als Beweisstiick ,A” ins Archiv aufgenommen.
Vorher haben wir sie aber natiirlich noch foto-
grafiert und hier abgedruckt, um noch die Mei-
nung ein paar anderer Sachverstandiger einzu-
holen. Was meinen die anderen Leser. Ist die
Ahnlichkeit Zufall oder Absicht? Wir legen alle
Zuschriften den Geschworenen vor.

So, dann macht es mal gut!

Frank Mahnkopf

PlayStation 3

Hallo Play Zone,

Seit Jahren sind wir Besitzer zweier PlaySta-
tions. Doch nun erscheinen immer mehr interes-
sante Spiele fiir die PlayStation 2 und eure Be-
richte machen Lust auf mehr. Erst wollten wir
uns eine PS2 zulegen, doch dann habe ich ge-
lesen, dass Sony angeblich an der Entwicklung
einer neuen Konsole (PS3) arbeitet. Ich habe bis
jetzt nichts dergleichen wieder gehort. Stimmt
es, dass Sony an einem Nachfolger der PS2 ar-
beitet, oder ist das nur ein Marchen gewesen.
Play Zone: Natiirlich arbeitet Sony an einem
Nachfolger zur PlayStation 2. Ebenso wie Nin-
tendo wahrscheinlich schon fleiBig Pléane fiir
den Nachfolger zum noch gar nicht erschiene-
nen GameCube schmiedet. Multinationale Kon-
zerne miissen auch in einem schnelllebigen
Geschiéft wie dem Videospielemarkt langfristig
denken und planen. Dies ist allerdings im Spie-
lebereich aufgrund des rasanten Technologie-
fortschritts besonders schwierig. Die damit ver-
bundenen Méglichkeiten und Gefahren haben
es Sony liberhaupt erst erméglicht, den Markt
innerhalb von wenigen Jahren so griindlich um-
zukrempeln. Etwaige Ankiindigungen zur Play-
Station 3 sollten aber keinerlei Auswirkungen
auf deine Kaufentscheidung haben. Wir reden
hier iiber Zeitspannen von mehreren Jahren.



Die PlayStation 2 diirfte uns schétzungsweise
die nédchsten fiinf Jahre beschiéftigen, sie ist ja
gerade einmal erschienen. Wiirde man jedes
Mal vom Kauf eines Computer-Produktes abse-
hen, wenn es bereits Ankiindigungen zu Nach-
folgern gibt, wiirden heute wohl keine PCs,
Fernseher oder irgendeine Form von Unterhal-
tungselektronik mehr verkauft.

Ronald

FF IX forever!

Ich habe mir Final Fantasy IX gekauft und bin
seitdem nicht mehr von der PlayStation wegzu-
kriegen. Das Spiel ist einfach genial. Eine genia-
le Story wie im siebten Teil und eine doppelt so
gute Grafik wie der achte Teil. Auch das Zauber-
system ist nun endlich mal verniinftig zu hand-
haben. Nun muss ich aber noch was zu den
Charakteren sagen. Am besten geféllt mir per-
sonlich Vivi. Endlich gibt es auch wieder viele
Minispiele wie schon im siebten Teil. Final Fan-
tasy IX hétte von mir locker 100 % bekommen,
wenn es noch Sprachausgabe hiétte. Schon lan-
ge hat mich ein Spiel nicht mehr so begeistert,
auch nicht sein Vorgénger. Im Gegenteil, der
achte ist fiir mich der schlechteste Teil.

Final Fantasy IX fiir den besten Teil der Serie.

Meine Bewertung:
Final Fantasy VII:

Grafik: 90%  Sound:98%  SpielspaB: 97%
Final Fantasy VIII:

Grafik: 94%  Sound:95%  SpielspaB: 87%
Final Fantasy IX:

Grafik: 96%  Sound:99%:  SpielspaB: 99%

Squaresoft hat sich selbst iibertroffen.

Play Zone: Keine Frage, Final Fantasy IX begeis-
tert unsere Leser. Was meinen die anderen?

Ist der neunte der beste Teil. Steht der achte
ein wenig zuriick? Schreiben Sie uns, eine Er-
folgsserie wie Final Fantasy verdient eine rege
Diskussion.

Macht weiter wie bisher!
Alexander Erlenmayer

Redakteure ganz privat

Hallo Play Zone!

Ich mdchte gerne mehr iiber die Redakteure er-
fahrenl!!

Play Zone: Sollst du. Ab der vorliegenden Ausgabe
werden wir den Lesern von nun an tief greifende
Einblicke in unser Leben vermitteln. Na gut, nicht
wirklich tief greifend, aber tiefgreifender als bisher.

Vielleicht kann jeder Redakteur einen Artikel
iiber sich selbst verfassen ...
Play Zone: Zensiert oder unzensiert?

... oder andere iber ihn ...
Play Zone: Oh Gott, allein die Vorstellung. Das

willst du nicht lesen. Nicht wirklich.

... und seine Vorlieben aufschreiben ...
Play Zone: Das wird ja immer besser.

... besonders die Vorlieben bei Videospielen.

INFO Die Umfrage des Monats

Play Zone mit DVD-Hiille!

Sie werden es gemerkt haben: Die in der letzten Ausgabe eingefiihrte
DVD-Hiille bleibt Bestandteil der Play Zone. Wir mussten zwar den Preis
des Heftes geringfiigig erhohen, sind aber der Meinung, dass unsere
Leser dies fiir die professionell gestaltete Box gerne in Kauf nehmen.
Um aber sicherzugehen, wollen wir Ihre Meinung zu der ,neuen” Play
Zone horen. Was halten Sie von der DVD-Hiille?

zwei Ausgaben spéter die Ergebnisse. Fiillen Sie diesen Coupon bitte fein sduberlich aus und schicken Sie ihn
(oder eine Kopie davon) an folgende Adresse: A LT 2 —~
§ EDEL Von [
nun an gibt es - T N
die Play Zone
mit professio- " .
® nell gestalte-
ter DVD-Box. Ty St
] f".ﬁ%x .‘

e o N - - k [

oanunnchmmﬂmﬁ

AS halten Sie von der DVD-Hiille? :

[ Ich finde die Hiille cool und bezahle dafiir gerne den g ringfiigig
hdheren Heftpreis. N
[ Ich halte die Hiille fiir Schnickschnack und hétte lieber wieder

die Play Zone zum gewohnten Preis und ohne DVD-Box.

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion:
Play Zone, Kennwort: Umfrage 05/2001,
RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg

o)

N O

Oder lassen Sie uns die Infos einfach |
per E-Mail zukommen: pszone@computec.de
Unter allen Einsendern wird ein aktuelles on-Spiel

------------------------------

Die Frage:

nsendeschluss ist der 1. Mai 2001.

[ ————————

Monatlich filhren wir an dieser Stelle eine Umfrage zu wichtigen Themen durch und présentieren Ihnen jeweils

D L LT -

N

Play Zone: Oh, da hatten wir gerade etwas falsch
verstanden. Jetzt sind wir erleichtert. Uber Video-
spiele reden wir gern ein wenig mehr und haben
unsere Redaktionsseite entsprechend umgestaltet.

Viele GriiRe

Frederik Beecken

Leserbriefe Q{EVRLLLE

INFO Umfrage-Ergebnis

Verhalten beim
Spiele-/Filmkauf

Auswertung unserer Umfrage des
Monats aus der Play Zone 03/2001

Nachstehend finden Sie eine Ubersicht iiber die Ant-
worten, die uns zu unserer Umfrage in Play Zone
3/2001 erreichten. In der Umfrage ging es darum, wie
viele DVD-Filme und Spiele Sie im Monat kaufen.

Wie viele DVD-Filme kaufen Sie je Monat in
Prozent?

3333 %
Keinen DVD-
Film pro Monat

0 % Mehr als sechs Filme pro Monat

Auch hier begniigen sich die meisten Leser mit ei-
nem Film im Monat. Die Leser, die keinen Film kau-
fen, gehdren wohl zum groBen, aber abnehmenden
Teil der Leserschaft, der noch nicht tiber einen DVD-

Player oder eine PlayStation 2 verfiigt.

INFO Kompatibilitat von PSone und PS2

An dieser Stelle wollen wir noch einmal unse-
ren Aufruf aus der letzten Ausgabe wiederho-
len. Berichten Sie uns von positiven wie nega-
tiven Erfahrungen mit PSone-Spielen auf der
PlayStation 2. Auch Erfahrungen mit Hardware
und Zubehor sind willkommen. Die Ergebnisse
werden von uns gepriift, ausgewertet und hier
im Heft prasentiert.
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SUCHE

Suche Tauschpartner fiir PS1- u. PS2-Spiele, habe
selbst ca. 100 Spiele, nur PAL. Tel.: 0171/2810452
od. SMS, R. Seinkriiger, Gerstenkamp 2, 33605
Bielefeld

Suche Vampire Hunter D, Excalibur 2555 AD,
Kampfspiele, Preis VB, fragt nach Michael.
Tel.: 06142/67984

Suche Original-Komplettidsung von Final Fantasy VIII
oder VI, Tel.: 0174/2753116 (SMS)

Suche PS2 mit Spielen und Controller bis 900,- DM.
Tel.: 05024/94231 oder als SMS 0162/6477450

Suche fir PS1 Tombi 1. Tel.: 0178/8971789

Suche defekte PSX SCPH-1002, zahle bis 40,- DM,
je nach Zustand.Tel.: 07351/73074 Matthias

Suche Time Splitters fir PS2, nicht Gber 60,- DM.
Tel.: 0173/1536181

Suche CD 1 fir FF VIl 0. FF VIII, Preis nach Verein-
barung, bitte helft mir! Tel.: 05957/532 fragt nach
Andre, 14-21 Uhr

VERKAUFE

Verk. PS1 mit 2 Controllern und Verldngerungskabel
fur Controller, mit 11 Spielen, 2 Game Bustern,

2 Memory Cards und Tasche fiir 650,- DM.

Tel.: 0172/1961844

Verk. Sega Dreamcast, 5 Spiele, Memory Card,
2 Controller, Lenkrad, Spieleberater fiir Tomb
Raider IV, Demos, 3 Mon. alt, fiir 550,- DM.
Tel.: 0171/3789304

GTA, Formel 1 99, Colin McRae Rally je 25,- DM,
Tomb Raider 2 + 3 je 20,- DM. Tel.: 0644/223399

Verkaufe Ridge Racer 5 (PS2) fiir 80,- DM und Rain-
bow Six (N64) fir 40,- DM. Tel.: 08667/879834

Verkaufe Zubehér fiir PSX, 2 Controller, 2 Memory
Cards, Xploder, Xassist, 14 Spiele, 12 Demos, Lenk-
rad fir 530,- DM. Tel.: 06307/3401, PLZ 38110 BS

Verk. N64, 2 Controller, Exp. Pak, 5 Spiele, EP1
Racer, Armorines, Zelda, Turok, Rogue Squadron,
2 Lésungsblicher. Tel.: 0232/7291025 ab 18 Uhr,
VB 400,- DM

Verkaufe Nintendo 64, .Lenkrad, 8-MB-Memory-
Card, Rumble Pak, US-Adapter, 2. Controller, Ex-
pansion Pak, 8 Spiele, Topzustand! Preis VB.
Tel.: 0162/7083460

PS2 Hit Controller, MC 8 MB, Silent Scope +
4 Demos fiir 850,- DM. Tel.: 0174/7643469

Sega Master System mit 14 Spielen, u. a.
Road Rash, und 2 Controllern, Preis nach VB.
Tel.: 0172/1964320 oder SMS ab 15 Uhr

PS mit Controller 2, 8 MB Memory, 27 Spiele, 20
Demos, Zeitschriften und Lésungsbticher, Bot-Chip
flr Export-Spiele, 0174/7056332 Steven, 980,- DM

Fir PS2 XGames Snowboarding, neu, 75,- DM,
Wild Wild Racing 70,- DM, F1 2000 70,- DM, Xplo-
der Pro fur PS 55,- DM, Gran Turismo 2, neu,

30,- DM. Tel.;: 02772/649796

Verkaufe SSX Snowboarding und Rayman Revolu-
tion fur PS2, Preis nach VB. Tel.: 030/8152757

Fur PS2: Theme Park World, Rayman Revolution,
FIFA 2001, Orphen, Silent Scope, Ready 2 Rumble
2, SSX, Dynasty Warriors 2, je 65,- DM.

Tel.: 0173/2435396

PSX + 2 Controller 80,- DM, Memory Card 10,- DM,
Metal Gear Solid, Gran Turismo 1 + 2 je 30,- DM,

Nintendo 64 mit 2 Controllern sowie 13 Spielen
und 4 Lésungsbuichern fir 850,- DM (nicht weni-
ger) Selbstabholer bevorzugt! Tel.: 03372/402404

PlayStation-2-Spiele, Dead or Alive 2, FIFA 2001,
Silent Scope je 80,- DM, auRerdem PlayStation-1-
Spiele zu verk. Tel.: 0160/2611966

i‘:_. - = "'..-.'- LA

Play Zone: Private Kleinanzeige
Bitte veroffentlichen Sie in der nachsten erreichbaren Ausgabe von
Play Zone den folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

B Tausche

Private Kleinanzeigen: maximal wer Zelien mit |e 35 Buchstaben inklusive Absender. Postlageradressen nicht maglich!
Jinbar/ L als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!

Suche WM Verkaufe

DM 5,- liegen L

Betrag muss in bar oder als Scheck beigelegt werden.
Briefmarken kdnnen Jeider nicht akzeptiert werden.
Gewerbliche Kleinanzeigen sind in dieser Rubrik nicht gestattet
Es werden nur Kleinanzeigen verbffentlicht, in denen die
Adresse und Telefonnummer einwandfrei zu lesen ist.

Bei Unklarheiten muss zum Schutz anderer Personen

auf einen Abdruck vamohtet werden.

-

BlClubs I Sonstiges

S o T O

Bei Angeboten: Ich bestatige, dass ich alle Rechte an den angebotenen Sachen besitze.

Name

Anschrift

Schicken Sie Ihre Kleinanzeigen an:

COMPUTEC MEDIA,

PLAYZON

, Kleinanzeigen, RoonstraRe 21, 90429 Niirnberg

Datum Unterschrift

FF VII, RE-Survivor, Carmaged-
¢ don, Porsche Challenge, Game

Buster CDX fur PS1, Preis Vereinb.,
auf Wunsch noch 7 Demo-CDs f. PS1
geschenkt. Tel.: 0174/3796230

Verkaufe Anna Kournikova 30- DM, F1 99
mit Lenkrad 100,- DM, Porsche Chal. 20,-
DM, ISS 40,- DM, Vigilante 8 2 60,- DM,
Xenocracy 60,- DM, MGS Sp. Missions 20,- DM,
Smackdown 60,- DM. Tel.: 0340/617338

PS, 2 Controller, 24-MB-Memory-Card u. v. m.
Ca. 20 Spiele, z. B. RE 3 oder GT 2, 11 Demos,
Preis nach VB oder Tausch gegen PS2.

Tel.: 0162/6158211 oder 03594/700872

Verkaufe oder tausche Eternal Ring PS2, Tomb Rai-
der 4, Ego-Shooter, Demo-CDs fiir PS1 und PS2,
bitte keine SMS, nur anrufen! Tel.: 0175/9725792

F1 97-2000, TOCA 2, Le Mans 24, Need for Speed
Porsche, Rollcage, Tekken 3, UEFA Champions
League 99/00, billig!! Tel.: 08076/1432 Benjamin

Verkaufe FF V u. VI (Anthology) mit Soundtrack, An-
gebote an 0174/6139541, verkaufe auch noch an-
dere PS-Spiele und OSX-Magazine, z. B. OPM,

Play Zone

Verk. PSX (1 J. alt) + 2 Contr. u. Mem. Card, Joy-
stick, Lenkrad, Spiele, Demos, VHB 800,- DM (NP
5.000,- DM), auch einzeln (Spiele ab 10,- DM).
Tel.: 0173/4750880

Verkaufe das PS2-Spiel Silent Scope fiir 100,- DM,
mindestens 85,- DM, wenn nicht, tausch ich auch!
Fast neu! Tel.: 0175/4854297

11 PS1-Spiele, 2 Memory Cards u. a., Final Fantasy
VIIl fiir 220,- DM. Tel.: 0162/4042183

TAUSCHE

Achtung im Raum Chemnitz! Auf dem Lessingplatz
7 findet taglich eine groRe Tauschbérse statt!
Mo.-Fr. von 10-18 Uhr, einfach vorbeischauen!!

Tausche Return Fire, Constructor, Panzer General 2
gegen MediEvil 2, Warcraft, bitte nur original und
PAL. Tel.; 0170/6043059 nur SMS, Chris

SONSTIGES :

Achtung im Raum Chemnitz! Auf dem Lessingplatz
7 findet taglich eine groRe Tauschborse statt!
Mo.-Fr. von 10-18 Uhr, einfach vorbeischauen!!

Suche nette PlayStation-begeisterte Girls zw. 24 und
29 Jahren, die Lust haben, mit einem 29-jahr. Sonny-
boy und PS-Fan zu talken. SMS: 0177/7943696 Heiko

Verschenke 27 PlayStation-Demo-CDs und 9 ver-
schiedene CDs (PC usw.), nur Porto muss gezahit
werden. Denis Hercog, Hemmingen,

Tel.: 0174/2057361

Verk. SNES + 3 Controller, 11 Spiele z. B. Bomber-
man 2, Donkey Kong Country 1 + 2, Parodius, Alad-
din, Pinocchio, Streetfighter 2, Super Mario usw.
Tel.: 0175/2708943 VB 200,- DM

INFO DIE GLUCKLICHEN GEWINNER

Hier die Sieger der Gewinnspiele
aus der Play-Zone-Ausgabe 03/2001

Wer wird Millionar; Gewinnspiel:

Angela Geyer; Schwarzenbruck — Hanni Wagner; Kéln — Martin Mar-
quardt; Grove — Udo Schrader; Miilheim —Beate Heiermann; Niimberg
Alien Die Wiedergeburt; Gewinnspiel

Torsten Bauer; Bayreuth — Christian Baumann; Hamburg — Tamara
Begeroff; Berlin — Torsten Biittner; Hagen — Jens Drexler; Béblingen -
Holger Graf; Bremen — Uli Haas; Lippstadt — Manuel Hirsch; Magde-
burg — Robert Hufschmied; Dortmund — Janina Kem; Libeck — Thomas
Krause; Bad Berleburg — Martin Kupfer; Fiissen — Malte Lenz: Heil-
bronn — Hermann Meisner; Braunschweig — Heinz Meissner; Bremen —
Herbert Michelson; Darmstadt — Heinz Mittig; Darmstadt — Stephan
Milier; Hanau — Heiko Nibler; Dortmund — Heike Nissen; Dresden —
Boris Oelschlager; Dormagen — Anne Patzold; Dillmen

Chicken Run; Gewinnspiel

Hans Pilkovic; Dresden — Gerhart Reinke; Essen

Muckle Figuren; Gewinnspiel

Michael Erkim; Kempten — Mathias Ertl; Kiel — Richard Felgner;

Luzern (CH) — Melanie Forster; Liidenscheidt — Marko Handke; Mainz —
Michaela Mdrz; Jena —Stefan Mayer; Jena — Nicole Meier; Karlsruhe
— Michael Schreiber; Frankfurt — Florian Stecher; Gera — Steffi Stefa-
nek; Hamburg — Stefanie Weiss; Hassfurt

360 Modena Racing Wheel; Gewinnspiel

Bernhard Markhoff; Rottach-Egern — Alfred Marufke; Stuttgart —
Jiirgen Rothmann; Remscheid
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% Undercover! Die PSG-Informanten
riskieren taglich Leib und Leben
fir die heiBesten News der
PlayStation-Szene.

2 Corpus Delicti! PSG ermittelt
Sprengstoff und Rohrkrepierer
unter den aktuellsten Games.

% Top secret! PSG zeigt die ultima-
tiven Uberlebenstipps & -tricks
fir die besten Spielehits.

/A Tipps &
20PPS & Trix

‘Ei'im 24 Stunden
-4 R0, Reyman Bavnt s:




Play Zone

Cheats & Codes

Um lhnen die beliebten Cheats & Codes noch kom-
pakter prasentieren zu konnen, haben wir ab sofort
die Lesertipps in diesen Teil des Heftes integriert
und gleichzeitig die komplette C&C-Sektion auf

sechs Seiten aufgestockt.

Sie haben ein ganz spezielles Problem,

NatﬁrliCh dﬁrfen Sie Weiterhin das noch nicht in unserem Heft geldst

wurde? Dann erhalten Sie ab sofort Hilfe,

fleiBig Tipps und Tricks einsenden, die wir, dennussere kostenpfiichtige Hatline it

lhnen bei allen kniffligen Puzzles, fiesen

so weit maglich, auch abdrucken. Viel SpaBl  Endgegnern und vertrackten Levels:
mit den aktuellen Schummeleien wiinsch 01910/..823 21;3 37
Ihr Wolfgang Fischer Syt i Ninite 3

Der Anruf kostet pro Minute 3,63 Mark.
. -
Oni

— —
LEVEIEVID]TFY Diese Cheats geben Bungies Priigel-
und Ballerspiel eine ganz neue Dimension.

Die Eingabe der Cheats erfolgt wéahrend eines laufenden Spiels. Pausieren
Sie dazu in einem beliebigen Level und wahlen Sie den Punkt , Hilfe” an (nicht
bestatigen!). Jetzt konnen Sie die unten stehenden Cheats eingeben. Bei erfolgreicher
Eingabe ertont eine akustische Bestéatigung. Wenn Sie die gleiche Tastenfol-

——

ge ein zweites Mal eingeben, wird der Cheat wieder deaktiviert. i

H LORD HELMCHEN Mit den Cheats kdnnen Sie
das Aussehen der Figuren grotesk veréndern.

Effekt Tastenfolge
Unendlich Gesundheit 211,12, @ M R3, L3, R3und @ é
Ein Treffer reicht zum Sieg (2,L1,L12,0 O N L3 R3 @und B
Winzige Charaktere 12,L1, 122 0O N L3R Bud @
Gatling-Gun-Modus (12,L1,L2 0 @B .2 L2, L1und L3
Fists-of-Legend-Modus L2,L1,L2 10 @ W R3, .3, @und B

§ GEFAHRLICHE SCHONHEIT GroBRe Charaktere L2,L1,L12,1 @ W R3 1 @®und L3

Konoko verdreht allen Riesige Kopfe L2, L1, L2, 1. @. W Start, . @ und Start

Ménnern im Spiel den Kopf. Unendlicher Phase Cloak L2,L1,L2,11 @ B L1, B3, L2 und L3
Level tiberspringen L2, L1, L2, 10 @ B L3, R3, L2 und L1
Charakterauswahl L2,L1,L.2,0 @ B L2, L2, L2und L2

Mit der L2-Taste konnen Sie jetzt alle im jeweiligen Level verfiigbaren Charaktere anwéhlen. Diese Cha-
raktere verfligen selbstverstandlich Uber andere Special Moves als Konoko. Dies ist eine Art Uberbleib-
sel aus dem Deathmatch-Modus, den das Spiel urspriinglich besitzen sollte. Beachten Sie auch, dass
Sie mehr als einen Cheat gleichzeitig benutzen kénnen.




ST Bekampfen Sie
im Alleingang ganze

Monsterhorden! _
| MUSS HABEN
... DEINE SEELE
Nehmen Sie
von diesem Da-
mon keine Ge-
schenke an!

Gauntlet Legends

ist zwar nicht der
aktuellste Action-Ti-
tel, macht aber trotz-
dem noch immer eine
Menge Spal3. Alle, die we-

der Lust noch Zeit haben, ihren Hel-

den langsam aufzubauen, und trotzdem alle
Levels sehen wollen, kénnen dies jetzt ganz
leicht mit diesem Cheat erreichen. Um den
Cheatmodus zu aktivieren, starten Sie ein
Spiel mit einem beliebigen Charakter und ge-
ben als Namen ,, MESSIAH" an. Die folgen-
den Codeworter missen ebenfalls auf dem
Bildschirm fur die Namenseingabe |hres
Charakters eingegeben werden.

Cheat-Code Effekt
LOCK UP Alle Levels freischalten
GASAWAY Mit einem Level-

99-Charakter beginnen
CRAZY Bonus-Level freischalten

ICE Maximale Combo-Power-ups

_Jeden Monat veréffentlichen die Softwarehersteller beliebte, etwas alte-
! re Titel zu einem niedrigeren Preis. Damit Sie auch bei diesen Spielen den

s und Schummelanleitungen fiir vollen Retro-SpielspaB.

(-3}
=
~
" Box Champions 2000 (PSone) >
Um diese zusétzlichen Charaktere freizuschalten, missen [T L0 o.
Sie bei der Namenseingabe fiir einen neuen Boxer fol- KLASSE  MITTELGEWICHT e

i i 1 o . L. GROSSE 1.85M
* gende Passwaorter eingeben. Die ,_"-Zeichen miissen als [ EFIIT SEFLO %
48 Leerzeichen eingegeben werden. Um den Boxer flr die %:«%__1‘!:_“ e o
* Duelle abzuspeichern, muss die @-Taste kurz vor dem KORDITION 100 et

3 IR 78 a

Kampf gedriickt werden. N ReSEST i o3
Cheat-Code Effekt ELCEEEEL) 3
GARGOYLE Gargoyle freischalten P SMIC L LALL + +=EIGERSCHAFTE ARDERN 3
TIM_DUNCAN Tim Duncan freischalten 5

_DSF Freestyle

Scooter

I3 Skurrile Typen und spekta-
kulare Kurse in luftiger Hohe

Der Mastercheat fur das Tretrollervergnugen
verschafft Innen problemlos Zugang zu allen
Bonusfahrern und Extrastrecken. Sie kon-
nen dann sofort lhr Kénnen hoch uber
den Wolken auf den abgefahrenen
Kursen beweisen. Starten Sie
dazu das Spiel mit einem
beliebigen Charakter.
Kurz nach Beginn pausie-
ren Sie das Spiel und geben
folgende Tastenkombination
ein:=» 4, = & = 1, -Pund =
Eine kurze Meldung bestéatigt die
Aktivierung des Schummelmodus und
fordert Sie gleichzeitig auf, das Spiel doch
ohne Hilfe zu meistern.

§ UBER DEN WOLKEN Alle Zusatzlevels spielen in
luftiger Hohe und erfordern sehr viel Geschick.

INFO Cheats & Codes zu aktuellen Budget-Titeln

Cheats & Codes fiir Budget-Splele

Uberblick behalten, versorgen wir Sie weiterhin regelmaBig mit Hilfen

(Basketballer bei den San Antonio Spurs) § UNHEIMLICHE GERADE DER DRITTEN ART Selbst

ED_MAHONE ~ Den Boxer Ed Mahone freischalten Aliens kimpfen um den Titel im Mittelgewicht.
SHMACKO Clown freischalten
ROSWELL Alien freischalten
MARLON_WAYANS Den US-Comedian Marlon Wayans freischalten §
MARC_ECKD Marc Ecko freischalten

JERMAINE_DUPRI

Uber diesen Titel gibt es eigentlich nur eins zu sagen: Er gehort in jede Sammlung. Wer Sou/ Reaver wirklich
noch nicht besitzt, kann diesen Fauxpas jetzt mit der Platinum Edition des Spiels ausmerzen, Die Cheats zu die-
sem Highlight aktivieren Sie, indem Sie wéhrend des Spiels in den Pause-Modus wechseln, die L1- oder R1-
Taste gedriickt halten und die folgenden Tastenkombinationen eingeben. Ein Tonsignal bestatigt die richtige
Eingabe. Bitte beachten Sie auch, dass die Abfolge der Cheats in manchen Fallen entscheidend ist. Um zum
Fire Reaver zu werden, muss zunéchst der Trick zu Make Fire Reaver ausgefiihrt werden. Als weiteres Beispiel
sei genannt, dass der Magie-auffiillen-Befehl erst dann ausgefilhrt werden kann, wenn zuvor der Trick fiir eine
Glyphe angewandt oder die entsprechende Stelle im Abenteuer passiert wurde.

Effekt

Energie auffiillen
Lebensenergie auf die
néchste Stufe heben

Den Hip-Hop-Musiker Jermaine Dupri freischalten

l"‘-r
Tastenkombination

-2 X & A Tundd

Maximale Lebensenergie 2@ 41t dundt
Magie auffiillen - =& A =undd
Maximale Magie AL Aunde
Barrieren tiberwinden 4, @, @, ¢, =» A und ¢ r

Winde erklimmen AL 12 1rindd -
Raziel verletzen <@ 1T 1Tundd 7
Soul Reaver 4, A, L2. =%, =3, 1. 4, €& A, -l-und-) 7z
Aerial Reaver X211 A =2t P
X0 A& & Dundt

Kain Reaver -
Fire Reaver L1 e @ dundd ;ﬁéuvm'ﬁ;“
Fire Reaver herstellen A=1L@®undt BOSEN Raziel
Force €20 ¢ Funde raumt unter den
Constrict 3.1 = = keis, T rund $ Vampiren auf.
Force-Glyphe 4. A dund?t

Stein-Glyphe 1.@.1 ¢ 4 dund=»

Sound-Glyphe 22401 Tumndd ()

WasserGlyohe 4. @, 1. dund=> 8 9

Feuer-Glyphe 1T+ =T A, LZund=> .

Sonnenlicht-Glyphe « @ « 2 5 VN '

1. 1und &
142 = &

@ 2 eundd
Alle Fahigkeiten 1.1 4. =3 = €&,
@9 undd

Ebenenwechsel jederzeit




Cheats & Codes JEFLE

Supercross

CET3 Die vielen Cheats fiir das Motorradrennspiel
sorgen fiir eine regelrechte Motocross-Mania.

Da haben sich die Entwickler von EAs Motocross-Simulation ja richtig
was einfallen lassen. Eine derartige Fiille an Bonuscharakteren,
Moves und Cheats findet man nur bei einer Hand voll PSone-Spielen.
Um die Extras zu aktivieren, missen Sie nur die folgenden Codewdr-
ter auf dem ,Enter Codes“-Bildschirm im Optionsmenti eingeben.

Cheat-Code Effekt
NDFSPD Unendlicher Turbo
UNLIMITEDPC Unendlicher Power-Clutch
JOKERIDERS Alle Spal¥fahrer freischalten
NOBIKES . Unsichtbare Motorrader freischalten
NORIDERS Unsichtbare Fahrer freischalten
| AM WEAK Schwachen der Fahrer anzeigen
LOFENCES Niedrigere Kursbegrenzungen
EXPLODE Veranderten Text im Freestyle-Modus freischalten
NUTSANDBOLTS Parts Unlimited Championship freischalten
SUPPLIESONLINE Wrenchead Championship freischalten
NEEDNEWEXHAUST FMF Championship freischalten
THROWMEGOGGLES Scott Championship freischalten
SHOESANDTRICKS Etnies Freestyle Games freischalten
WMXPLIBWWA Washougal-Kurs freischalten
OTRATTWTGHWG Riverbed-Kurs freischalten
OSSFMOGLFM ' Launching-Pad-Kurs freischalten
PEANUTBUTTER Agent Albert freischalten
ONESMALLSTEP Astro Nut freischalten
POSSUMPANCAKES Billy Ray MudMullet freischalten
FORTYFOUR Bob Page freischalten
MARROWMAN Bones freischalten
PLAIDROCKS Brave Scotsman freischalten
MACK DADDY Dave Davis freischalten
IRONMAN David Bailey freischalten
LOOKMANOBODY Doctor Invisso freischalten
LETSGOEAGAL EA Gal freischalten
EASPORTSRIDE EA Guy freischalten
WWWECKOCOM Ecko Rider freischalten
MASKEDMAN El Lunchador freischalten
AMERICAN Freedom Fighter freischalten
HAVEANICEDAY Happy Smiley freischalten
MMMSQUIRREL Harry Bigfoot freischalten
HARVEYSAYSRELAX Hot Hub Harvey freischalten
4XUSMXDNCHAMP Johnny O’Marra freischalten
HONORFIST Moto Samurai freischalten
METALDUDE p’*’; ol MR-34-Roboter freischalten

/

 HABEN SIE FLUGANGST?

Spektakuldren Sprungeinla-

/ gen gehdren einfach dazu.

'l )

6O

MPH

B RETURN F THE ZOMBIE Wer hétte gedacht, dass Untote so gelenkig sein kon-
nen? Und so hoch springen oder iiberhaupt Motorrad fahren kénnen?

9xBELGIANCHAMP Roger DeCoster freischalten
PYRAMIDSCHEME Sarcophagus Jones freischalten
ENDZONEDANCE Smitty Sugarlegs freischalten
WHOSTHAT Some Guy freischalten
BUNGAVEE Space Overlord freischalten
THREEPIECESUIT Spitt Polish freischalten
TRIPLELEAPER Supercross Avenger freischalten
SIDEBURNS Den ,King” freischalten
LOVESBRAINS Zombie freischalten
MELLOWOUT TieDye Guy freischalten
POLKADOT Tricky den Clown freischalten

Um die folgenden Stunts und Moves auszufiihren, miissen Sie die
Stunt-Taste gedrickt halten und dann (im Flug!) die folgenden Tasten-
kombinationen flr den jeweiligen Trick eingeben.

Stunt/Move Tastenfolge
3600 4, = und 1
Airwalk =» und ¢
Back Fender Grab . dundd
Backflip €, Jund =
Bar Hop =» und ¢
Blende 1+, =und &
Candy Bar T und &
Cliffhanger 4, 1 dundt
Clown Flip + & tund1
Cordova = und
Front Fender Grab 4+ und ¢
Gorilla Thumper - ¢&undd
Hart Attack = Jdund?t
Heel Clicker 4 und =
Indian Air Superman Seatgrab =2, Jdund &
Lazy Boy T4 tundd

McMetz & = und=>
Mulisha Air € Jund?t
No Footed Can Can d und =»
No Footed Nac Nac «undd
No Footer +

No Hander 1T
Nose Wheelie A und 1 gleichzeitig driicken
Nothing tundd
One Handed Superman Seatgrab = Tund ¢
Pendulum =2 ¢ =und &
Rodeo € Tund =
" Rollover ’ ¢, Jund &

Saran Wrap T und =
Superman 4 und 1




Ford Racing

ST Heizen Sie mit einem Ford Ka, einem Voyager oder -
einem von zehn weiteren Fahrzeugen iiber die Pisten.

Um alle Fahrzeuge freizuschalten, gehen Sie auf den ,Hidden ltems”-
Bildschirm, halten L1, L2, R1 und R2 gedriickt und geben folgende
Tastenkombination ein:

R N KON UGN

Fiir das Freischalten der Ubrigen Strecken gelten die gleichen Voraus-
setzungen. Die zugehorige Tastenkombination lautet:

«=->-> 11 0&->udl

INFO Aktuelle Codes fiir externe PlayStation-Module
Modul-Schummelecke

Der Gamebuster und der Xploder sind externe Module, die iiber den Expansion-Port
der alten PlayStation angeschlossen werden. Nur wer eines dieser Gerate, die im
Fachhandel erhaltlich sind, besitzt, kann mit den nachstehenden Zeichenfolgen die i
Spiele aufmischen. Diese Codes stammen von Stefan Redel. Gamebuster-/Xploder-Fans |
finden auf dessen Webseite www.gbparadise.de ausfiihrliche Listen zu aktuellen Spie- ||
len. Wenn Sie iiber einen Internetzugang verfiigen, ist das die erste Adresse.

Captain Buzz Lightyear - Star Command (PSone)

Die Abenteuer des wackeren Astronauten sind ebenso abwechslungsreich wie schwer.

Gliicklicherweise kannen Sie mit diesen sehr hilfreichen Gamebuster-Codes unter ande-
rem die extrem knapp bemessene Zeit fiir jeden Level verlangern oder sich gar alle Waffen

von Beginn an verschaffen.

 SELECT

GT 90

1200 K=

§ UNHEIMLICHES KRAFTPAKET Der experimentelle Ford GT 90 ist das inte-
ressanteste und vor allem schnellste Fahrzeug im Spiel.

o

|
A

i
1
A

N STRAHLENDER COMIC-HELD Buzz

Unendlich Gesundheit 800B 5C26 0188
Max. Chips 800B 5C2E 03E7 macht dem bésen Zurg den Garaus.
Unendlich Jetpack-Treibstoff 800A A928 0900
Habe alle kleinen, griinen Ménnchen 800A A31C 0005  Alle Levels und Missionen freigeschaltet 5000 0D01 0000
800A A380 0005  undbestanden(am.tl 300D 4CEA 007F
Stoppuhr angehalten (Driicke L2) DOOE 6702 FEFF  Alle Waffen freigeschaltet und 5000 0402 0606
: e 8008 72C80000  unendlich Munition (Anm. 1) 800B 4D21 0300
Stoppuhr |duft weiter (Driicke L2) DOOE 6702 FDFF 5000 0802 0000
8008 72C8 0D08 800B 8E5C 3E70

Koudelka (PSone)

Beim diisteren Horror-Rollenspiel mit dem hiibschen Medium miissen Sie ein paar ziemliche happige Kampfe tiberstehen und

einige fiese Ratsel losen. Mit diesen Codes sollte dies aber kein Problem mehr sein.

D008 ACD4 FFFF
8008 ACES 0000
D008 ACD4 FFFF
8008 ACEA 0000
- D008 B3EE AE00

Kein MP-Verbrauch

Unendlich Gegensténde und Munition

B ENDSTATION
| SEHNSUCHT Die
| Heldin in einem
. eher seltenen, ver-
trdumten Moment.

Zeit angehalten 8006 2564 0000
8006 2566 0000
Unendlich Munition fiir den SA-Revolver ~ 301D 960C 0005
Maximale Munition fiir den SA-Revolver 301D 961D 0006

Keine Zufallskampfe:
An (driicke L1 und R1) DOOB 7182 F3FF
Aus (driicke L2 und R2) DOOB 7182 FCFF
8007 30D2 2442

Sudden Death (Anm. 2):
An (driicke L1 und L2) DOOB 7182 FAFF
Aus (driicke R1 und R2) DOOB 7182 F5FF
8008 70AE 8482

Durch Wande und Gegensténde gehen (Anm. 3):

An(drickeL1undR2} SR - DOOB 7182 F9FF
- DOOC OCGE 2414
Aus (driicke L2 und R1) DOO0B 7182 F6FF
800C OC6E 8FB4
el e s o b s s S o DODE- Lok St8
Anmerkung 3: Code ausschalten, bevor ein neuer Raum geladen wird 3 3000 0C6C 0020




& LETCRN ST TR Play Zone

INFO Die Schummelecke fiir Importfreaks

Cheats & Codes fiir Importspiele = ¢

Hier finden Sie Tipps und Tricks zu allen méglichen Spielen, die leider noch
nicht in Deutschland erschienen sind und momentan nur als Japan- oder
Amerika-lmportversion zu haben sind.

‘ *
Cool Boarders 2001 (PSone)

L
Wanin Sonys aktuelle Snowboard-Sim in Deutschland erscheinen wird, steht noch in den Sternen. Importspezia- _
listen kdnnen sich aber schon jetzt das Spiel aus den Staaten besorgen und tiber eisige Pisten brettern und spek- § HALSBRECHERISCH Auch
takuldre Stunts ausfiihren. Der Master-Cheat wird Ihnen dabei bestimmt eine groBe Hilfe sein. Mit ihm kénnen diesmal kénnen Sie wieder vie-
Sie alle Charaktere, Snowboards, Kurse und sogar Zusatzoptionen freischalten. Um den Cheat zu aktivieren, miis- le Tricks und Stunts ausfiihren.
sen Sie nur ein neues Spiel starten und als Spielernamen ,IGOTITALL" angeben. Viel Spal mit den nun freige-
schalteten Bonus-Features.

NASCAR 2001 (PSone) o

Jedes Jahr werden die vielen NASCAR-Fans in Amerika mit einer Fiille neuer Spiele zu dieser Flennserie
begliickt. Das Interesse der deutschen Rennsportfans hlt sich jedoch etwas in Grenzen, wes- .
halb man viele dieser Titel auch nur als Import bekommt. Der aktuelle EA-Titel
zum Thema NASCAR wird in Deutschland wohl ebenfalls nicht erschei-

nen, Importfreaks haben das Spiel aber bestimmt schon in ihrer Samm- B -~
lung und freuen sich Giber die folgenden Cheats. Gehen Sie dazu ins Op- E R 31 Mike SKINNER
tionsmenii und wahlen ,Credits” und dann ,Developers” an. Nach dem
Ende der Videosequenz, sobald die Credits anlaufen, konnen Sie dann
die Tastenkombinationen eingeben.

Eﬁekt Tastenfolge

: - P und dann 4=, @, %, 4, b, = und = dicken |

Treasure-lsland I(urs frezschalten L2 halten und dann . . ., 1“. T, -l». 1‘. ¢+, -) und x driicken [FEEE
' xide (#101) freischalten =~ L ur Be X! t->und 8
Shuﬂy Leung (#100) frelschalten HZ haEten und dann . . X T 4- G-und -’druckeﬂ

L2 haiten und dann . . A und x driicken I KOPF AN KOPF Vor dam Rennan wardsn dlB Fahrer der
chalten  R1 halten und danin il A, Il Und A driicken  jeweiligen Startreihe ausfiihrlich vorgestellt.

o 4 % - " ¥y

NBA Hoopz
| PSONE | Verandern Sie die unkomplizierte, schnelle

3-on-3-Basketball-Action ganz nach Ihren Wiinschen.

§ FEUERTEUFEL

Bei NBA Hoopz ist alles ein bisschen anders — und das gilt nicht nur fiir das Gesche- .
Die Slamdunks

hen auf dem Court. Sogar die Cheats werden hier anders eingegeben. Um sie zu ak- der NBA-Stars
tivieren, geben Sie wahrend des , Versus"“-Ladebildschirms folgende Tastenkombina- St i wahre
tionen ein. Die drei Zeichen am unteren Bildrand zeigen an, welche Kombination Sie ten Sinne des
gerade eingeben. Wenn Sie bei der Eingabe der Codes schnell und zielsicher zu ~ Wortes heif!
Werke gehen, kénnen Sie sogar mehrere Cheats fiir das folgende Spiel aktivieren.

Effekt Tastenfolge

Unendlich Turbo HEEA®OudT

Strand-Court A A 0O Oude¢e

StraRen-Court HE B A AUE

Heimtrikots A®O0® OO dI=

Auswartstrikots AAOO®O® O I

ABA-Basketball B A®ud=

Einfache Wiirfe H A A@®uUd¢&

Trefferwahrscheinlichkeit anzeigen A, @ und 4

Hotspot anzeigen B Aundl

Goaltending verbieten HEEREBEAAAAO000 0 .d¢«

Fouls verbieten (anm. 1) BEAAOQO® .G

Hotspots verbieten (Anm. 1) BEEBEO®udr

Spieler mit groRen Koépfen HEBEBud=

Spieler mit kleinen Képfen H BB AAAdDE

Kleine Spieler HEEBEEEAAAAO®9O 0 .« [ -« F
§ NEUER BASKETBAI.LTREND? Der Strand ist einer der Bonus-

Anmerkung 1: Das Einverstandnis beider Spieler ist nétig, um diesen Cheat zu aktivieren. Courts. Haben Sie die groBen Kdpfe des Heimteams bemerkt?



Star Wars: Starfighter
Diese Cheats unterstiitzen Sie
Kampf gegen die bose Handelsfoderation! 4

LucasArts' neuester Space-Shooter ist voll von nitzliche
Cheats und witzigen Einféllen des Entwicklerteams. A
worter werden unter dem MenUpunkt , Codes®

werden die Kontrollen der Raumschiffe umgekehrt.

eingegeben.
Cheat-Code Effekt
JAMEZ Verfolgen Sie den Arbeitstag eines
Zeichners von LucasArts. _
Woz Verstecktes Weihnachtsvideo freisgﬁhalten,
in dem Nym vorkommt
JARJAR Jar-Jar-Modus freischalten. Damit
SIMON Bild des Entwicklerteams freischalten
OVERSEER
BLUENSF
Mission des Spiels erreichen oder
den ,,OVERSEER"-Code eingeben.
ANDREW Bonus-Multiplayer-Missionen freischalten
MINIME Unbesiegbarkeit freischalten
NOHUD Cockpit-Display ausschalten
HEROES
SHIPS
PLANETS Planetengalerie freischalten
TEAM Weiteres Bild des Entwicklerteams. freischalten
CREDITS Credits des Spiels freischalten
LTDJGD

SHOTS, SIZZLE, HOTEL

Power Rangers:
Lightspeed Rescue

SIS Diese Cheats fiihren Sie mit
Lichtgeschwindigkeit zum SpielspaB!

Bei der Eingabe der Codes flr das Superhel-
den-Beat-'em-Up missen Sie gliicklicherwel-
se keine langwierigen und umsténdlichen
Tastenfolgen eingeben. Im Spiel gibt es ei-
nen speziellen Menupunkt, bei dem Sie die
jeweiligen Codewdrter eingeben konnen.

Cheat-Code Effekt
OMEGA Level Uberspringen
FOREVER Unendlich viele Continues
IMMORTAL Unendlich Leben

SHOWCASE Alle Bildergalerien freischalten

D4B7E109G7 Unendlich Gesundheit
N7F6U2A5BA1 Unendlich RPE-Moves
ULTIMATE Titanium Ranger freischalten

§ MARTIAL ARTS FUR KIDS In den Galerien ﬁnden
Sie auch Bilder aus der Fernsehserie.

in den Op

Alles bis auf die Bonus-M ultiplayer~Missioné{hTrhéicI '
Experimentelles Raumschiff fir Bonus-Missionen
freischalten. Um dieses Schiff nutzen zu konnen,

missen Sie zuerst eine Goldmedaille in jeder normalen

Raumschiff- und Besetzungsgalerie freischalten
Galerie mit gegnerischen Raumschiffen freischalten

,,Default -Bildschirm freischalten

 DOG FIGHT Die Raum- |
BB schiff-Duelle im All bie-
ten wilde Action.

Nachricht eines Programmierers an seine Sohne freischalten I FROHE WEIHNACHTEN Dieses Chrlstmas-Vldea zeigt, wie ab-

gedreht die Programmierer bei LucasArts wirklich sind.

INFO Lesertipps
Von Lesern fiir Leser

Haben Sie einen geheimen Level erspielt? Oder ein niitzliches Passwort
herausgefunden? Dann lassen Sie andere Leser an lhrem Wissen teilhaben.

WCW Backstage Assault

lm Wrestling-Action an ungewohnli-
chen Orten, bei der (fast) alles erlaubt ist.

Um die Cheats bei dem kurzweiligen Wrestling-Titel zu ak- |8
tivieren, miissen Sie im Hauptmentl folgende Tastenkombi-
nationen driicken:

Effekt Tastenfolge

Unendlich viel Ausdauer  R1,R1, A, A1, R1und A

Unzerstorbare Waffen L1,R1, L1, R1, Il und I &

Dicke Frauen R1, R1. A A Llundl1 [N

Kleine Wrestler R1,R1, L1, L1, Mund I - il
Verinderte Grurzlaits 'R, L1, Rl L1 A'Und A’ CLUB DER DICKEN FRAUEN Durch die Cheats e-

Niedrige Erdanziehungskraft A1, L1, L1, L1, Bl und A gen die weiblichen Wrestler etwas an Gewicht zu.

Marco Heide

Senden Sie Ihre Cheats & Codes an die unten stehende Adresse. Da diese bei Abdruck honoriert werden,
'-vargessen Ste‘bme nicht, lhre Adresse, Kuntenummef und Bank!eﬁzahl anzugaben

~ Computec Medla U Hedaktlon Play Zone
Kennwart Lesertipps * RoonstralRe 21 » 90429 Nﬁmberg
E-Mml mes@mmpMec.de

HERZLICHEN DANK!

Alexander Bongartz — Thomas Claesen — Dominik Gach — Carlo Gasde — Katharina Gerhardt — Christian Hamer —
Per Heckel — Florian Jocham — Tim Lemke — Oliver Liermann — Richard Marx — Elke Pollack — Oliver Segessenmann

Die Lesertipp-Einsendungen der hier abgedruckten Personen kdnnen leider nicht honoriert werden.

Cheats & Codes IR
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Rollenspiel
»SPIELER

Squaresoft
»INTERNET

Mit groBBen Schritten geht es auf das Ende dieses groB?
ez artigen Rollenspiels zu. Wir lassen Sie auch auf den

maseeeo] |@tZE@N Metern nicht im Stich und helfen lhnen weiter.

Komplettlosung CD 3 - Fortsetzung

Lindblum

Wo hiilt sich Nachdem Sie alle drei Medi-
der Herzog zinsorten im Gepéck haben,
auf? suchen Sie im Schloss wie-

der den Herzog im Thron-

saal im zweiten Stock auf.

Soll ich Qui- Wenn Sie wollen, kénnen

na im Ein- Sie Quina aus einer Misere
kaufsviertel helfen. Bezahlen Sie die 100
aufsuchen? Gil und Quina kann sich Ihnen

sofort wieder anschlieRen.
Sie konnen aber auch ein-
fach gleich vom Schloss aus
zum Hafen gehen - Quina
wird trotzdem dort erschei-
nen und sich der Gruppe
anschliefden.

Quinas
Diesche Verruckte will mich nicht gehen

laschen, mampt! Bitte hilf mir, mampf!

Soll ich Bevor Sie den Hafen auf-
gleichzum  suchen, sollten Sie die ver-
Wasser- steckte Kiste beim Erd-

drachentor drachentor aufstobern,
fahren? die ein Allheilmittel enthalt.

Am Wasserdrachentor ist
ein Chimaérenreif im hinteren
Bildteil versteckt. Wenn Sie
diese Gegenstande aufge-
nommen haben, konnen Sie
sich auf das Schiff des Her-
zogs begeben.

. Allheilmitte!

INFO Kreuzfahrt

Nehmen Sie sich mit der ,Blauen Narzisse” die Zeit,
folgende Orte aufzusuchen, um Abilities zu lernen und
sich wertvolle Ausriistung anzueignen.
Ont Aktion
Alexandria Es sind wieder viele Gegen-
. sténde in den Stadtteilen
versteckt.

Gizarmalukes Grotte Kuponisse zu den Mogrys
bringen

Chocobos Wald Schétze und Choco-Karten

ausbuddeln

Ort Aktion
Esto Gaza Mithrilgegenstande kaufen
(Nordwestkontinent)

verschiedene Strande Zombiewal bekdmpfen und
Quina die Ability ,Lv. 5 Tod"
lernen lassen

Qus Morast
(Insel im Sudwesten)

Quina Frosche fangen lassen

Siidentor Hier sind einige Gegenstande

versteckt.

INFO Fundorte im zerstorten Alexandria

Damit Sie nicht endlos in Alexandria herumlaufen, zeigen wir lhnen die Fundorte der verschiedenen Gegenstande.

e ] " 7} - e L
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Wo soll ich
mit der
..Blauen Nar-
zisse” denn
nun hin-

~ fahren?

Was mache
ich im
Dorf der

magier?

Was mache
ich beim
Treffen mit
Kuja?

Wie soll ich
meine Cha-
raktere auf-

teilen?

Sie haben zu diesem Zeit-
punkt im Spiel sehr viele
Maglichkeiten. Wenn Sie
einfach schnell mit der Story
vorankommen wollen, soll-
ten Sie gleich zum AuReren
Kontinent fahren und das
Dorf der Schwarzmagier
aufsuchen. Sie kénnen aber
auch erst mal eine regel-
rechte Kreuzfahrt durch die
Welt machen.

Dorf der Schwarz-
magier

Falls Sie noch nicht im Be-
sitz des Schwarzgurtes sind,
konnen Sie diesen jetzt aus
dem Obergeschoss des
ltemladens mitnehmen. Be-
geben Sie sich dann zum
Friedhof im westlichen Tell
des Dorfes. Folgen Sie Vivi
nach dem Gespréach zur
Chocobo-Hutte in den Ost-
teil des Dorfes. Kehren Sie
zum Schiff zurlick und fah-
ren Sie in den Ostteil des
AuReren Kontinents.

Kujas Versteck

Im Osten befindet sich ei-
ne grolde Bucht mir flachem
Sandstrand. Dort sollten
Sie landen und geradewegs
nach Norden laufen. Kujas
Versteck befindet sich im
Innern eines Sandstrudels.
Suchen Sie den nordwest-
lichen Strudel auf — Sie er-
kennen ihn daran, dass aus
ihm keine Sandwolken auf-
steigen.

Gehen Sie auf Kujas An-
gebot ein und stellen Sie
sich anschlieRend mit Zi-
dane zwischen die beiden
Schwarzmagier. Nachdem
Sie teleportiert worden
sind, mussen Sie sich zum
Luftschiff , Hildegard 1"
durchkampfen.

Kuja gibt Ihnen den Hin-
weis, dass Magie in Oell
Vert nicht viel helfen wird.
Stellen Sie daher eine
schlagkraftige Truppe aus

Soll ich
gleich nach
Oeil Vert
reisen?

Zidane, Freia und Steiner
zusammen. Um die Gruppe
heilen zu kdnnen, sollte ent-
weder die Prinzessin oder
Eiko mit im Team sein.

Vergessener
Kontinent

Bevor Sie sich nach Siden,
nach Oeil Vert, aufmachen,
kénnen Sie im nordlichen Teil
des Kontinents nach Herzens-
lust mit den Monstern ,trainie-
ren”. Aber Vorsicht, die Mons-
ter auf diesem Kontinent ha-
ben es in sich. Die geféhrli-
chen Kaktor-Wesen tauchen
zum Beispiel gleich in Vierer-
gruppen auf und sind dadurch
nicht leicht zu besiegen. Sie
konnen sich das Reisen er-

INFO Oeil vert

zur groRely

Lichtern

oben links und gehen Sie dann im Uhrzeigersinn weiter

(1 bis 4). Verlassen Sie die Kammer durch den oberen
Ausgang und aktivieren Sie die groRe Kugel. Danach
ist die versiegelte Tiir in der Eingangshalle offen. Mar-
schieren Sie nach der Unterhaltung mit den Masken
zur Kammer mit dem Mogry zuriick und speichern Sie
besser ab. Von da gehen Sie weiter nach rechts zur
Fahrstuhlplattform. Stellen Sie sich auf einen harten
Kampf mit dem Boss , Arche” ein.

leichtern — im Norden befinden
sich Chocobo-Spuren, so dass
Sie mithilfe des Gizarkrautes
zu einer Reitgelegenheit kom-
men. Ebenfalls im Norden be-
findet sich auch noch ein Mo-
rast der Qus. Sollte Quina in
der Gruppe sein, kénnen Sie
wieder einige Frosche fangen,
um Quina zu trainieren.

Wie finde Der gesuchte Ort ist zwar auf
ich Oeil der Weltkarte vermerkt, aber
Vert? dennoch schwer zu finden, da
die Canyonlandschaft verwin-
kelt und verwirrend ist. Am
besten benutzen Sie einen

Chocobo (im Norden zu finden).

Damit sparen Sie die nervigen
Zufallskampfe und gelangen

aulRerdem schneller ans Ziel.

Nutzen Sie die Maglichkeit, bei Mogry Mimosa einzu-
kaufen und abzuspeichern. Betreten Sie die Anlage und
halten Sie sich zuerst rechts. Bei Moel kdnnen Sie Mi-
mosas Brief abgeben. Unter Umstéinden halt sich dort
auch Stilzkin auf, dem Sie wieder ein Gegenstandssorti-
ment abkaufen kénnen. Im gleichen Raum ist im hinte-
ren Bildtteil eine Truhe mit einem Gaiakittel. Kehren Sie
danach in die Eingangshalle zuriick. Wenn Sie die Trep-
pe hochgehen, finden Sie in der Truhe rechts die Wurf-
waffe Morgenschein. Laufen Sie nach links und aktivie-
ren Sie die blaue Kugel. Links davon ist eine Truhe mit
ginem Elixier. Gehen Sie danach in der Eingangshalle
unten nach links weiter. Im ndchsten Raum finden Sie in
der oberen Truhe eine Stahlriistung. Marschieren Sie die

Treppe links unten hinab, um zu vier merkwiirdigen Lich- §

tern zu gelangen. Beginnen Sie mit deren Untersuchung

lh.'.s Zum Geier solf des, bedeuten,
) v;rsiet" daos nicht aanz...?

Final Fantasy IX
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Wie bekdmp- Es gibt einen einfachen Trick,
fe ich die mit diesen Monstern fertig
Epitaph- zu werden. Lassen Sie den
Monster? erstbesten Charakter eine

Goldnadel gegen den Geg-
ner anwenden. Der Epitaph

ist damit sofort besiegt.

INFO Boss: Arche

HP: 20.0002

Wenn mdglich, lassen Sie lhre Charaktere die Ability
.relsenfest” anlegen, um sich vor dem Konfus-Zau-
ber des Gegners zu schiitzen. Ebenso sind ,Konter”
und , Tontauben” hilfreich gegen diesen mdchtigen
Gegner. Wenn Zidane in Trance gerét, lassen Sie ihn
seine machtigsten Tricks (,Plan 9" oder , Ah Puch”)
anwenden.

Die Sanduhr
Was muss Flitzen Sie mit Cid nach
ich mit rechts. Bei dem Monster
Cid tun? durfen Sie sich immer nur

bewegen, wenn Sie das Un-
tier nicht anschaut. Sparen
Sie sich die Zeit, Waage und
Gewichte zu untersuchen.
Die richtige Kombination lau-

tet ,Lehm - Stein — Eisen"”.

1 ' i
7 In/weicher Reihenfolge, quak...?
| 1 HolzLehm—Siein
' Holz¥Lehm>Eisen
" Holz¥SteinEisen
@ Lehn—?Stein—+Eisen

i k'

<iStein <flehm: —Holz —

Wiisten-Palais
Flhren Sie Eiko zunachst
nach rechts — dort konnen
Sie bei einem Mogry abspei-
chern. Nutzen Sie die Gele-
genheit, die Abilities und
Ausrilstung lhrer Gruppe zu
optimieren. Die Gegner im
Palast wenden ,Gift", , Kon-
fus”, ,Schlaf” und ,Stop”
an — schutzen Sie sich nach
Moglichkeit davor. Wenn Sie
bereit sind, marschieren Sie
nach links und die Treppe
hoch.

Was mache
ich zuerst
mit Eiko?

Ziinden Sie bei der linken
Engelsstatue den Leuchter
an, nachdem das Wiisten-

Was hat es
mit den
Statuen auf

sich? Palais-Logo verschwunden

ist. Daraufhin erscheint eine
leuchtende Perle, die Sie un-
tersuchen sollten (Schwur-
ring). Laufen Sie im nachs-
ten Bildschirm zunachst
ganz nach rechts und dann
nach links. Die Kopfe der
Damonenstatuen folgen
Ihnen — dadurch wird eine
magische Treppe aktiviert,
die Sie hochlaufen sollten.
Oben entziinden Sie die
nachsten Kerzen. Bei der
rechten Damonenstatue
erscheint daraufhin eine
Truhe (Elfenohrring). Laufen

Sie dann nach links weiter.

INFO Gegner Infos

Im Palais werden Sie des Ofteren auf die m&m&m's
treffen. Ist deren oberster Kopf rot, sind Zauber-
spriiche sehr effektiv — ist der Kopf blau, sollten Sie

physisch angreifen.
e = P VP s

Wie gehe ich Schauen Sie sich den Screen-
in der Halle shot an — Sie mussen die
mit den Feuerschalen in einer be-

Leuchtern stimmten Reihenfolge (1 bis

vor? 9) 6ffnen. Danach kénnen
Sie sich die FuRRkette holen
und durch den Durchgang
rechts weiter zur Bibliothek
gehen. Im Durchgang kén-
nen Sie eine weitere Kerze
vor einer Statue anziinden
und eine weitere Perle
durchsuchen (Stahlristung).
Vergessen Sie nicht, oben
bei der Treppe, den Kerzen-

leuchter anzuziinden.

3 e dRzEEs

Bibliothek
Was muss Entziinden Sie zuerst die
ich in der Kerze unten links. Gehen
Bibliothek Sie dann die Treppe rechts
tun? hoch, um oben links die

zweite Kerze zu entzlnden.
Der Gang fuhrt zu einer Per-

le mit Kains Armreif. Zurtick

in der Bibliothek finden Sie
auf der mittleren Empore
links einen Ratselhinweis
und rechts einen weiteren
Kerzenstander. Folgen Sie
dem neuen Gang und zln-
den Sie zwei weitere Ker-
zenleuchter an. Kehren Sie
wieder zu den Bichern
zurick und ziinden Sie die
Kerze unten rechts und da-
nach die letzte auf dem un-
teren Geheimbalkon an. Da-
nach ist links beim Fenster
der Ausgang frei. Speichern
Sie auf jeden Fall bei dem

Mogry ab.
Schattenspiele
Wie geheich  \\Venn Sie die Halle mit den
in der Halle Wandskulpturen betreten,
mit den entzunden Sie nach und
Wandskulp- nach alle finf Kerzen. Somit
turen vor? kénnen Sie zwei weitere

Perlen untersuchen und er-
halten eine Kapuze und ei-
nen Eisenhandschuh. Lo-
schen Sie danach die Kerzen
2 und 4 wieder aus — da-
durch erscheint eine magi-
sche Treppe, an deren Ende
Sie einen weiteren Leuchter
entziinden mussen. Bevor
Sie dies tun, sollten Sie
noch einmal bei dem Mogry
abspeichern, da das Entzln-
den der letzten Kerze den

nachsten Boss herbeiruft.

INFO Boss: Mechalith

HP:12.119

Beim Kampf gegen dieses Monster zahlt sich das Un-
tersuchen der Perlen aus. Wenn Sie zuvor alle sechs
Perlen untersucht haben, schldgt der Versuch des
Mechaliths, seine Kréfte zu steigern, fehl. Legen Sie
vor dem Kampf Eiko einen Rubin an, damit Sie , Kar-
funkel” rufen kann. Der Reflek-Schutz ist fiir diesen
Kampf sehr wichtig. Sprechen Sie Ihre Angriffszauber
immer auf Ihre geschiitzten Charaktere aus — so
durchdringen Sie den Reflek-Schutz des Gegners.




Soll ich Kuja
sofort
verfolgen?

Soll ich
gleich ins
Gurug Gebir-
ge aufbre-
chen?

Was erwar-
tet mich im
Vulkan?

Bevor Sie die Verfolgung Ku-
jas aufnehmen, soliten Sie
bei dem Tisch links etwas
stbbern — dort verbirgt sich
die spielstarke Namingway-
Karte fur das Tetra-Master.
Benutzen Sie dann den Tele-
porter, der zum Dock flhrt.
Legen Sie an der Ablegestel-
le den kleinen Hebel rechts
um und klettern Sie die
Strickleiter hinunter.

Esto Gaza

Machen Sie auf jeden Fall
erst mal einen Einkaufsbum-
mel im Geschéft rechts. Sie
konnen dort einige sehr gute
Waffen (zum Beispiel den
Achtkant fir Vivi) erwerben.

Vulkan Gurug

Gehen Sie zunachst in das
linke Haus. Dort finden Sie
9.693 Gil, Ather, einen Rét-
selhinweis und ein Rotkapp-
chen. Gehen Sie nach rechts
weiter, bis Sie die Holzplatt-
form erreichen. Klettern Sie
nicht gleich das Selil hinun-
ter, sondern holen Sie sich
zuerst weiter rechts ein Gold-
kdppchen aus einer Truhe.
Kehren Sie nun zum Sell
zurick und rutschen Sie
nach unten. Im Raum rechts
konnen Sie abspeichern und
einen Dunkelschweif finden.
Laufen Sie weiter nach
rechts und die Treppen
hoch, um einen Gaiakittel
und einen weiteren Ratsel-
hinweis zu finden. Achtung,
auf dem Riickweg werden
Sie von zwei Feuerdrachen
angegriffen. Eiszauber wir-
ken gut dagegen. Sie kénnen
sogar ein Zelt gegen die
Monster anwenden, dadurch
werden sie mit ,,Blind”,
,Fluch” und , Gift" belegt.
Gehen Sie am Brunnen links
vorbei zur nachsten Hutte.
Ein Damonenharnisch und
ein dritter Ratselhinweis er-
warten Sie dort. Der Stollen
vor der Hutte flhrt zu einem

Mogry. Nutzen Sie die Gele-
genheit zum Speichern und
Einkaufen. Die Treppe nach
oben fuhrt zu einem Elixier,
aber auch zu einem Feuer-
drachen. Beim Brunnen
mussen Sie den Hebel drei-
mal nach unten bewegen,
um voranzukommen. Unten
mussen Sie zwel weitere
Feuerdrachen besiegen.
Bevor Sie weitergehen,
sollten Sie Ihre Gruppe Abi-
lites gegen Gift oder ,Re-
flek” anlegen lassen — der
nachste Endgegner wartet
schon im folgenden Bild-

schirm auf Sie.

5. Ratselhinweis, Gaia-
kittel

6. Damonenharnisch,
Réatselhinweis

7. Mogry

8. Elixier

Legende:

1. 9.693 Gil, Ratsel-
hinweis, Ather

2. Rotk&@ppchen

3. Goldkdppchen

4. Mogry, Dunkelschweif

INFO Boss: Kongemini

HP: 24.348

Lassen Sie Eiko schnell die Bestia Karfunkel rufen,
um Reflek-Schutz fiir die Gruppe zu erhalten. Sobald
Zidane Trance erreicht, sollte er unbedingt ,,Ah Puch”
anwenden — dieser Trick verursacht 9.999 Schadens-
punkte beim Gegner. Ansonsten ist das Monster an-
fallig gegen Feuerzauber.

|

Lindblum/
Hildegard 3

Wo muss ich Marschieren Sie mit Zidane

mit Zidane einfach zum Konferenzraum
hingehen? im zweiten Stock. Verfolgen
Sie alle Dialoge genau.
Soll ich Sie haben mit Ihrem neuen
direkt zur Transportmittel wieder etli-
Hochburg Ip- che Maglichkeiten, im Spiel

voranzukommen. Naheres
dazu finden Sie im Kasten
Hildegard 3.

sen fliegen?

INFO Hildegard 3

1. Nutzen Sie die Chance, mit dem Schiff schnell zu den
Chocobo-Spuren auf der Welt zu gelangen. Versuchen
Sie, mdglichst viele Schatze mit dem Chocobo zu bergen.
So gelangen Sie in den Besitz wertvoller Waffen und
Gegensténde, die Ihnen spater im Spiel weiterhelfen.

2. Gehen Sie einmal in den Bord-Modus (Dreieck-
Knopf driicken) und schauen Sie sich auf dem Schiff
um. Im Bildschirm mit Mahagon befinden sich ein
Elixier und ein Zelt bei der Leiter.

3. Wenn Sie einen Abstecher nach Treno machen, kén-
nen Sie dort im Waffengeschaft ein neues Monster
bekampfen. Als Pramie erhalten Sie ein Paar Hermes-
stiefel. Sollten Sie noch Stellatia-Miinzen besitzen,
kéinnen Sie diese wieder bei der Baroness eintauschen.
4. Sie kénnen jetzt auch einen weiteren Teil des Sii-
dentors erreichen. Neben zwei Elixieren und 3.206 Gil
befindet sich dort auch ein weiterer Mogry.

5. Wenn Sie ein Kartensammler sind, lohnt sich ein
Besuch am Siidentor. Diesmal kdnnen Sie die Leiter
auf den Planwagen hochklettern. In der Truhe befindet
sich eine Elixier-Karte.

6. Fliegen Sie nach Stidwesten — auf einer Insel finden
Sie den Zugang zur Stadt Daguerreo. Was Sie dort al-
les machen kinnen, erfahren Sie im Kasten Daguerreo.

INFO Daguerreo

Sammeln Sie zuerst die Miinze Capricornus im Wasser
auf und wandern Sie rechts weiter. Sie treffen dort einen
Mogry. Geben Sie dem Jiingling immer Recht — daraufhin
erhalten Sie eine Flare-Karte fiir Ihre Tetra-Master-
Sammlung. Schauen Sie sich den Biicherstapel rechts
von dem Jiingling an. Sie kdnnen dann dem Gelehrten
auf der linken Seite helfen und gelangen so zu einer ver-
steckten Leiter. Driicken Sie auch den Schalter an der
Wand. Wenn Sie die Namingway-Karte besitzen, kdnnen
Sie bei dem wissensdurstigen Mann die Namen |hrer
Charaktere dndern. AuRerdem befinden sich zwei Elixiere
in diesem Stockwerk (ganz nach links und rechts gehen).
Reden Sie mit dem Waffenhéndler und begeben Sie
sich danach zu den drei Hebeln. Als Erstes miissen Sie
den linken Hebel zweimal betdtigen und das Loch un-
tersuchen, das freigelegt ist. Schnappen Sie sich dann
den Stab, der rechts von den Hebeln am Regal lehnt.
Nachdem der Stab im Loch steckt, miissen Sie den

rechten Hebel zweimal betétigen. Der Lift ist jetzt re-
pariert und Sie kénnen einige sehr gute Waffen und
Ausriistung beim Héndler erwerben.
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Soll ich Ma-
hagon gehen
lassen?

Wie komme
ich durch
das Laby-

rinth?

Alte Hochburg
Ipsen

Nehmen Sie Mahagons
Herausforderung ruhig an.
Sie sollten ihm aber vorher
wertvolle Ausrlstung ab-
nehmen, um damit lieber
andere Charaktere auszu-
statten. In der Eingangs-
halle sind zwischen den
Pfeilern zwei Truhen, die
einen Dolch und eine
Aquarius-Munze enthalten.
Da in der Burg schwache
Waffen sehr viel effektiver
sind, sollten Sie |lhre Grup-
pe damit ausristen. Dies
gilt jedoch nicht flr Ris-
tungen. Laufen Sie im
nachsten Bildschirm nicht
an der Truhe mit der Kat-
zenkralle vorbei. Speichern
Sie bei dem Mogry ab und
rutschen Sie an der Stange
hinunter.

Orientierung in
Ipsen

Ab jetzt wird es knifflig -
unsere Screenshots sollten
Ihnen weiterhelfen, sich
zurechtzufinden.

Wenn Sie den Raum mit
dem roten Teppich errei-
chen, mussen Sie an dem
Wandfresko folgende Rei-
henfolge wahlen, um an das
Barett zu gelangen:

¢ Untersuchen

* Dagegendrlcken

* Dagegenschlagen

* Mal in Ruhe nachdenken
¢ Dagegendruicken

® Ganz andere Saiten auf-

ich Mahagon
getroffen
habe?

ziehen
¢ |ch brauch erst mal ‘ne
Pause.
Wasmache Gehen Sie zur Wand und
ich, wenn nehmen Sie die vier Spiegel

mit. Danach mi(issen Sie
sich dem néachsten Boss
entgegenstellen. Kehren Sie

nach dem Kampf zum Mo-
gry zurick. Wenn Sie auf die
Falltur unterhalb der Truhe
treten, gelangen Sie an die
Truhe mit dem Odeur.

INFO Boss: Lamantinaut

HP: 29.186

Setzen Sie keine Eiszauber ein und vermeiden Sie
erdelementaren Schaden. Damit richten Sie nicht viel |
aus. Wirksam sind feuerelementarer Schaden und
Feuerzauber. Von den Bestias ist Bahamut eine der
effektivsten gegen dieses Monster.

der Windschrein, der
sudostlich von Oeil Vert
versteckt ist. Bevor Sie mit
Zidane und Quina den Erd-
schrein stdwestlich vom
Wausten-Palais betreten,
sollten Sie in dessen Nahe
landen und abspeichern.

Erdschrein

Rusten Sie Zidane und
Quina mit Feder- oder
Woistenstiefeln aus, um
den Schaden des nachs-
ten Gegners abzuschwa-
chen. Sehr hilfreich sind
auch die Abilities ,,Immer
Reflek”, , Immer Hast”,
~Immer Regena” und
.Immer Levitas”.

Was mache
ich beim
Erdschrein?

Soll ich Ip-
sen sofort
wieder ver-
lassen?

Wo ist

Wohin fliege
ich als
Erstes?

Mahagon?

Nein — wenn Sie wieder in
der Eingangshalle sind,
sollten Sie den Treppen-
aufgang in der Mitte betre-
ten. Der Gang flhrt zu ei-
ner Truhe mit einem Drui-
denstab. Fahren Sie dann
mit dem Fahrstuhl runter.
Tragen Sie die Vasen ent-
gegen dem Uhrzeigersinn
im Raum herum und stel-
len sie diese auf die Stein-
platten. Wenn Sie dies ein
paarmal gemacht haben,
erhalten Sie den , Duft der
Weisen". Die Prinzessin
kann damit die Bestia Wal-
kire rufen. Kehren Sie
noch einmal zum Mogry
zurlck und klettern Sie
diesmal an der Stange
nach oben. So gelangen
Sie auf den Kronleuchter
mit zwei Truhen.

Rutschen Sie mit Zidane
wieder die Stange hinun-
ter. Mahagon liegt im un-
teren Bildschirmteil ver-
letzt am Boden. Verlassen
Sie nun lpsen.

Die vier Schreine
Reisen Sie mit dem Schiff
nach Sldden, um den-Was-
serschrein zu erreichen.
Fliegen Sie danach zum
Feuerschrein. Er befindet
sich nordéstlich von Esto
Gaza. Als Nachstes folgt

INFO Die vier Schreine

Damit Sie die vier Schreine nicht lange suchen miis-
sen, sehen Sie die vier Standorte der Schreine auf
den Screenshots mit gelben Kreisen markiert.

ste zum Betreten.

Windschrein




INFO Boss: Erdtempelwachter

HP: 20.756

Versuchen Sie, den Kampf so lange hinauszuzo-
gern, bis Zidane in Trance verfallt. Mit ,Ah Puch”
haben Sie dann leichtes Spiel mit dem Gegner.
Quinas ,Himmelswind"” leistet fiir die Heilung
hervorragende Dienste. Hat das Monster etwa
15.000 Schadenspunkte erlitten, kann Quina so-
gar den Gegner ,auffressen”.

Wie bereite
ich mich auf
die Reise
nach Terra
vor?

Was mache
ich auf der
Insel?

Wie gehe ich
in Bran
Barlu vor?

Insel des Lichts
Achtung — nachdem Sie die
Insel betreten haben, wird
sich die alte Welt gehorig
verandern. Falls Sie vorher
also noch etwas erledigen
wollen, sollten Sie dies vor-
her tun. Wenn Sie lhre Grup-
pe zusammenstellen, sollten
Sie bedenken, dass die Abili-
ties ,Exorzismus” und , Ton-
tauben” sehr hilfreich sind.
Stellen Sie sich darauf ein,
dass die Monster in Terra
bevorzugt ,,Blind”, , Schlaf”
und ,, Schweigen” anwen-
den - legen Sie also entspre-
chende Schutzabilities an.

Wenn Sie die Stufen nach
links runtergehen, konnen
Sie aus zwei Truhen eine
Hypnosemutze und einen
Drachenreif entnehmen. Auf
dem Weg nach unten sind
noch weitere Truhen ver-
steckt, die ein Elixier, ein All-
heilmittel, einen Zauberstab
und einen Damonpanzer
enthalten. Im Treppenraum
ist links ein versteckter
Durchgang, der sich spiralig
nach unten windet und zu
einer Hexenrobe fuhrt.

Bran Barlu

Erkunden Sie als Erstes den
rechten Teil des Ortes. Sie
finden so zu einem Dunkel-
schweif. Im gleichen Raum
ist ein Mogry in der blauen
Vase gefangen. Befreien Sie
ihn — er hat einige interessan-
te Waffen und Ausrustung
anzubieten. Wenn Sie den
Raum ein zweites Mal betre-
ten, ist Stilzkin darinnen. Er

Wohin soll
ich mit Eiko
gehen?

Was muss
ich im Pan-
damonium

tun?

Wie gehe ich
mit der Vor-
richtung im

Kontroll-

raum um?

verkauft lhnen wieder ein
Dreierpaket (Diamant, Elixier,
Ather) fur 2.222 Gil. Gegen-
Uber vom Raum, in dem sich
die Prinzessin erholen kann,
flhrt ein versteckter Weg zu
einer Blitzkappe.

Machen Sie mit dem blauhaa-
rigen Esper-Madel eine Tour
durch Bran Barlu, um einige
ATEs aufzurufen. Speichern
Sie noch einmal bei dem Mo-
gry ab und begeben Sie sich
dann zu dem Méadchen auf
den leuchtenden Weg, den
Zidane entlanggelaufen ist.

Pandamonium
Folgen Sie einfach Garlant tie-
fer in den Komplex. Sie mus-
sen drei recht schwere Kamp-
fe hinter sich bringen, auf die
Sie sich leider nicht vorberei-
ten konnen. Als Gegner er-
warten Sie ein Amdusias, ein
Abadon und ein Komodosto-
don. Versuchen Sie, bei den
Kampfen immer einen Cha-
rakter ausschlieflich zur Hei-
lung einzusetzen. Nachdem
sich die Gruppe wieder verei-
nigt hat, sollten Sie auf jeden
Fall bei dem Mogry abspei-
chern. Im Raum rechts davon
finden Sie ein Birett. Wenn
Sie sich gut vorbereitet ha-
ben, gehen Sie nach links, bis
Sie einen Schalterraum errei-
chen. Drlicken Sie den Schal-
ter und rennen Sie zum Aus-
gang, ohne dabei eins der
blauen Lichter zu berthren.
Sie miissen sonst einen
Kampf absolvieren, wahrend
der Countdown weiterlauft.

Stellen Sie zuerst den Wert 3
ein. Linker Hand geht es zu
den Fahrstuhlplattformen. Mit
dem eingesteliten Wert 3 ge-
langen Sie zu einer Kiste mit
20.007 Gil. Zurlick beim Kon-
trollmechanismus stellen Sie
den Wert 4 ein und fahren
wieder nach oben. Von der

INFO Pandamonium-Labyrinth

Die Orientierung ist ziemlich schwierig in diesem Ab-
schnitt. Mit den beiden Mega-Screenshots dirften
Sie sich allerdings problemlos zurechtfinden.

2z

Sie miissen im Kontrollraum lediglich die Werte 3

und spater 4 einstellen. So gelangen Sie zu der Truhe ‘

mit Gil und danach zum Teleportfeld.

# Karabiniere

Von der oberen Fahrstuhlplattform gibt es zwei Tele-
portfelder, die zu den markierten Stellen (A und B)
fihren. Wenn Sie lediglich schnell zum Ausgang
kommen wollen, miissen Sie bei B erscheinen.
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obersten Plattform gelan-
gen Sie zu zwei Teleportfel-
dern. Wenn Sie das rechte
benutzen, kénnen Sie sich
die Karabiniere und ein Eli-
xier aus den Truhen holen.

Der zweite Teleporter bei
INFO Boss: Silberdrache

HP: 24.055

Setzen Sie auf die Abilities , Tontauben” und ,Dra-
chentéter”. Wenn Sie in der Lage sind, Shiva zu rufen
oder ,Eisga” zu zaubern, haben Sie leichtes Spiel mit |
dem Drachen.

der Fahrstuhlplattform flihrt
Sie zu einer Truhe mit Sprin-
gerstiefeln und zu Mogryzu-
ma. Speichern Sie dort un-
bedingt ab, bevor Sie nach
rechts ins nachste Bild wei-

INFO Boss: Garlant

HP: 40.728

Freia ,Drakomegére” ist sehr effektiv gegen Garlant
— sie sollte daher unbedingt in der Gruppe sein. Auch
die Bestiazauber der Prinzessin fiigen Garlant erhebli-
chen Schaden zu. Wenn Sie Vivi in der Gruppe haben,
sollte er ausschlieRlich ,Eisga” zaubern.

tergehen. Sie mussen drei
Bossgegner in Folge be-
kampfen und haben keine
Maoglichkeit, in der Zwi-
schenzeit Abilities oder Cha-
raktere zu wechseln.

INFO Boss: Kuja

HP: 42,382

Wenn Zidane in Trance verféllt, haben Sie die beste
Chance, Kuja enorm viel Schaden zuzufiigen. Der
Trick ,Ah Puch” zieht dem Gegner satte 9.999 HP ab.
Vivis ,Eisga” verursacht ungeféhr 3.000 Schadens-
punkte pro Angriff.

Komplettiosung CD 4

Invincible
Was kann Bevor Sie zur entscheiden-
ichaufder den Schlacht fliegen, sollten
Invincible - Sie sich im Inneren des

tun?  Schiffs umsehen. Wenn Sie
die Brlcke verlassen und
nach links gehen, finden Sie
in der Truhe eine weitere
Stellatia-MUnze (Pisces).
Machen Sie ruhig noch ei-
nen Abstecher nach Treno,
um die Munzen einzutau-
schen und einkaufen zu ge-
hen. In Alexandria konnen
Sie im Glockenturm noch
einmal auf Stilzkin treffen
und sich in der Schmiede
wieder mit neuen Waffen
und Ausrlstung eindecken.
Auch im Dorf der Schwarz-
magier und in Daguerreo
sollten Sie sich noch einmal
in den Laden umsehen.

INFO Die 13. Stellatia-Miinze

Wenn Sie der Baroness zwdlf Miinzen gebracht ha-
ben, antworten Sie ihr, dass immer noch eine fehlt.
Reisen Sie daraufhin mit den zwilf Miinzen noch ein-
mal zu Quans Hohle und gehen Sie zu der Stelle, an
der Sie die Scorpius-Miinze gefunden haben. Dort ist
jetzt die Ophiuchus-Miinze zu finden. Kehren Sie da-
mit nach Treno zur Baroness zuriick. Als Belohnung
erhalten Sie Cinnas Hammer, wodurch Sie am Ende
in den Genuss einer versteckten Szene kommen.

Stellatia-
Miinze

Baum lifars

Wie besiege Atmen Sie tief durch, dieser
ich den Kai- Bursche verflgt Uber 54.940
serdrachen? HP. Ihre Gruppe sollte aus

Zidane, Prinzessin Garnet,
Vivi und Freia bestehen.

Schtitzen Sie Ihre Charakte-
re moglichst effektiv gegen
die Elemente Wind und
Wasser. Legen Sie auch
nach Mdéglichkeit die Abili-
ties , Drachentoter”, , Ton-
tauben” und , Immer Re-
gen” an. Vivis ,Eisga” kann
gegen das riesige Monster
bis zu etwa. 6.000 Scha-
denspunkte verursachen.
Freias ,Drakomegare” ist
ebenfalls sehr effektiv in die-
sem Kampf. Wenn Sie genl-
gend Zelte haben, benutzen
Sie diese gegen das Mons-
ter, um es zu blenden.

Ort der
Erinnerung
Was finde Die farbige Kugel am Ein-
ich im Ort gang ersetzt die Funktion
der Erinne- eines Mogry — Sie konnen
rung? hier zelten, die Gruppen-

mitglieder austauschen
und speichern. An der
rechten Wand fuhrt eine
Nische zur Kainslanze, die
Freia gut gebrauchen kann.
Im nachsten Bildschirm

kénnen Sie gleich links ein
Phantom zum Tetra-Master
herausfordern. Wenn Sie
die Treppe der Erinnerung
hochgehen, achten Sie auf
die Empore - dort liegt das
machtige Richtschwert,
mit dem Sie Zidane ausris-
ten sollten. Danach mus-
sen Sie sich dem néachsten
Boss, Kali, stellen.

INFO Boss: Kali

HP: 59.497

Legen Sie Ihren Charakteren nach Maglichkeit die
Abilities , Starkebonus”, ,Exorzismus” und , Thermo-
meter” an. Zaubern Sie ,Reflek” auf einen Ihrer Cha-
raktere und sprechen Sie-Angriffszauber auf den so
geschiitzten Helden, um den , Reflek” von Kali zu
durchbrechen.

Wie zuvor, sind Eiszauber und Kélte-Schaden sehr
effektiv.

Was mache Nachdem die kurze Se-
ich in der guenz mit der Prinzessin
Halle mit voruber ist, kdnnen Sie an
dem rosafar- der linken Schale eine En-
benen Him- gelsflote und an der rech-
mel? ten Schale einen Speicher-
punkt finden.




Richtsehwert

Gibt es an Ja, wenn Sie bei den Sau-
der Treppe len nach links gehen, fin-
mit dem Au- den Sie dort eine Runen-
ge etwas zu kralle versteckt. Sobald Sie
entdecken? die Treppe hochlaufen,
mussen Sie sich Tiamat
stellen.
INFO Boss: Tiamat
HP: 59.494

Im Prinzip ist dieser Gegner wie Kali zu behandeln.
Setzen Sie die gleichen Abilities ein. Achtung -
wenn Tiamat seinen Zauber ,Levitas” einsetzt, darf
der verzauberte Charakter nicht mehr direkt angrei-
fen, da er sonst hinweggeweht wird.

Was finde Wenn Sie die Treppe hoch-
~ ich bei der laufen, finden Sie rechts
Ruine der einen Durchgang, der zu ei-
Erinnerung? nem Speicherpunkt fuhrt.
Was erwar- Zunéachst sollten Sie die far-
tet mich am bige Speicherkugel nutzen.
Portal in die Im nachsten Bildschirm ha-
Urzeit? ben Sie nach dem kurzen

Intermezzo mit Quina die
Maglichkeit, im rechten Bild-
teil in einer Nische durch
Driicken der X-Taste auf

die Option , Nix wie weg
hier”/, Bleiben"” zu stof3en.
Wenn Sie sich entschliel3en,
zu bleiben, missen Sie sich
dem optionalen Boss Hades
stellen. Diese Kampf ist
auRerst schwer — dafur kon-
nen Sie nach dem Sieg eine

INFO Boss: Hades

HP: 55.535

Treten Sie gegen diesen Gegner nur an, wenn lhre
Charaktere etwa 4.000 HP besitzen. Durch den Zau-
ber ,Fluch” ist Hades in der-Lage, lhren Helden meh-
rere Statusveranderungen gleichzeitig zu verpassen.
Gegen Erd-Schaden ist er immun. Schatten-Attacken
werden absorbiert. Statten Sie |hre Gruppe nach
Maglichkeit mit , Tontauben”, , Exorzismus®, , Immer
Hast", . Immer Regen” und ,Reflek” aus, um Uber-
haupt eine Chance gegen diesen Gegner zu haben.
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neue Schmiede betreten,
die einzigartige Waffen und
AusrUstung enthalt. Wenn
Sie lieber dem Spielende
naher kommen wollen, ver-
lassen Sie den Bildschirm,

um sich Aquadon zu stellen.

INFO Boss: Aquadon

HP:59.496

Auch wenn dieser Gegner aus drei Teilen besteht,
sollten Sie sich ausschlieBlich auf den mittleren Kor-
perteil konzentrieren. ,Exorzismus” und , Starkebo-
nus” sind niitzliche Abilities in diesem Kampf, ebenso
.Thermometer”. Setzen Sie bevorzugt Blitzzauber be-
ziehungsweise die Bestia Ramuh gegen Aquadon ein.

cherkugel. Wenn Sie hier , Te-
leportieren” wahlen, werden
Sie zum Eingang des Levels
transportiert. Sie kénnen sich
aber nicht mehr zum Kristall
zuruick teleportieren, sondern
missen alles wieder zu Ful
laufen. Diese Option empfiehit
sich nur, wenn Sie noch nicht
genligend Erfahrung haben
und die folgenden Endkampfe
chancenlos verlieren wurden.
Wenn Sie sich bereit fihlen,
gehen Sie dem Finale mit
Thanatos, Trance-Kuja und
Ewiges Dunkel entgegen.
Achtung, nach dem Kampf
mit Thanatos kénnen Sie noch
einmal zum letzten Speicher-
punkt zurtickkehren. Nutzen

- HP: 55.535

Was mache Ganz rechts ist wieder ein
ich bei der Speicherpunkt versteckt.
groen Uhr? Der Balkon bietet fur einge-

fleischte Tetra-Master-Spie-
ler wieder eine Maglichkeit,
gegen ein Phantom zu spie-
len. Gehen Sie dann nach
links durch die Tur weiter
und klettern Sie die Leiter
hoch. Auf dem Balkon ist
links der Kronostock ver-
steckt, den Vivi sehr gut
gebrauchen kann. Auf der
rechten Seite ist ein weite-
res Karten-Phantom zu fin-
den. Klettern Sie weiter
nach oben, um sich dem
Boss Todbringer entgegen-

zustellen.

INFO Boss: Todbringer

HP: 58.554

Schiitzen Sie sich gegen Erd-Schaden durch entspre-
chende Riistungen oder Abilities wie zum Beispiel
Immer Levitas". ,Exorzismus” sollte ebenfalls ange-
legt werden. Der Todbringer ist besonders anféllig
gegen Feuerzauber.

Kristallwelt
Wie gehe ich Halten Sie sich nicht lange
inderKriss  auf, sondern folgen Sie dem
tallwelt vor? Pfad bis zur nachsten Spei-

Sie diese Gelegenheit aus.

INFO Boss: Thanatos

|

Setzen Sie ,Segen” ein und heilen Sie immer sofort
lhre Gruppe, da der Meteorzauber des Gegners sehr
machtig ist. Attackieren Sie mit Eiszaubern oder mit
der Bestia , Shiva” und setzen Sie wieder auf die
Abilities ,Exorzismus” und , Tontauben”.

INFO Boss: Trance-Kuja

|

HP: 55.535

Behalten Sie sich einen Charakter ausschlieRlich zum
Heilen vor. Kujas ,Flare” und ,Flarestar” sind duRerst
schmerzliche Zauber. Wenn Kuja sich mit ,Reflek”
schiitzt, kénnen Sie Angriffszauber nur anwenden,
wenn diese auf einen mit ,Reflek” verzauberten Cha-
rakter lhrer Gruppe gesprochen werden. Die Bestia
Odin in Verbindung mit der Ability ,Walkiire” ist sehr
effektiv, ebenso Zidanes physische Angriffe. , Tontau-
ben” und , Kannibale" sollten auch von lhren Angrei-

fern angelegt sein.

INFO Boss: Ewiges Dunkel

HP: 54.100

Sie bekommen noch einmal die Chance, Ihre Gruppe
anzupassen. Wahlen Sie am besten die Charaktere mit
den héichsten HP-Werten. Sehr wichtig sind in diesem
Kampf die Abilities , Auto-Potion”, , Tontauben”, ,Voll-
mond”, ,Immer Hast”, .Immer Regena”. Am geféhr-
lichsten ist die ,Supernova” und die , Neutronsynap-
se” des Gegners. Sie sollten fiir alle erdenklichen Sta-
tusveranderungen entweder genligend Abilities anle-
gen kénnen oder auf die Wirkung Ihrer Tranke setzen.
Zidanes Trance-Trick ,,Ah Puch” ist die wirksamste
Waffe gegen den Endgegner. — Konzentrieren Sie sich

|

also darauf, ihn bestmdglichst zu schiitzen.
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TechnoMage

Die Ruckkehr der Ewigkeit

» GENRE

Action-Adventure
»SPIELER

Sunflowers

»INTERNET
www.technomage.de

Wie soll ich
zu Beginn
des Spiels

vorgehen?

Womit solite
ich be-

ginnen?

Wie kann ich
Herrn Saris
ein
Geschenk

besorgen?

Suchen Sie zuerst das Haus
des Onkels auf. Da er vor 17
Uhr nicht zu Hause ist, sollten
Sie die Wartezeit damit Uber-
bricken, dass Sie sich um an-
dere Aufgaben kimmern.

Gehen Sie in das Haus gleich
neben dem des Onkels. Er-
fullen Sie Frau Encendes
Wunsch und bringen Sie ihrer
Tochter Larissa ein belegtes
Brotchen. Dafir erhalten Sie
von Larissa einen Luftballon,
den Sie bei dem auf dem Kopf
stehenden Danny gegen Er-
fahrungspunkte und etwas
Gold eintauschen koénnen.

Sie sollten sich zu Frau Sen-
garn begeben, die im Haus ne-
ben |hrem Elternhaus wohnt.
Bringen Sie ihre Bicher in die
Bibliothek zurlick und Sie kén-
nen in einem Hinterzimmer
einen Schattenfarn finden.
Gehen Sie in die gegenuber-
liegende Schule, wo Sie dem
Lehrer den Farn geben. Gehen
Sie zurlick zu Frau Sengarn,
um sich dort eine Rose als Be-
lohnung abzuholen. Diese Ro-
se geben Sie Herrn Saris, der

Wo kann ich
Wein fiir den
Wirt be-
sorgen?

Es ist 17
Uhr. Was

nun?

Wo ist der

Kompass?

sich in der Umgebung des
Drachenbrunnens aufhalt.

Dazu sollten Sie zum Wein-
handler neben dem Haus Ih-
res Onkels gehen. Bevor Sie
jedoch den Wein bekommen,
mussen Sie den Kellerschlis-
sel des Trunkenboldes finden,
den er im Rausch hinter dem
Haus von Frau Sengarn ver-
loren hat. Bringen Sie den
Schlissel zu seinem Besitzer
und Sie erhalten den Wein
daflr. Diesen Uberreichen Sie
dem Wirt, der Sie daflir be-
lohnen wird. Bevor Sie das
Gasthaus verlassen, sollten
Sie noch mit den anderen
Gasten wie dem Schach ge-
sprochen haben.

Sie sollten nicht sofort zu
lhrem Onkel gehen, sondern
erst zum Dorfbrunnen, wo
eine Autosequenz ablauft, in
der Sie Wichtiges fuir den
Spielverlauf erfahren. Jetzt
konnen Sie Ihrem Onkel einen
Besuch abstatten.

Nachdem Sie im Keller des
Onkels den Dolch gefunden

Wie kann ich
die Ratte
besiegen?

Wie kann ich

die Wachen

zum
Einschlafen
bringen?

Drei Jahre war das Spiel in der Entwicklung. So lange
sreweey Werden Sie dank unserer ausfiihrlichen Losung
hoffentlich nicht brauchen, um es durchzuspielen!

I. Dreamertown

haben, sollten Sie die Kiste
im nachsten Raum zerschla-
gen und die nachste Kiste vor
den Kistenstapel schieben,
um an den Schlissel, der
sich in einer der oberen Kis-
ten befindet, heranzukom-
men. Offnen Sie damit die
TUr und nehmen Sie den Auf-
zug. Im néchsten Raum mus-
sen Sie samtliche Ratten be-
siegen, bevor sich der erste
Endgegner zeigt. Die Riesen-
ratte muss besiegt werden,
damit Sie den Kompass er-
halten.

Warten Sie, bis die Ratte zu-
geschnappt hat, und greifen
Sie dann an. Begeben Sie
sich nach jedem Schlag sofort
wieder in Sicherheit, um nicht
von der Ratte erwischt zu
werden. Nach einigen Angrif-
fen mit dem Dolch sollte die-
ser Endgegner besiegt sein.

Suchen Sie Herrn Vesneggs
im Haus hinter dem Gast-
haus auf und befreien Sie ihn
von der Rattenplage in sei-
nem Keller. Als Dank erhalten
Sie von ihm einen Schlaf-
trunk, den lhre Mutter den
Wachen verabreichen kann.
Die Wachen schlafen kurz
darauf ein und Sie kénnen
Dreamertown verlassen.




Il. Steamertown

Welche
Aufgaben
solite ich in
Steamer-
erledigen?

Wie kann ich
Leitungen
reparieren?

Wie komme
ich an
Vulvos OI-
kanne?

Wie komme
ich an

vorbei?

Suchen Sie das Haus lhres Va-
ters und gehen Sie danach zu
dem Schmied, der lhnen einen
Nachschlissel fir das Haus
Ihres Vaters machen will, falls
Sie ihm das dazu notige Erz
aus der Mine besorgen.

Versuchen Sie, die Korken zu
finden, mit denen Sie die Lo-
cher in den Rohren stopfen
konnen. Auf der Suche danach
konnen Sie Steamertown
gleich etwas naher kennen ler-
nen. Einen Korken finden Sie
bei Vulvo, einen bei Ol'Raake,
einen beim Handler, zwei im
Gasthaus und den letzten im
Krankenhaus. Damit missen
Sie vier Lécher im Hauptteil
Steamertowns stopfen und
zwei weitere im hinteren Be-
reich, wo sich die Maschinen
befinden.

Schalten Sie das Licht an.
Wenn Vulvo kommt, um es
wieder auszumachen, mussen
Sie sich hinter der Saule ver-
stecken, und sobald Vulvo Sie
nicht sieht, in sein Schlafzim-
mer huschen und die Olkanne
nehmen. Verstecken Sie sich
in dem kleinen Nebenraum,
bis Vulvo wieder seine ur-
springliche Position einge-
nommen hat, und schleichen
Sie dann an ihm vorbei.

Dazu missen Sie zuerst
Ol'Raakes Katze vom Olturm
holen, um sie dann zu Ol'Raa-
ke zu bringen. Dieser belohnt
Sie mit etwas Rizinusol, das
Sie in der Kiiche im Gasthaus
in den Topf schutten. Dann las-
sen Sie sich vom Wirt einen
Teller Eintopf geben, den Sie
Barras servieren. Dieser wird
seinen Platz vor dem Schup-
pen verlassen und Sie kénnen
darin in aller Seelenruhe das
Dynamit und ein Schwert su-
chen. Durch einen Schlag mit
dem Schwert auf den Sack 6ff-
nen Sie die Tur zum Dynamit.

Nachdem Sie die Mine be-
treten haben, sollten Sie eine
sich leicht von den anderen
Wanden unterscheidende
Wand finden und diese spren-
gen. Dahinter befindet sich ein
Aufzug und eine weitere sol-
che Wand, hinter der sich
Rumtok befindet. Nehmen Sie
den Aufzug und lassen Sie

Wo be-
komme ich
das Erz?

Wie kann ich
die bdsen
Geister aus

vertreiben?

der Krypta

sich nicht von dem Dynamit
ablenken, das in der nachsten
Ebene zu sehen ist. Nutzen
Sie wiederum den Aufzug, bis
Sie in einen Raum kommen, in
dem sich Schienen und eine
Lore befinden. Schieben Sie
die Lore an und springen Sie
darauf. So kénnen Sie von der
Lore aus (ber Kisten springen,
hinter denen Dynamit ver-
steckt ist. Mit dem Spreng-
stoff im Gepéack konnen Sie
nun die Wand sprengen, hinter
der Rumtok eingesperrt ist.
Befreien Sie ihn aus seiner
misslichen Lage und er wird
sich dankbar zeigen, indem er
Ihnen ein Brecheisen schenkt.

Dazu mussen Sie wieder zu-
rick zu der Ebene mit den
Schienen und der Lore. Stellen
Sie die Weichen so, dass die
Lore unter der Verladestation
zum Stehen kommt. Benutzen
Sie nun das Brecheisen an der
Steuerung flr die Verlade-
station. Schieben Sie die Lore
bis zu der Stelle, an der die
Wand eingesturzt ist und den
Weg versperrt. Bevor Sie die
Lore durch den Schutt schie-
ben, sollten Sie an der Kreu-
zung nach einem kleinen Weg
in der Nahe des Schuttes su-
chen. Folgen Sie diesem Weg,
nehmen Sie den Aufzug und
Sie konnen mit etwas Ge-
schick an das Dynamit, das Sie
bereits vorhin gesehen haben,
rankommen. Schieben Sie nun
die Lore durch den Schutt und
benutzen Sie im nachsten
Raum das Dynamit, um die
Wand zu sprengen, hinter der
sich das Erz befindet. Bringen
Sie das Erz zum Schmied, da-
mit er einen Nachschlussel
anfertigen kann.

Suchen Sie im ersten Raum
der Krypta hinter einem Sarg
nach einem Schlissel, mit
dem Sie die Tur o6ffnen kon-
nen. Im darauf folgenden
Raum mussen Sie die Statue
auf die Bodenplatte schieben,
um in den nachsten Raum zu
gelangen. Achten Sie dort auf
die Bodengitter, die Sie auf kei-
nen Fall betreten sollten. Su-
chen Sie nach einem Schalter
am Boden, der das Tor 6ffnet.
Im nachsten Raum sollten Sie
zuerst auf den Schalter steigen
und dann schnell durch die

rechte Tur rennen. Betatigen
Sie hier den Schalter und ren-
nen Sie durch die andere Tur
wieder zuriick zum ersten
Schalter. Driicken Sie diesen
ebenfalls und rennen Sie durch
die beiden nun geoffneten
Turen auf der linken Seite.
Wenn Sie dem Gang weiterhin
folgen, kommen Sie in einen
Raum voller Kisten. Suchen
Sie nach Kisten, die Sie ver-
schieben oder zerstoren kon-
nen, und Uberwinden Sie die
Gitter. Im folgenden Raum
miussen Sie sich das Muster
merken, in dem die Kisten in
der Vertiefung im Boden an-
geordnet sind. Des Weiteren
solliten Sie hier nach einem
Schliissel suchen. Im Raum
gegenuber sollten Sie die Kis-
ten in der Vertiefung auf die
gleiche Art anordnen, wie Sie
es im vorherigen Raum gese-
hen haben. Im nachsten Raum
gilt es, nach dem kleinen wei-
Ren Licht Ausschau zu halten.
An der Stelle, an der Sie es
leuchten sehen, kénnen Sie
durch die Wand laufen. Zer-
storen Sie die Kisten im darauf
folgenden Raum. Sobald die
richtige Kiste zerstort wurde,
offnet sich das Tor. Die Schal-

Komplettiosung REGUGEDRE




TechnoMage

Komplettlosung

\'lo fln:ls iﬂ‘l.

don Vnter

- und wle

! Immme ich
heil durch
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ter im nachsten Raum sollten
Sie abwechselnd betétigen
und dabei mit dem rechten be-
ginnen. Folgen Sie dem Weg,
bis Sie zu einem Raum kom-
men, in dem Sie von Geistern
angegriffen werden. Mit dem
Amulett, das Sie auf dem Weg
dorthin gefunden haben, kon-
nen Sie die Geister sehen.
Sind alle Geister zur Strecke
gebracht, erhalten Sie einen
Schllssel, mit dem Sie die
Krypta wieder verlassen kon-
nen. Begeben Sie sich zum
Schmied, der den Nachschlis-

Zu Beginn des Hives mussen
Sie zwei Schalter finden, die
lhnen den Durchgang nach Su-
den ermdglichen. Folgen Sie
dem Weg, um im Stdwesten
an einen Durchgang zu kom-
men. Kurz nachdem Sie den
nachsten Abschnitt betreten
haben, treffen Sie auf Godon.
Beim Punkt R1 mussen Sie ei-
ne Kiste auf eine Bodenplatte
schieben, wahrend bei R2 eine
Kiste von der Bodenplatte
gezogen werden muss. Der
Ausgang dieses Abschnittes
liegt im Stiden. Auch im nachs-
ten Abschnitt missen zuerst
Schalter betatigt und eine
Wand gesprengt werden, be-
vor Sie zum Ausgang kommen.
Als Nachstes erwartet Sie ein
Ratsel. Gehen Sie gegen den
Uhrzeigersinn Uber die einzel-
nen Inseln. Drehen Sie eine
weitere Runde und achten Sie
darauf, dass Sie keinen Schal-
ter betatigen, den Sie fur Ihr

Wie kann ich
das Schrott-
platzriitsel

Wie kann ich
das Monster

besiegen?

0 "

sel mittlerweile fertig gestellt
hat, und suchen Sie dann das
Haus |hres Vaters auf.

Damit Sie Zugang zum
Schrottplatz erhalten, missen
Sie mit den Kindern spielen.
Waren Sie erfolgreich, zeigt
ein Kind lhnen den geheimen
Eingang. Auf dem Schrottplatz

' erwartet Sie der zweite End-

gegner.

Hier gilt es ebenfalls wie bei
der Ratte, schnell zuzuschlagen
und dann das Weite zu suchen.

Weiterkommen nicht bendti-
gen. Nach einigen Versuchen
sollte es flr Sie moglich sein,
in den nachsten Abschnitt des
Hives zu gelangen. Betétigen
Sie hier die Schalter in den drei
um den Ausgang liegenden
Raumen, um den Zugang zum
nachsten Raum zu erhalten. In
diesem gilt es wiederum, dem
Pfad zu folgen und Schalter in
Form von Bodenplatten zu be-
tatigen. Die eine oder andere
Wand muss mit Bomben be-
seitigt werden. Im nachsten
Raum sollten Sie zuerst séamt-
liche Widersacher ausschalten
und dabei einen Schlissel und
einige Transfloater-Steine ein-
sammeln. Einen weiteren fin-
den Sie in dem sudlichen der
vier Rdume, welche den Tele-
porter umgeben. Setzen Sie
einen Stein in den Transfloater
ein und benutzen Sie den Tele-
porter in dem sidlich gelege-
nen Raum. Sie erhalten einen

Wie kann ich

Ingenieur

Sie kdnnen auch Magie ein-
setzen, um dem Treiben des
Monsters ein Ende zu bereiten.
Ist der Widersacher besiegt, er-
halten Sie ein Steuerrad.

Dazu mussen Sie sémtliche
Locher in den Rohren geflickt
haben, die Maschine muss mit
der Olkanne gedlt werden und
das Steuerrad muss ange-
bracht werden. Die drei Tanks
mussen gleich voll sein. Dre-
hen Sie das Rad am ersten
leeren Tank dreimal und das
Rad am rechten Tank einmal.

Schliissel, mit dem Sie die Tur
zu einem weiteren Transfloater
offnen kénnen. Teleportieren
Sie sich so lange umbher, bis
samtliche Tulren gedffnet sind
und Sie einen goldenen
Schlissel erhalten. Sperren Sie
damit das goldene Tor auf und
betatigen Sie den Schalter, der
das Tor im Westen offnet. Fol-
gen Sie dem Weg und achten
Sie dabei auf Bodenplatten und
Schalter. Im darauf folgenden
Raum miissen Sie die Kisten
auf die gleichen Symbole in
der Vertiefung schieben, wie
sie vor den Raumen abgebildet
sind. So kénnen Sie die Turen
offnen und den letzten Ab-
schnitt des Hives betreten.
Auch hier missen Sie wieder
Schalter flr Schalter betétigen,
um zum sudwestlich gelege-
nen Ausgang vorzudringen. Bei
X sollten Sie sich fir den mitt-
leren Schalter entscheiden.

Nutzen Sie Ihre Magie, um das
Biest zu attackieren. Es befin-
den sich Manatrénke in dem
Raum, so dass Sie etwas ver-
schwenderischer mit Ihrem
Zauber umgehen durfen. Sie
konnen die Spinne auch direkt
angreifen, denn auch Heiltran-
ke sind ausreichend vorhan-
den. Sie finden diese Goodies
in den Ecken des Raumes.
Der erste Bienenkorb be-




IV. Der Feenwald

Wo finde ich
Corinas
Bienenkérbe?

Wo finde ich
die drei Sie-
gel fiir Duna?

Woher be-
komme ich
Feengold?

Womit solite
ich in Tsa
Jelon be-

ginnen?

findet sich im Stiden von
Stonehenge. Suchen Sie nach
dem kleinen weiRen Licht,
dahinter entdecken Sie den
Korb. Den zweiten Bienen-
korb finden Sie noérdlich vom
eingefrorenen See. Als Dank
erhalten Sie von Corina einen
Bienenstachel.

Um die Siegel zu finden, mus-
sen Sie auf Besonderheiten
am Boden achten. Haben Sie
solch eine Stelle ausgemacht,
ist es an der Zeit, eine Bombe
einzusetzen. Ein Siegel finden
Sie bereits im Eingangslevel,
ein weiteres im Wiesenlevel
und das Letzte im Briicken-
level. Liefern Sie die Siegel
bei Duna im Stonehenge ab,
die lhnen verspricht, einen
Schrumpftrank zu brauen, so-
fern Sie ihr das dafur notige
Silberkraut bringen.

Vernichten Sie das Mantis-
lager und Sie kénnen die F&-
den der Mantis an sich neh-
men. Bringen Sie diese und
den Bienenstachel zur Elfin
Elebeth im Feenwiesen-
Level, die daraus Feengold
herstellen wird. Gehen Sie
nun zur Feenwiese, wo Sie
bei einem goldenen Licht auf
einen Kasper treffen. Um sei-
nen Namen zu erraten und
somit Silberkraut zu erhalten,
mussen Sie auf die hervorge-
hobenen Buchstaben achten
und diese aneinander fligen.
Aus dem Silberkraut stellt
Duna einen Schrumpftrank
her, mit dem Sie Tsa Jelon
betreten konnen.

Suchen Sie die Fee Merina,
von der Sie einen leeren Ei-
mer mit der Bitte, ihn zu fil-
len, erhalten. Dies erledigen
Sie bei der Meisterin des Win-
ters, die in dem Dorf bei dem
zugefrorenen Teich wohnt.
Bringen Sie das Wasser zu
Merina und Sie erhalten einen

Wie kann ich
das Kéfer-
rennen

gewinnen?

Wie kann ich
die kaputte
Harfe

Eichen-Ast von ihr. Suchen
Sie jetzt nach der Fee Lisa,
um sich beim Kaferrennen
anzumelden.

Lernen Sie den Streckenver-
lauf genau kennen, damit Sie
wissen, wo die glnstigsten
Stellen zum Uberholen sind. In
Kurven kénnen Sie lhre Geg-
ner leichter Uberholen als auf
den Geraden. Als Gewinn er-
halten Sie ein Paar Schuhe,
mit denen Sie sich schneller
fortbewegen konnen.

Su;:hen Sie in einem der Hau-
ser in Tsa Jelon nach einer
Bodenklappe. Im Keller des
Hauses mussen Sie eine Ki-
ste'verschieben, um an das
Messer zu kommen. Eine
Stimmgabel erhalten Sie,
wenn Sie die Fee Gwen aus
den Fangen der Kobolde be-
freien. Suchen Sie die Feen-
meisterin Siniver auf, die Ih-
nen einen Holzkopf geben
wird. Diesen Holzkopf zeigen
Sie dem Baumwachter in
dem Feenwiesen-Level, der
Sie nun passieren lasst.
Sprengen Sie das Tor zum Ko-
boldlager mit einer Bombe
auf und kiimmern Sie sich um
angreifende Kobolde. Danach
schenkt lhnen Gwen eine
Stimmgabel. Jetzt kénnen Sie
die Harfe an der Brlcke repa-
rieren.

Wie kann ich
dem Erz-
magnus sei-
nen Zauber-
stab wieder
‘besorgen?

Woher be-
komme ich
die vier
Blumen der
Meiste-

rinnen?

Zurtick in Jelon, suchen Sie die
Fee Apydia auf und fangen ih-
re Bienen ein. Als Belohnung
gibt es eine Bienenwabe, die
Sie bei der Handlerin gegen ei-
nen Gluckstrank tauschen kon-
nen. Besiegen Sie damit Fiona
in der Kneipe und Sie bekom-
men den Zauberstab des Erz-
magnus Horpach.

Um die Blume der Meisterin
des Fruhlings zu erhalten,
mussen Sie alle Mantis in
ihrem Labyrinth zur Strecke
bringen. Um an die Blume der
Meisterin des Sommers zu
kommen, mussen Sie zuerst
Pfeil und Bogen von dem
Baumwachter im Inneren
Wald holen. Damit mussen Sie
in Jelon auf die Glocke vor
dem Haus der Meisterin des
Sommers schieRen. Im Haus
der Fee gilt es nun, etwas zu
schmokern, damit Sie die Me-
lodie, die Sie fir die Meisterin
spielen sollen, auch kennen.
Die Blumen der Meisterin des
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Wie kann ich
die traurige
Prinzessin
zum Lachen
bringen?

Herbstes und des Winters
erhalten Sie ohne jegliche
Gegenleistung. Bringen Sie die
Blumen und den Zauberstab
zum Erzmagnus.

Um ein Gefalk von der Hand-
lerin zu erhalten, missen Sie
Horpach erst zu einem Wett-
kampf an der Lichtorgel heraus-
fordern. Sie gewinnen, wenn
Sie das Teil aus dem Keller des
Magnus in die Orgel einbauen.
Als Gewinn gibt es einen Kris-
tall. Machen Sie sich auf den
Weg zur Handlerin und Sie be-
kommen von ihr ein Glas, mit
dem Sie Mondstrahlen fangen
konnen. Bei der Blume im slid-
lichen Teil der Stadt kdnnen Sie
dieses Utensil benutzen, um
einen Strahl einzufangen. Brin-

gen Sie das Glas in den Palast
zu der traurigen Prinzessin, da-
mit diese wieder lachen kann.
Suchen Sie wieder den Erz-
magnus auf und handigen Sie
ihm das Gefal} aus. Jetzt kann
er das Antidot brauen, mit dem
der todliche Nebel zurtickge-
dréngt werden kann.

Schtten Sie zuerst das Anti-
dot bei dem todlichen Nebel
ins Wasser. Springen Sie auf
das Flofs und kampfen Sie sich
durch den ersten Teil des toten
Waldes, bis Sie wiederum zu
einem FloR kommen. An ei-
nem Steg angekommen, mus-
sen Sie das Flof? verlassen und
einen Schalter auf der Insel
driicken. Springen Sie wieder
zurtick auf das FloR, das mitt-

den Fluss-
vergifter

lerweile seinen Weg geandert
hat. Wiederholen Sie diesen
Vorgang mehrmals, bis Sie an
einer kleinen Zielscheibe
vorbeikommen, die aus dem
Wasser ragt. Feuern Sie einen
Pfeil darauf und Sie kommen
zu dem Flussvergifter, dem
Endgegner des Feenwaldes.

Diesen Endgegner kénnen Sie
auf zwei Wegen besiegen. Ei-
nerseits konnen Sie ohne jegli-
che Taktik auf ihn einschlagen,
was aber stark an |hrer Lebens-
energie zehrt. Andererseits kon-
nen Sie auch den Bienenkorb
zwischen den beiden Baumen
benutzen, indem Sie mit Ihrer
Waffe darauf schlagen, wenn
die Riesenkrote ihre lange Zun-
ge nach Ihnen ausstreckt.

V. Der Canyon

Was soll ich
tun, nachdem
ich im
Canyon ange-

kommen bin?

Wie komme
ich an den

Suchen Sie im Nordosten nach
einem Schalter, der eine Platt-
form in Bewegung setzt, iber
die Sie den roten Kristall errei-
chen kénnen. Setzen Sie die-
sen Kristall an dem kopfférmi-
gen Tor ein, an dem sich be-
reits ein roter Kristall befindet,
und gehen Sie durch das Tor.
Benutzen Sie die Schalter, um
uber die Plattformen wieder
nach aulRen zu kommen. Su-
chen Sie nun den gelben Kris-
tall, den Sie aus einer Wand
freisprengen miissen. Gehen
Sie zu dem gelben Tor und
nehmen Sie den Hebel mit,
den Sie bendtigen, um eine
Plattform zu aktivieren. Jetzt
sollten Sie den blauen Kristall
suchen. Finden Sie das Haus
von Talis und befreien Sie
ihren Garten von den Skorpio-
nen. Den Kristall, den Sie als
Dank erhalten, benutzen Sie
am Affentor im Sldosten, be-
vor Sie das blaue Affentor im
Norden der nachsten Karte
suchen. Dahinter wartet Dago-
bar, der Ihnen einen Enter-
haken schenkt.

Gehen Sie durch das blaue
Tor. Dahinter miissen Sie die
Schalter so lange bewegen,
bis aus den Plattformen eine
Treppe entsteht, uber die Sie
den Hammer erreichen kon-
nen. Jetzt gilt es, samtliche
Statuen in den umliegenden
Hohlen mit dem Steinhammer
zu zerstoren und den gelben
Kristall zu finden. Ist dies er-
ledigt, kbnnen Sie Uber die
Plattform in der zentralen

Wie bekom-
me ich Zutritt
zu der Mine?

Hohle wieder nach auf3en
kommen, wo Sie eine weitere
Linse erhalten.

Suchen Sie nach einem gru-
nen Kristall und versuchen Sie
dann, mithilfe lhres Enterha-
kens bis zu einem Hebel zu
kommen. Uber die Plattform,
die Sie-damit aktivieren, kom-
men Sie zu dem roten Kristall,
den Sie aus der Wand spren-
gen missen. Setzen Sie den
Kristall am richtigen Tor ein
und gehen Sie durch den
nachsten Abschnitt, der mit
kleinen Jump&Run- und
Rétsel-Einlagen gespickt ist.
Wieder im Freien angekom-
men, missen Sie den grinen
Kristall an dem daflr vorge-
sehenen Tor einsetzen. Dem
Drachen, dem Sie im néchsten
Abschnitt begegnen, missen
Sie sein Horn zurtickbringen,
das Sie nordlich auf einer An-
hohe finden. Sie miissen eine
Kiste an die Anhohe stellen, da
Sie sonst nicht an das Horn

herankommen. Als Lohn er-
halten Sie eine weitere Linse.
Jetzt muss die Kiste vor die
Kistenwand gezogen werden,
damit Sie dieses und die
nachsten Hindernisse Uberwin-
den konnen. Sie kommen in
einen Raum, in dem sich eine
eigenartige Maschine befindet.
Setzen Sie die Linsen darin
ein. In dem Moment, in dem
das Tor die gleiche Farbe wie
die ausgeklappte Linse hat,
mussen Sie den Schalter be-
tatigen. So konnen Sie die ein-
zelnen Turen offnen und ver-
schaffen sich Zutritt zu der
Mine.
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Wie kann
ich den

 besiogen?

Halten Sie sich links und
suchen Sie einen Luftungs-
schacht. Sprengen Sie den
Ventilator, der lhnen den Weg
versperrt, und betreten Sie
den Schacht. Betétigen Sie
samtliche Hebel, die sich in
den Raumen seitlich des Lif-
tungsschachtes befinden. Sie
gelangen in einen Raum, in
dem Sie mit den Hebeln den
Kran so steuern mussen, dass
alle Kisten auf den Erhebun-
gen stehen. Danach 6ffnet
sich eine Tur, durch die Sie in
einen Raum gelangen, wo Sie
gine Plattform zu aktivieren ha-
ben. Springen Sie darauf und
aktivieren Sie die nachste
Plattform. Hier finden Sie den
Hebel, den Sie im Eingangs-
raum, den Sie durch die Tur er-
reichen, verwenden mussen.

Dazu missen Sie vier Schalter
in Rdumen, die nur Uber die
Schéachte erreichbar sind, akti-
vieren. Achten Sie dabei da-
rauf, nicht den Reset-Hebel zu
bedienen, da Sie sonst alle He-
bel erneut aktivieren muissen.
Betatigen Sie die Hebel A, B,
C und D der Reihenfolge nach
und der Bohrkafer offnet die
Kristalltur.

Im nachsten Raum missen
Sie einen Energiekreislauf her-
stellen, damit die Maschinen
arbeiten konnen. Zuerst mus-
sen Sie einen Transfloater-
Stein in die Maschine auf der
Insel in der Mitte des Raumes
einsetzen. Dann gehen Sie zu
dem untersten Generator, den
Sie aktivieren. Mit lhren Lauf-
schuhen rennen Sie in Win-
deseile zu dem seitlichen Ge-
nerator, den Sie ebenfalls an-
schalten. Zogern Sie nicht und
rennen Sie zu dem letzten Ge-
nerator, der noch aktiviert wer-
den muss. Gehen Sie nun in
den Ostlich gelegenen Raum
und bedienen Sie das linke
Terminal. Gehen Sie durch die
Tir und springen Sie auf die
schwebende Plattform und
‘surfen” Sie zum Endgegner.

Nutzen Sie zuerst |hre Zauber-
krafte, damit |hr Widersacher
seine gefahrlichen Arme ver-
liert. Sind erst einmal die Ex-
tremitdten des Gegners ausge-
schaltet, ist der Rest ein leich-
tes Spiel fur Sie, denn Sie kon-
nen ihm mit [hren normalen
Waffen den Rest geben.

Wo finde ich
die Lesebrille
des Biblio-
thekars?

Dazu mussen Sie den Bo-
genschitzen im Nordosten
aus seiner bedrohlichen Lage
retten.

Suchen Sie einen Schlissel
auf einem Tisch, mit dem Sie
in den nachsten Raum gelan-
gen. Holen Sie sich hier die
Belladonna und den Schlissel,
die beide in den Kammern auf
der rechten Seite zu finden
sind. Den Schllssel benutzen
Sie am Kupferschloss und
klettern Uber die Kisten auf die
Mauer. Nutzen Sie Kisten, um
Hindernisse zu Uberwinden.
So gelangen Sie schlieflich in
Dagobars Arbeitszimmer, wo
Sie einen Goldschlissel finden
und an einer Triangel ziehen
mussen. Auf dem Boden hin-
ter der TUr mit dem goldenen
Schloss ist ein Muster einge-
zeichnet, das beschreibt, wie
die Fackeln an den AuRenwan-
den der Kammern mit Feuer-
pfeilen oder mit der Fackel
angezundet werden mussen.
Das "X" bedeutet, dass diese
Fackel brennen muss, wah-
rend Fackeln, die durch ein "O"
auf dem Muster gekennzeich-
net sind, nicht angezlndet
werden mussen. Gehen Sie
weiter, bis Sie auf den Biblio-
thekar treffen.

Nutzen Sie den Teleporter
beim Bibliothekar. Jetzt sollten
Sie durch das Tor neben dem
Transfloater in einen grofden
Raum gehen, in dem flnf
Pulte nebeneinander stehen.
Schieben Sie diese jeweils um
ein Feld nach hinten. Im
nachsten Raum mussen die
vier Schalter der Reihe nach
betatigt werden. Nach dem
vierten sollten Sie die Lauf-
schuhe anziehen, da Sie wenig
Zeit haben, um in den nachs-
ten Raum zu eilen. Im nachs-

Was soll ich
in der Biblio-
thek tun?

ten Raum befinden sich im
Suden drei Schalter. Legen Sie
den Schalter im Stdosten zu-
erst um und rennen Sie dann
mit Ihren Laufschuhen zu dem
mittleren Schalter. Wiederho-
len Sie das Ganze, bis Sie vor
dem dritten Schalter stehen.
Warten Sie, bis |hre Schuhe
sich wieder aufgeladen haben.
Jetzt sollten Sie die Schuhe
erneut aktivieren, bis lhre
Energie etwa zur Halfte ver-
braucht ist. Betatigen Sie nun
den Schalter und holen Sie
den Schllissel, den Sie flr kur-
ze Zeit erreichen konnen. Mit
dem Schlissel gelangen Sie in
den nachsten Raum, der eine
Sackgasse zu sein scheint. Su-
chen Sie wieder nach einem
weilken Licht, das einen Ge-
heimgang hinter der Wand
markiert. Dort finden Sie die
Lesebrille des Bibliothekars.

Hier finden Sie einen Schlis-
sel. Offnen Sie das passende
Schloss und ziinden Sie dann
Fackeln und Kerzen mit den

Feuerpfeilen an. Nur so kén-
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Was soll ich
" zu Beginn
tun?

Was gilt es
im Schach-
dorf zu er-

ledigen?

nen Sie die Turen hier 6ffnen.
Uber Treppen kommen Sie
von oben in die verschlosse-
nen Raume. Jetzt sollten Sie
aber Uber die Mauern in den
westlichen Teil der Bibliothek
vordringen, wo Sie auf Dago-
bar treffen. Folgen Sie ihm und
suchen Sie das ganze Gebiet
westlich der Bibliothek ab. Sie
werden eine Urne und einen
Schlussel finden. Um den
Schlussel zu erhalten, mus-
sen Sie jedoch zuerst die
Statue untersuchen. Offnen
Sie die Tir mit dem blauen

Sammeln Sie etwa acht Dru-
sen zusammen. Dann kénnen
Sie eine Plattform mit einem
Hebel aktivieren, die Sie nur
mit Laufschuhen erreichen.
Benutzen Sie die Baumstam-
me als Leiter. Nun durfen Sie
ein kleines Spiel spielen,
dessen Ziel es ist, Kugeln in
gleichfarbige Locher zu lenken.
Wenn Sie erfolgreich waren,
kommen Sie Uber Plattformen
zu einem Schach, dem Sie die
Drusen geben mussen.

Gehen Sie zuerst zur Baustelle
im westlichen Teil des Dorfes,
wo Sie dem Bauarbeiter-
Schach eine Bombe aushandi-
gen. Nehmen Sie die Schaufel
und machen Sie sich auf den
Weg zum Handelsmeister, der
im Nordosten zu finden ist.
Unterwegs finden Sie einen Ei-
mer und einen blauen Kristall.
Danach gehen Sie zum Markt-

Wie kann ich
die Geister
‘herbeirufen?

Schloss und verlassen Sie die
Bibliothek.

Dazu bendtigen Sie noch
Asche, die Sie am besten in
der Urne aufbewahren. Einen
Schliissel bekommen Sie
erst, wenn Sie samtliche
Gegner ausgeschaltet haben.
Die Asche, die Belladonna
und die Kugel legen Sie nun
im grofRen Raum mit den Sta-
tuen in die Opferschale. Le-
gen Sie ein Buch, das hier ge-
funden werden kann, auf das
Podest vor der Schale und die

platz, wo man Sie auch prompt
verhaftet. Sie erfahren von ei-
nem Mitgefangenen, wo Sie
seine WahIminze finden kén-
nen. Jetzt ist es an der Zeit,
mit Cistorne und danach mit
Fredo zu reden. Mit dem
Schriftstlick aus Listards Haus
offnen Sie Cistorne die Augen
und dieser erkennt nun das
wahre Ich seines Bruders. Da-
nach lassen Sie den Eimer von
dem grolRen Tier im Stall ein-
treten, damit Sie das Blech zur
Reparatur der kaputten Lei-
tung benutzen kénnen. Auf
dem Marktplatz missen Sie
so lange hin und her tauschen,
bis Sie eine Eisenkugel be-
kommen, mit der Sie an dem
Spiel neben der Baustelle teil-
nehmen kénnen. Nachdem Sie
verloren haben, gehen Sie in
den Raum hinter der Wand
und drehen den Magneten.
Jetzt gewinnen Sie eine Wahl-
mnze, die Sie mit den ande-
ren zum Handelsmeister brin-
gen mussen.

Betatigen Sie im ersten Raum
den Schalter, um in den nachs-
ten vordringen zu kénnen. Auf
dem Weg zum Kristall mussen
Sie die eine oder andere Tur
dadurch 6ffnen, dass Sie Fa-
ckeln anzinden. Zerschlagen

Wie kann
Endgegner

Wie kann ich
Stadt ist?

Geister werden auftauchen.
Jetzt 6ffnet sich die letzte Tur
und Sie gelangen in einen
Raum, in dem Sie zuerst den
Strahl mit einer Kiste unter-
brechen mussen. Betétigen
Sie jeden Hebel zweimal, be-
treten Sie den Teleporter und
Sie kommen zum Endgegner.

Beachten Sie, dass der Dra-
che nicht verwundbar ist, so-
lange er sich mit seinen FlU-
geln schiitzt. Sparen Sie lhre
Energie, greifen Sie nur dann
an, wenn er ungeschutzt ist.

VII. Der Vulkan

Sie den Kristall und merken
Sie sich das Muster, das Sie
nun erkennen kénnen. Stellen
Sie das gleiche Muster im
Raum vor der Tur her. Im
Nordwesten der nachsten Kar-
te missen Sie ein Ratsel 16-
sen. Suchen Sie die verschieb-
baren Kisten und platzieren Sie
diese auf den Schaltern am
Boden. Ein zweites Réatsel er-
wartet Sie im Sudwesten. Hier
mussen Sie das Muster, das
die roten Teppiche auf der lin-
ken Seite darstellen, auf der
rechten Seite mithilfe der ver-
schiebbaren Kisten nachstel-
len. Es erscheint eine Platt-
form, Uber die Sie in den
nachsten Levelabschnitt ge-
langen. Suchen Sie nun in der
Mitte der Karte nach einer Uhr,
auf der Monde abgebildet
sind. Laufen Sie auf dieser Uhr
sieben Symbole im Uhrzeiger-
sinn ab. Sie sollten jetzt auf
dem Volimond stehen. Ist dies
der Fall, missen Sie nur noch
neun Symbole gegen den Uhr-
zeigersinn ablaufen und die
Tir zum Endgegner, dem Lind-
wurm, ist geoffnet.

Dazu mussen Sie sich die Ru-
nen in der Map mit den vielen
Plattformen einpragen. Suchen
Sie nach einem Manakristall,
den Sie etwas weiter im Nor-
den einsetzen mussen. Beant-
worten Sie die Fragen des Ge-
sichtes. Um die Stadt auf der
groRen Karte in der Mitte des
Raumes sichtbar zu machen,
mussen Sie die Obelisken, die
um die Karte aufgestellt sind,
in der richtigen Reihenfolge
aktivieren. Diese Reihenfolge
konnen Sie den Runen entneh-
men. Es ist aber auch maoglich,
dieses Ratsel nur durch Pro-
bieren zu losen.



VIil. Die Ruinen

Wie gelange
ich ans
Festland?

Wie komme
ich zu den
Ruinen?

Wie komme
ich in den

Tempel?

Dazu missen Sie einige Fische
fangen, die Sie dann auf die
Skelette am Uferrand legen.
Davon werden Schildkréten an-
gelockt, die Sie als Plattform
benutzen konnen.

Folgen Sie dem Pfad, pflicken
Sie circa 20 Beeren und legen
Sie eine davon in die Schale.
Wahrend der Papagei sich
Uber die Beere hermacht, le-
sen Sie das Schild daneben
laut vor. Der Papagei wird sich
das Wort "Stadt" einpragen.
Legen Sie eine Beere in die
Schale neben dem Durchgang
und der Papagei spricht das
soeben gelernte Wort aus.
Dadurch 6ffnet sich der Durch-
gang. Wiederholen Sie den
Vorgang im nachsten Ab-
schnitt. Die ndchste Tlr kdn-
nen Sie nur 6ffnen, wenn Sie
Ihren Papagei die Worte "Du -
kannst - fliegen” einzeln an der
Schale vor dem Tor vortragen
lassen. Bei den Gebauden gilt
es, sich nicht von den Licht-
strahlen erwischen zu lassen,
ansonsten mussen Sie den
Hebel an dem Heilbrunnen er-
neut aktivieren. Danach gelan-
gen Sie zu einigen Schaltern,
mit denen Sie die Energie-
felder ausschalten mussen.
Sie kommen zu einem See,
wo Sie von Plattform zu Platt-
form in der Reihenfolge, in der
die Zeichen auf dem Pfad an-
geordnet waren, zu springen
haben, um eine Perle zu be-
kommen.

Zerstéren Sie die Kisten und
setzen Sie die-Steine an den
dafiir vorgesehenen Saulen
ein. Hier miussen Sie Schlis-
selsteine suchen, um in die
zweite Ebene vorzudringen.
Diese Ebene konnen Sie ver-
lassen, indem Sie die Fackel
l6schen und Uber sie auf das
Dach des Tempels klettern.
Setzen Sie die Perle an der
Maschine ein.

Suchen Sie im Nordosten der
Karte einen Schliissel. Offnen
Sie damit die TUr zu dem
Raum, in dem sich ein Hebel
befindet. Betétigen Sie diesen
und rennen Sie zum nachsten
Schalter, solange Sie das
Ticken horen. Aktivieren Sie
auch diesen Hebel und hetzen
Sie zum nachsten. Es gilt,

Was muss ich
in den vier
Arenen tun?

sechs Hebel umzulegen, bevor
die Zeit abgelaufen ist. Ver-
gessen Sie den flnften Hebel
nicht, den Sie in einer Sack-
gasse finden. Benutzen Sie
lhre Schuhe. Jetzt, 6ffnet sich
eine Tur und Sie erhalten ei-
nen Schlissel, mit dem Sie in
den nachsten Raum vordrin-
gen konnen. Hier missen Sie
einen Hebel betatigen und
danach schnellstmoglich mit
lhren Schuhen zu der Platt-
form rennen. Wiederholen Sie
diese Prozedur auch im nachs-
ten Raum, um so an den blau-
en Schllssel zu kommen.

Benutzen Sie den blauen
Schltssel und Sie kommen in
einen Raum mit vier Telepor-
tern. In der Arena des Kamp-
fes miissen Sie alle Gegner
besiegen, wahrend es in der
Arena der Verteidigung auf die
Wabhl der richtigen Kleidung
ankommt, die Sie vor Feuer
oder Stichen schutzt. In der
Arena der Magie sollten Sie
zuerst ein Erdbeben einsetzen
und dann den Schlissel mit
einem Tornado zu sich holen.
Weichen Sie den Felsen aus,
bis Sie in einem grofRen Raum
landen, in dessen Mitte eine
Plattform schwebt. Wenn Sie
ein Erdbeben anwenden, kon-
nen Sie das Muster erkennen,
in dem die Fackeln angeziin-
det sein missen.

In der Arena der Mystik ms-
sen Sie zuerst lhren Enterha-
ken benutzen. Betatigen Sie
den Schalter und springen Sie
auf die Plattform, die Sie zum
nachsten Schalter flhrt. Akti-
vieren Sie mit ihm die nachste

Wie kann ich
Dagobar
besiegen?

Plattform. Bevor Sie den
nachsten Schalter aktivieren,
mussen Sie warten, bis die
Energie Ihrer Schuhe bis zur
Halfte aufgebraucht ist. Mit
dem Enterhaken gelangen Sie
nun auf eine grof3e Plattform,
auf der Sie mit Inren Bomben
ein Memory-ahnliches Spiel
bestehen mussen. Um das
Spiel etwas leichter zu gestal-
ten, sollten Sie Aufzeichnun-
gen anfertigen. Daflr erhalten
Sie das letzte von vier Siegeln.

Dagobars Vorboten kénnen
Sie mit Magie schwachen,
bevor Sie sich mit lhren Waf-
fen um ihn kimmern. Danach
stehen Sie Ihrem Erzfeind
Dagobar gegenuber. Ist er
verschwunden, sollten Sie
Uber einen der schmalen, ge-
wundenen Stege zu einem
Schalter gelangen. Betéatigen
Sie diesen und gehen Sie
Uber die kleine Briicke in den
nachsten Bereich, wo Dago-
bar bereits auf Sie wartet.
Nutzen Sie erneut Ihre Magie
und lhre Waffen, um ihn zu
schwaéchen. Sobald er ver-
schwunden ist, missen Sie
wieder Uber den Steg zur Mit-
te hin gehen und den Schal-
ter bedienen. Wenn Sie das
vierte Mal auf Dagobar tref-
fen, sollten Sie ihn so lange
bekdmpfen, bis er keine Ener-
gie mehr hat. Jetzt kénnen
Sie wieder Uber den Steg den
letzten Schalter aktivieren,
der das Stasisfeld aktiviert.
Drangen Sie Dagobar dort
hinein und Sie haben Gothos
vor den Machten der Dunkel-
heit gerettet.
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Spiele-Hotlines
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Hersteller/Vertrieb Telefon Wann?
Acclaim 089-32940600 Mo., Mi., Fr. 14°°-18°°
Activision 0190-510055 Mo.-Fr. 16°°-18°°
Cryo Interactive 0190-510059 Mo.-Fr. 18°°-20°°,
Sa.-So. 14°°-16°°
Eidos Interactive 0180-5223124 Mo.-Fr. 11°°-13°°, 14°°-18°°,
Sa.-So. 14°°-18°°
Electronic Arts 02408-940555 Mo.-Fr. 10°°-12°°
und 14°°-17°°
GT Interactive 01805-254391 Mo.-So. 15°°-18°°

Hasbro Interactive 0180-5202150 Mo.-So. 15°°-20°°

Infogrames Deutschland  0190-510550 Mo.-Fr. 11°°-19°°
Konami 069-98557388 Mo.-Fr. 14°°-18°°
Mindscape 0208-99924124 Mo., Mi., Fr. 15°°-18°°
Psygnosis 069-66543400 Mo.-Fr. 9°°-19°°

Sony Powerline 0190-578578 Mo.-Fr. 10°°-20°°

Sony PlayStation 01805-766977 Mo.-Fr. 10°°-20°°
(Techn. Hilfe)

Take 2 0180-5304525 Mo.-Fr. 10°°-17°°
THQ 01805-605511 Mo., Mi., Fr. 16°°-20°°
Ubi Soft 0211-3380030 Mo.-Fr. 9°°-17°°
Virgin Interactive 040-89703333 Mo.-Do. 14°°-18°°
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selbstverstandlich bei uns umtauschen. Schicken Sie die DVD
dazu an folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA

Redaktion @Z;ﬂﬁ * Kennwort: DVD 05/2001
Roonstralle 21 ¢ 90429 Niirnberg
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Zeugnis

ation-Spiele zu gewinne
insendern we

Sie bestimmen, wie das Magazin kiinftig aussehen soll, und deshalb geben wir lhnen
an dieser Stelle die Moglichkeit, uns jeden Monat ein Zeugnis auszustellen!

1. Wie alt sind Sie? Jahre

2. Welche Systemhardware besitzen Sie?
Habe ich: Will ich kaufen: Berichte erwiinscht!

Sony PlayStation PAL

Sony PlayStation NTSC

Sony PlayStation Multinorm

PlayStation 2 (PAL)

PlayStation 2 (NTSC)

DVD-Player

Nintendo 64

PC

Dreamcast

Nintendo GameCube

Xbox

Game Boy

Dual-Shock-Controller

Memory Cards

Gamebuster/Xploder

Maus-

Light Gun

Handy

(]
oo
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3. Besitzen Sie einen Computer mit Internet-Zugang?

QJa [ Nein

4. Welche Spiele und DVD-Filme gedenken Sie in nachster Zeit zu kaufen?
Spiele: DVD-Filme:

5. Welche Schulnote erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?
Hatten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?

Schulnote Mehr  Genauso viel Weniger
Reportage: Budget-Spiele Sk [l [:] d
MoH Frontline i) | [l D
Virtua Fighter 4 e | | i
Baldur's Gate: Dark Alliance i ] | d
Crazy Taxi ki a [l |
Shadow of Memories e | il | J
Star Wars Starfighter L ¥ O [l |
C-12 S g O J
Cheats & Codes e ] =1 |
Leserbriefe 1= M| | D

6. Unserer kompletten Auflage liegt nun die Play-Zone-DVD bei. Wie nutzen Sie die DVD?

[:] Kann sie leider (noch) nicht nutzen. [:I Spiele sie auf der PlayStation 2 ab.
[C] Verwende normalen DVD-Player. ~ [_] Nutze PC mit DVD-Laufwerk.
[:I Ich sehe sie mir bei Freunden an.

Welche Beitrage haben lhnen am besten gefallen?

Welcher News-Film hat Ihnen am besten gefallen:

Welcher Angespielt-Film hat lhnen am besten gefallen:

Welcher Test-Film hat lhnen am besten gefallen:

Welcher von den (ibrigen Filmen hat Ihnen am besten gefallen:

7. Welche Schulnote erhélt die DVD? Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken?
(] Kann die DVD leider noch nicht benutzen.

Schulnote Gesamt:

Tests:__ Angespielt: ___ Lexikon: ____ Tipps & Tricks: Kino & DVD: Specials:

8. Welche Eigenschaften treffen auf Play Zone zu?

Sehr Ziemlich

Q

Weniger
Fachkundig

Kritisch

Informativ

Aktuell

Ubersichtlich
Optisch ansprechend
Ist das Geld wert

CECROED
coocpooQ
O o e O O

9. Das Heft erhilt folgende Schulnoten:

Text Schulnote:

Layout Schulnote:

Titelseite Schulnote:

/

Gesamtnote Schulnote:

10. Folgende Rubriken interesssieren mich:
News |
Angespielt a
Tipps U
DVD a

11. Seit welcher Ausgabe lesen Sie Play Zone? (Aktuelle Ausgabe: 05/2001)

Reportagen
Tests
Zubehdr

Internet

ECQCEDO

Ausgabe: /

12. Werden Sie die nachste Ausgabe von Play Zone kaufen?
Ja [ Nein

13. Ich kaufe die Play Zone ca. mal pro Jahr

14. Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem regelmaBig:

15. Was hat Ihnen allgemein an Play Zone gefallen?

16. Was hat Ihnen an Play Zone weniger gefallen?

17. Lesercharts: Welche fiinf PlayStation-Spiele gefallen lhnen im Augenblick am
besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!

SIS e e

18. Most Wanted: Welche fiinf noch nicht in Deutschland erhéltlichen PlayStation-
Spiele, die sich noch in der Entwicklung befinden, wiinschen Sie sich am meisten?

Sl P S N o T e




In dieser Ubersicht finden Sie die Release-
Daten fiir eine Auswahl von Spielen, die
parallel zur kommenden Ausgabe erschei-
nen und deshalb ebenfalls fiir einen Test
in Frage kommen. Aufgrund zahlreicher
Verschiebungen konnen wir jedoch leider keine
Garantie fiir deren Richtigkeit iibernehmen.

ek Rt

= BRSNS
Formel Eins 2001 25. April
Sky Odyssey 25. April
Hidden Invasion Mai
Red Faction Mai
Rumble Racing 17. Mai

Formel Eins 2001 25. April
Alone in the Dark: The New Nightmare 16. Mai
Black & White Mai

" Vors chau TP

Red Faction

HENEINI)'PS Muss ... alles ... zer-
storen ... Muss ... Red Faction ... testen!

Im Falle von Red Faction klingt
wirklich alles viel versprechend:
Storylastiger Ego-Shooter mit
neuartiger GeoMod-Engine, die
eine physikalisch korrekte Manipu-
lation der Umgebung ermaglicht. Im
Klartext: Man reiche uns einen
Raketenwerfer und wir zerle-
gen Bauwerke in ihre Ein-
zelteile, egal ob Marsmine
)} oder Redaktionsgebéude.
ol ) Auf solche Spiele freuen
; | wir uns nattrlich immer
{ ' besonders und hoffen,
dass die Macher
des ambitionierten
\  Shooters den ge-
setzten Termin

™\ im Mai halten
' x konnen.
“w ‘

F
} A
: !

Resident Evil
CODE: Veronica

Wahnsinn: Untote
Redakteure bei der Play Zone!

Wahrend wir neuerdings jede Scheibe Wurst
kritisch bedugen, hat Claire Redfield Proble-
me mit Seuchen ganz anderer Art. Um sie
herum bricht namlich mal wieder der T-Virus
aus und verwandelt Menschen in wankende
Zombies, gegen die der Rinderwahnsinn wie
eine leichte Grippe anmutet. Und nun kommt
der Virus nach Deutschland: Wir haben fur
Sie eines der raren Premium-Packs von Re-
sident Evil CODE: Veronica importiert und in
aller Ruhe mit dem SpielspaR-Erreger expe-
rimentiert. Bis zur nachsten Ausgabe sind
wir hoffentlich wieder aus der Quarantdne
entlassen worden.

Extermination

CIT Panik: Bewegte Bilder von
Sonys Kammerjagern!

Schlechte Zeiten flr schleimiges Gekrose.
Auf unserer DVD wird im nachsten Monat
scharf geschossen. Alles, was auch nur
annahernd nach tentakelbewehrtem Ekel-
monster aussieht, wird gnadenlos zerschred-
dert, bis die Play-Zone-Soldner durch knie-
tiefen gelben Schleim waten. Klingt appetit-
lich? Unser groRer Bericht auf der ndachsten
DVD wird Ilhren Wissensdurst stillen.

Ausgabe 06/2001 ab
'2.5.2001 am Kiosk!

Evolution

Kann Konami die
geniale PSone-Vorlage iibertreffen?

Wahrend hier zu Lande die PSone-Version
von ISS Pro Evolution 2 mit ihren Konkurren-
ten spielt wie die brasilianische National-
mannschaft mit den Altherrenkickern der
Spielvereinigung Oer-Erkenschwick, erscheint
in Japan bereits eine Version von /SS Pro
Evolution fir die PlayStation 2. Diese soll

fur Europa noch einmal stark Uberarbeitet
werden und im Oktober unter bislang noch
unbekanntem Namen erscheinen ( /SS Pro
Evolution ist der Arbeitstitel). Fir die nachs-
te Ausgabe werden wir aber das japanische
Winning Eleven 5 (so der Originaltitel) schon
einmal zum o&ffentlichen Training einladen.

06/01 Weitere Themen

- Exklusiv: Die prall gefiillte
PIay-Zone Multlmedla-DVD'

- Fantasterel. Fakten

oder Geriichte? Al-
les Wissenswerte zu
Fmal Fantasy X' i?

- Zallberer AIIe Gehelmmsse
von Summoner entratselt'

; Terfmmamchsabungen s s



Wirklich gute Spiele gibt’s bei gamepla
www.gameplay.de

Willkommen bei gameplay, Europas groBem Spieleanbieter fiir PC, PlayStation 2, PlayStation, Dreamcast, N64, Gameboy,
DVD und Zubehor. Gleich reinklicken und kostenlosen Katalog bestellen. Oder anrufen: (0931) 35 45 222

gameplay-

THE GATEWAY TO GAMES




starfighter.lucasarts.c

DREBHEPDEN. EINNGEGNER. JEDE MENGE ACTION. " invarscon
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